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Resumen

Para la realizacién de la presente investigacion, se seleccion6 a una muestra
de ochenta y cinco estudiantes del tercer afio de Bachillerato del Colegio La
Inmaculada, a quienes se les aplico una encuesta que permitié conocer si habian usado
la plataforma ClickUp, tras conocer los resultados, identificar que no la han utilizado en
su mayoria y que tienen falencias al momento de defender sus proyectos de
Emprendimiento, en paralelo se plante6 una encuesta dirigida a docentes de la
asignatura quienes dieron su opinién sobre el uso y seguimiento de los proyectos de
sus estudiantes en una encuesta. Terminado este proceso e incorporando la
informacion recopilada, se confeccioné la estrategia didactica para aplicar la plataforma
digital; siendo sometida al juicio de cinco especialistas de cuarto nivel de formacion,
tres especialistas en educaciéon y dos en proyectos de inversion, quienes dieron una
valoracion positiva, luego de aplicar un pre test se dividié a los estudiantes en dos
grupos, uno llamado grupo control sin plataforma digital y el otro llamado Grupo
Experimental con la plataforma digital; transcurridas cuatro semanas, se aplicé a los
dos grupos el mismo test, estos datos junto con los del grupo pre test se sometieron a
la prueba T de Student para muestras comparadas o emparejadas, con la finalidad de
triangular la informacion la cual determind si en el lapso de cuatro semanas de aplicada
la estrategia didactica, su aporte resulto significativo.
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Abstract

For the purpose of this research, a sample of eighty-five third-year high school
students from Unidad Educativa fiscomisional “La Inmaculada” was selected, and a
survey was conducted to determine whether they had used the ClickUp platform. After
reviewing the results, it was found that most of them had not used it and that they have
shortcomings when it comes to defending their entrepreneurship projects. In parallel, a
survey was also conducted whit the subject teachers, who provided their opinions on
the use and monitoring of their students’ projects.Once this process was completed and
the information collected was incorporated, the didactic strategy for applying the digital
platform was developed; it was then submitted for review by five specialists with tertiary-
level training, tree specialist in education and two in investment projects, who gave a
positive evaluation. After administering a pretest, the students were divided into two
groups: one called the control group without the digital platform, and the other called
the experimental group with the digital platform. After four weeks, the same test was
applied to both groups. These data, along with the pretest group data, were subjects to
the paired-sample T-student to triangulate the information, which determined whether,
over the four weeks that the didactic strategy was applied, its contribution was
significant.

Keywords: didactic strategy, ClickUp, project defense.
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Introduccién

La pandemia de COVID-19 impulsé una serie de cambios significativos en la sociedad,
dejando en evidencia las limitaciones de los modelos educativos convencionales frente a la

creciente demanda de ambientes tecnolégicos y dinamicos.

Dada la naturaleza de la situacion, el investigador Criado (2024), sefiala que de
conformidad con el analisis de algunos autores, debido a la emergencia sanitaria, se implementé
apresuradamente un sistema de educaciéon remota, debido a que se realiz6 sin una planificacion
previa, con recursos en muchas ocasiones inadecuados y en algunos casos con carencias de
implementos tecnoldgicos; con la normalizacion de las actividades tras el paso de la pandemia,
se plantea el reto de superar las deficiencias de ese sistema de educacion en linea, corregirlas

y ajustarlas al contexto actual (p.12).

Persiguiendo el reto de superar esas deficiencias, en el ambito mexicano, se habla de la
transformacion de la educacion o llamada también Revolucion de la Educacion 4.0, en donde se
sefiala que esta debe ajustarse para responder a las demandas de la revolucién industrial 4.0
debido al crecimiento que ha experimentado junto con los avances tecnoldgicos, situacién que
obliga a los estudiantes a adoptar una perspectiva que esté acorde con esta nueva realidad, y la
Educacion 4.0 en este sentido, sefiala que se debe empezar a planificar las clases, empleando
métodos y tecnologias de manera estratégica para desarrollar habilidades tecnolégicas de

estudiantes y docentes (Zazueta et al., 2023).

En la actualidad, a pesar del avance que representa en la educacioén la incorporacion de
la tecnologia 4.0, adn persisten en paises en vias de desarrollo, centros educativos en
condiciones que hoy en dia son consideradas obsoletas para la ensefianza, y esta situacion

plantea un gran desafio si se pretende implementarlas para que den soporte a los educadores,
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y las adapten a sus necesidades para la consecucioén de un aprendizaje mas significativo y

colaborativo (Soto et al., 2024).

Prosiguiendo con la tematica, en la actualidad la educacién debe tener un nivel que le
permita estar intimamente ligada al progreso, en paralelo con las transformaciones del sector
productivo, es imprescindible que la transformacién digital y las metodologias se complementen;
al respecto los autores (Barén & Caicedo, 2021), sefialan que la transformacién digital incluye
una evolucion de pensamiento, usos y costumbres del ser humano, aspectos necesarios en los
lideres con vision futurista que van a incorporarse a las empresas, debiendo tener el soporte de
un equipo de colaboradores con amplio dominio de competencias acordes a una nueva

estructura organizacional, que soporta su desempefio en la tecnologia (p.6).

Continuando con el ambito del proceso de transformacién digital aplicada a la educacion,
este puede reforzarse a través de metodologias apropiadas como el Aprendizaje Basado en
Proyectos, una perspectiva al respecto la dan los autores Ruiz y Ortega-Sanchez (2022),
indicando que las estrategias pedagogicas deben tener como caracteristica primordial el ser
activo y con base a experiencias, con lo que se volvera una metodologia centrada en las
caracteristicas de los estudiantes, consiguiendo su pleno involucramiento al ser el principal
protagonista en su proceso de aprendizaje; otro aspecto que destacan también, es que el apoyo
en las TIC’s del Aprendizaje Basado en Proyectos o problemas, consigue un mejor efecto que si

se lo hiciera sin los mencionados recursos tecnoldgicos.

La importancia de que los estudiantes adquieran competencias digitales necesarias para
adquirir protagonismo en la revolucién tecnoldgica actual, torna necesario el hecho de que las
instituciones educativas de educacion, en especial los niveles de media y superior, tengan el

compromiso de formar profesionales con este perfil (Rodriguez at al., 2021).
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En este contexto, una tecnologia que respalda el trabajo lo constituye ClickUp, que es un
recurso web muy empleado en el sector empresarial para gestionar proyectos de forma eficiente,
gracias a sus elementos caracteristicos de las metodologias agiles, pero que puede ser ajustado
con sus matices al sector educativo; su aplicacibn en el aula facilita que los alumnos se
familiaricen con conceptos técnicos y se empleen de manera practica herramientas de
administracién que estén en sintonia con las demandas del actual sector productivo, y, como
principal caracteristica debe facilitar la interaccion entre los miembros del grupo, y como es una
herramienta que centraliza procesos de tareas y documentacion, disminuyen la confusion para
generar una mayor productividad, tanto en sector educativo como en cualquier entorno laboral o

empresarial (Quimbita et al., 2025).

A raiz de la reciente pandemia, que afecté de forma mundial, las herramientas digitales
como ClickUp, se han generalizado en lo referente a su uso, ya que no solo mejora la eficiencia
de las operaciones de una empresa, sino que también obliga a que sus empleados innoven y se
adapten a los desafios que plantean los actuales tiempos; esta herramienta debido a su interfaz
se adapta a las necesidades de los equipos, formando ambientes dinamicos y colaborativos;
caso similar ocurre con los actores del sistema educativo, solo que en lugar de grupos de trabajo

tendremos el sistema, estudiantes, docentes y directores académicos (Sosa, 2024).

Sin embargo, a nivel de nuestro pais, varias investigaciones sefialan que la utilizacion de
estas tecnologias se ha enfocado mayormente en instrumentos creados para la educacion,
aunque estas han probado ser utiles también en campos como la gestién y el emprendimiento,
es necesario incluir plataformas profesionales que incentiven al alumno a superar los retos que
implica conocer y aplicar estas herramientas en varios contextos; como sefialan (Pérez et al.,
(2024). Los entornos de aprendizaje en su relacion con el aprendizaje basado en proyectos

(ABP), abordan la educacion desde una perspectiva constructivista, creando espacios para
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favorecer la experimentacion y el descubrimiento, que son aspectos fundamentales que apoyan

estas tecnologias.

Continuando con el ambito territorial de Ecuador, la aplicacién de busqueda Their Stack,
contiene cuatro empresas que, en la modalidad de Project Management, con un total de setenta
y un empleados involucrados en equipos de trabajo utilizan la plataforma ClickUp, dichas
empresas se dedican a mediciones de Redes sociales, Especialistas en captacion de clientes,

Coordinador de Operaciones y Coordinador estratégico y de Marketing (Their stack, 2025).

En el ambito local, particularmente en la unidad Educativa Fiscomisional “La Inmaculada”,
se ha reconocido la utilizacion de instrumentos digitales enfocados en la consecucion de las
metas institucionales, como lo es la plataforma institucional, herramientas que estan dedicadas
a las estadisticas de rendimiento académico, alguna otra utilidad en subir rbricas de tareas para
los estudiantes, informacién y recepcién de comunicacion para sus docentes; la institucion de
formacion secundaria, ha demostrado buenas practicas al presentar proyectos de
emprendimiento, y aunque estos proyectos son a nivel colegial, existen muchos pardmetros en
los cuales se puede potenciar el trabajo en equipo, afianzar los conocimientos sobre
herramientas que les permitan defender sus ideas de emprendimiento de manera satisfactoria,
a la par que le confiere consistencia a los procesos de ensefianza- aprendizaje mediante la
inclusion de plataformas de administracion de proyectos como ClickUp. Conocida esta realidad,
cabe la pregunta cientifica: ¢De qué manera ClickUp como estrategia didactica potencia la
gestion y defensa de proyectos educativos en estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad

Educativa Fiscomisional La Inmaculada?

Siguiendo con la temética, a partir de referencias académicas confiables, se ha detectado
una brecha importante en relacion al uso de ClickUp en entornos educativos. La mayoria de
investigaciones se enfocan en su uso en el entorno empresarial, dejando escasamente

exploradas sus capacidades pedagdgicas; por lo cual los docentes que vayan a implementarla
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en el ambito académico a nivel de secundaria, deben actualizar sus conocimientos
permanentemente a los entornos educativos en constante evolucion, puesto que estas

herramientas digitales facilitan su proceso de ensefianza — aprendizaje (Mercado et al., 2024).

La implementacion de la plataforma web ClickUp como estrategia didactica, facilitara a
los estudiantes el aprendizaje acorde a la era tecnoldgica contemporanea, promoviendo la
innovacién en los procesos de ensefianza aprendizaje, estas estrategias didacticas aplicadas,
consiguen innovar los modelos educativos, orientando a que los estudiantes desarrollen su
conocimiento; en este contexto, la incorporacion de una herramienta profesional como ClickUp,
cambia el papel del alumno, haciéndolo mas activo y autobnomo al simplificar la organizacion, el
trabajo en equipo y el desarrollo de competencias esenciales para el ambiente de trabajo
digitalizado, que se producen por medio de proyectos que se ejecutan de manera conveniente

(Gualan et al., 2025).

Continuando con el monitoreo constante de un proyecto desde su fase inicial ayuda de
manera significativa a incrementar su eficiencia, las plataformas de gestién digitales posibilitan
la evaluacion en tiempo real de cada etapa del proyecto, permitiendo a los alumnos determinar
si las actividades desarrolladas se corresponden con los objetivos previamente fijados. Esta
practica no solo fomenta la autorregulacion, sino que también les facilita entender la relevancia

de comprobar cada progreso y hacer las modificaciones requeridas.

Como indican Osorio-Huertas y Montoya-Giraldo en (2024), acerca de los proyectos de
largo aliento o plazo largo, centran su analisis en los beneficios que reportaria contar con los
indicadores leading y lagging en predicciones y resultados, ante la posibilidad de necesitar

evidencia entre lo presupuestado de un proyecto y lo ejecutado.

La investigacion en el &mbito de la educacién al tener como objetivo la incorporacion de

herramientas digitales profesionales, puede ayudar a reducir las brechas presentes entre la
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educacioén y la demanda del actual sector productivo, razén por la cual su implementacion en la
Unidad Educativa Fiscomisional “La Inmaculada” debe darse mediante la convergencia entre las
Metodologias Activas de Aprendizaje y el aprendizaje basado en problemas o proyectos, junto
con las herramientas digitales o plataformas como ClickUp o equivalentes, lo que generaria un
aprendizaje mas dinamico y colaborativo, puesto que empodera no solo a los estudiantes y
profesores sino que también facilita la gestion del conocimiento y la cooperacion, elementos

claves en un entorno laboral cada vez méas demandante y dinamico (Fidalgo-Blanco et al., 2022).

En concordancia con lo expuesto, el objetivo de la presente investigacion es: Implementar
ClickUp como estrategia didactica para potenciar la gestion y defensa de proyectos educativos
en estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad Educativa Fiscomisional “La Inmaculada”,

situada en la ciudad de Loja, Ecuador.

Dado que los estudiantes presentan productos que ofertan como parte de sus
emprendimientos, al momento en el que deben sustentar, defender o exponer su proyecto ante
el pablico o la sociedad, en lo referente a la razén de ser de su emprendimiento o proyecto y lo
gue este implica con los aspectos de demanda, oferta; los componentes de su producto o el
servicio que van a ofrecer, costos y algunos valores empresariales, los estudiantes enfrentan

inconvenientes.
Métodos y Materiales

La presente investigacion, debido a sus caracteristicas, adopt6é un enfoque mixto, porque
involucra variables medibles como aspectos subjetivos que se sustentan en la integracion de
datos cualitativos y cuantitativos, desde la fase del planteamiento del problema hasta el andlisis
e interpretacion de los resultados; con un disefio cuasi experimental que permitidé dividir la
muestra en dos grupos: el grupo de control con el cual se trabajaron los temas de una forma

tradicional durante cuatro semanas, y, el grupo experimento o el grupo que va a abordar la misma
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tematica que el grupo control con la aplicacion de la plataforma ClickUp durante el mismo lapso
de tiempo en semanas; también la investigacién es de tipo descriptiva para entender lo que
generara la aplicacion de ClickUp, y, explicativo para entender mediante correlaciones cual fue
el impacto o funcionamiento aplicando la prueba T de Student, para determinar si existe 0 no una

diferencia significativa entre los dos grupos estudiados.

En lo referente a los métodos, se usaron teéricos como el andlisis y la sintesis para la
generacion de la fundamentacion tedrica, se utilizaron cuestionarios estructurados dirigidos a
docentes y a estudiantes, los resultados se sometieron al test de Alfa de Cronbach que garantiza
el indice de fiabilidad de la encuesta realizada; tras la tabulacion de los resultados de las

encuestas.

En cuanto a la muestra, se la calculé con base a la poblacién conformada por 109
estudiantes de tercero de Bachillerato, a la cual para determinar la muestra de investigacion se

aplicé un muestreo probabilistico, donde se empleé la siguiente formula:
Poblacion (N) = 109
Nivel de confianza = 95%
Valorde (2)=0,5
Proporcion de acierto = 0,5
Proporcién de error = 0,5
Margen de error = 0,05

Aplicando la formula para muestras finitas tenemos n o la muestra:
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Zz*p*q*N
TdZx(N-D+Z2+pxq

n

1.962 % 0.5 * 0.5 x 109

"= 0.052 % (109 — 1) + 1.962 % 0.5 % 0.5

n = 85,01 = 85 estudiantes

Una vez aplicada la ecuacién de célculo de muestra, qued6 un total de 85 estudiantes y
10 docentes de Tercer Afio de Bachillerato. Para la recoleccién de informacién se utilizaron
cuestionarios estructurados que fueron respondidos en la herramienta informatica Forms alojada
en Google, y el analisis estadistico y correlacional se realizé6 mediante el software estadistico

SPSSy Excel.

Analisis de resultados

Para empezar este proceso, en la etapa de diagndstico, al aplicar el cuestionario a los 10
docentes y 85 estudiantes al test de confiabilidad o alfa de Cronbach con la ayuda de la
herramienta informatica SPSS, esta entreg6 un resultado para el cuestionario planteado de los
docentes con un valor de 0,8285, lo que significa que al ser mayor a 0,8 consiguié una
confiabilidad muy buena para ser aplicado el instrumento, mientras que para los estudiantes el
test de fiabilidad alcanz6 un valor de 0,712 que en la escala de Cronbach es considerado

aceptable y puede ser aplicado el instrumento.

De la encuesta a los docentes, en la observacién del desempefio de sus estudiantes al
realizar proyectos educativos, mayoritariamente sefialaron que tienen deficiencias al momento
de comprender las etapas de un proyecto, trabajar en equipo, y se ven con inseguridad al
momento de exponer sus proyectos y casi en su totalidad concordaron en que sus estudiantes
requieren aprender herramientas digitales para gestion de proyectos; de la dimension de
herramientas digitales, los docentes identificaron que sus estudiantes solo manejan herramientas

digitales bésicas, y que ellos como maestros en su mayoria no usan plataformas que les ayuden
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a gestionar tareas y proyectos, también tienen los docentes pleno conocimiento de que estas
plataformas ayudan a organizar y mejorar la calidad de los proyectos; finalmente estan
convencidos de incorporar estas plataformas digitales de gestion de proyectos a sus practicas

docentes.

En la encuesta, a fin de obtener informacion de aspectos no considerados en la misma,
se plantearon tres preguntas abiertas, que estan asignados al final de cada dimension, y las
respuestas aportaron las siguientes falencias adicionales : deficiencias en la redaccion,
aplicacion de normas APA, parafraseo, trabajo en equipo, no saber argumentar y herramientas
informéticas, del uso de las herramientas digitales, manifestaron no aplicarlas por
desconocimiento, otros por la infraestructura inapropiada del plantel educativo y por tener

conocimientos muy basicos de herramientas digitales.

Figura 1. Porcentaje por respuesta a la encuesta dirigida a docentes
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En el apartado de los resultados concernientes a los estudiantes, respecto a la dimensién
de la experiencia en proyectos, la mayoria afirmé poseerla, conocer sus etapas, planificar y dividir
las tareas, y sentirse comodo haciendo proyectos grupales; en cuanto al uso de tecnologia en la
gestiéon de proyectos, los jovenes en su mayoria han usado herramientas informaticas basicas,
no estando familiarizados con plataformas de gestion de tareas, tienen claro el criterio de que la
tecnologia puede ayudar en la realizacién de proyectos, y en su mayoria desean aprender a usar
plataformas digitales de gestiéon de tareas; en lo conveniente a la seguridad de defensa de un
proyecto, manifestaron tener inseguridad, poco menos de la mitad manifesté no recibir suficiente
orientacion y que requieren mejorar la presentacion de sus trabajos; finalmente sobre su
predisposicion hacia el aprendizaje de nuevas tecnologias, mas de las tres cuartas partes
manifestaron su deseo de aprender esas herramientas para adquirir habilidades para su futuro

profesional.

Figura 2. Porcentaje por respuesta a encuesta para estudiantes.
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Sobre los aspectos mas relevantes de las preguntas abiertas, destacan la necesidad de
recibir instrucciones claras sobre el uso correcto de las plataformas a utilizar en la asignatura y
gue desde luego sean amigables con el usuario; sin embargo, se refirieron al hecho de que las
computadoras de su colegio son un poco obsoletas y lentas por lo que no se puede trabajar con
normalidad. Los estudiantes dan sugerencias al docente para superar el temor al momento de la
exposicion de los proyectos, sefialaron aspectos claves como la no interrupcion del docente en
el transcurso de alguna exposicion, la explicacion en forma detallada los requerimientos que
exige de una presentacion y la emision de un reglamento que penalice la interrupcién de
comparfieros para generar un ambiente de confianza al momento de defender su proyecto; de
haber alguna participacion en ferias o casa abierta, dejaron saber que les encantaria que les
impartan tips de expresién corporal y oral para utilizarla al momento de presentarse a la sociedad;
finalmente en cuanto a la defensa de los proyectos, se pronunciaron por la necesidad de aprender
el uso de herramientas digitales para hacer presentaciones y desarrollo de habilidades

comunicativas, encaminadas a responder a las inquietudes del publico asistente.

Los resultados del andlisis de las encuestas aplicadas, los maestros identifican la
existencia de falencias en el proceso de la elaboracién de sus proyectos, también indican no
poder monitorear de manera efectiva la participacion de los estudiantes en la realizacion de sus
proyectos; tanto docentes como estudiantes reconocen tener deficiencias al momento de usar
plataformas digitales de gestiébn de proyectos, también coinciden docentes y alumnos en la
necesidad de aprender el uso de las plataformas de gestién de proyectos, los primeros para
incorporarlos en sus procesos de ensefianza y los ultimos para mejorar su desempefio al
momento de defender sus proyectos y como incorporacion de habilidades en un futuro
profesional; en atenciéon a esta problematica, se plantea como propuesta de intervencion la

plataforma ClickUp como estrategia didactica para la gestion y defensa de proyectos educativos.
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Tabla 1. Ideas con sentido, acciones con ClickUp

OBJETIVO: Aprender a gestionar y defender proyectos educativos utilizando la plataforma ClickUp como herramienta de organizacién y trabajo colaborativo.

FASE ACTIVIDADES GRUPO X TEMA TIEMPO LINK DE APLICACION
DIAGNOSTICO ACCION 1 -Pretest (D1) -Diagn@stico inicial: lo que sabes sobre gestion de proyectos 45 min
-Dindmica grupal (D2) -Construye sin instrucciones: Diferencias entre el trabajo en equipo improvisado y D2
1 semana Idemif_icac_if’m -Aprendizaje activo con video mas el trabajo en equipo planificado. D3
y motivacion gamificacion (D3) -Descubriendo Clickup: Descubrimiento y reconocimiento de las funcionalidades D4
basicas de ClickUp a través de video y juego interactivo en educaplay. D5
ACCION -Repaso colaborativo (D4) -Memoria en equipo: recordando juntos lo aprendido acerca de ClickUp, 45 min D6
Recordar y -Aplicacion préactica (D5) planificacion y proyectos.
conectar -Actividad de retroalimentacion -Clickup en accion: Creando nuestro propio espacio de trabajo
emotiva y formativa (D6) -Lo que me llevo: encuesta de evaluacién con respecto al tema visto en la etapa
de diagnéstico
IMPLEMENTAC ACCION 1 -Lluvia de ideas (I11) -ldea storm: Ideas del tema de proyecto en pizarra de ClickUp 45 min 11
ION -Co-creacion critica de objetivo con -Misién posible: Definiendo los objetivos del proyecto 12
2-3 semana 1A (12) -Ordena y comprende: Se ordena frases de conceptos aprendidos durante la clase 13
-Construccién de secuencia
I6gica(13)
ACCION 2 -Dinamica colaborativa de -La torre del éxito: se trabaja, planificacion, organizacion y liderazgo en equipo 135 min | 14
integracion y liderazgo(14) -Camino al proyecto estrella: desarrollo completo de las fases del proyecto con 15
-Ciclo &gil de aprendizaje metodologia agil. 16
colaborativo (15) -Talla tu experiencia: valoracion del trabajo en equipo, uso de la plataforma y
-Reflexion metacognitiva y aprendizaje en el curriculo.
autoevaluacion grupal(16)
ACOMPANAMIENTO CONTINUO | -Acompariamiento y monitoreo -Radar del aprendizaje: Observando avances y apoyando en tiempo real Al
continuo
EVALUACION -Presentacion académica y - Clickup al escenario: defensa de los proyectos con la plataforma y | 45 min El
4 semana argumentativa de proyectos herramientas a su eleccion
PROYECCION -Mesa critica -Voces en ronda: Reflexiones sobre clickup en la educacion 45 min P1

4 semana



https://forms.gle/tqLUzGSASs3tHB7J6
https://sharing.clickup.com/90132250370/t/h/86ab9z884/K6UIIQ43XHZREDU
https://sharing.clickup.com/90132250370/t/h/86aba3eh2/APM2EHI2L71520F
https://sharing.clickup.com/90132250370/t/h/86abaj4ny/IHUGFWOZ1CWYRPC
https://sharing.clickup.com/90132250370/t/h/86abaxg1w/90B063HOXGNAOV2
https://sharing.clickup.com/90132250370/t/h/86abcqawk/6QOBWTEY02DJO0K
https://sharing.clickup.com/90132250370/t/h/86abbh3fv/W5VZWH7J0EAF32O
https://sharing.clickup.com/90132250370/t/h/86abbhqxp/BSHIBHDBFTHU7UY
https://sharing.clickup.com/90132250370/t/h/86abbxuv5/OKSYVEO02SDNMWL
https://sharing.clickup.com/90132250370/t/h/86abby472/L7PCW4HSB3V8V0B
https://sharing.clickup.com/90132250370/t/h/86abbxyz5/NZ0HFGYLLA7HKFF
https://sharing.clickup.com/90132250370/t/h/86abby4at/POOJER9VD4IYZZR
https://app.clickup.com/90132250370/v/db/2ky4tzr2-1453
https://sharing.clickup.com/90132250370/t/h/86abddcey/F6BYW3V7Z4T7E4Q
https://doc.clickup.com/90132250370/d/h/2ky4tzr2-1513/72df11e6c148a54
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Validacioén de la propuesta

En la validacion del instrumento metodol6gico, como fase previa a la aplicacion de la
herramienta didactica, se elabord un cuestionario para someterlo al juicio de cinco expertos, tres

en educacion y dos en proyectos que utilizan esta plataforma, sobre tres &reas a evaluar:

La primera abordé la pertinencia de la aplicacion de la herramienta ClickUp para
proyectos, en este caso a la asignatura de Gestion y Emprendimiento en los siguientes aspectos:
Su aporte al aplicarla a la asignatura, la evaluacion del cumplimiento con los estandares

educativos para el nivel de estudio y como herramienta para su vida profesional futura.

En la segunda area se evalud la funcionalidad y la viabilidad de aplicacion de la estrategia
en aspectos como: apoyo a docentes y estudiantes, recursos disponibles, jerarquia y orden para

disminuir la incertidumbre del aprendizaje;

Y, como ultima &rea, considerada como de impacto de la estrategia en los estudiantes,
desde la coherencia en las orientaciones metodolégicas. Todos estos aspectos fueron evaluados
sobre diez puntos porcentuales en diez preguntas, resultando como producto de la sumatoria un
puntaje de cien puntos o cien por cien por parte de los expertos, lo que de acuerdo al criterio de

evaluacion en funcién del puntaje 100% se considerd positivo o0 congruente.
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Figura 3. Valoracion de la estrategia didactica por expertos
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EPregunta 9 ®Pregunta 10

Aplicacion de instrumentos a los grupos objeto de estudio

Para la cumplir con la medicién de impacto de la herramienta metodoldgica se aplicd un
pretest al grupo control y experimental, al inicio del afio lectivo, el cual identificé ciertas falencias
en el manejo de herramientas digitales y su aplicacion en la construccion de proyectos, luego se
dividieron a los estudiantes en dos grupos, un grupo experimental que recibié la clase con la
herramienta ClickUp, y otro grupo que recibi6 la asignatura sin la mencionada herramienta al cual
denominamos grupo control, a estos grupos al finalizar la cuarta semana se les aplicé un post
test que midié la mejora de los estudiantes en cuanto al proceso de aprendizaje de la asignatura,

test que respondieron a la siguiente hipétesis como resultado de la pregunta de investigacion:

HO: ClickUp como estrategia didactica no potencia la gestion y defensa de proyectos
educativos en estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad Educativa Fiscomisional La

Inmaculada
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H1: ClickUp como estrategia didactica potencia la gestion y defensa de proyectos

educativos en estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad Educativa Fiscomisional La

Inmaculada.
Ho: n1 = 2
Hi:pa # p2

Nivel de significancia: a. = 0,05, IC = 95%

Criterio de decision: p=0,05 acepto Ho y rechazo Hzi; pero si p<0,05 rechazo Ho y
aceptamos Hi

Para dar respuesta, se aplicaron dos parametros, la primera obteniendo de tamafio de
efecto o también conocido como d de Cohen., calculado en un macro de Excel proporcionado
por R — Stats de la Universidad de Missouri, parametro que midié el impacto de la aplicacion de

la herramienta de conformidad con la siguiente escala:

Alrededor de 0,2 efecto pequefo

Alrededor de 0,5 efecto mediano

Alrededor de 0,8 0 mas un gran efecto

Los resultados obtenidos posterior al emparejamiento de los grupos de estudiantes que
participaron en los test, fueron sometidos a la prueba t de Student contenida en el paquete

informatico — estadistico SPSS, en donde se obtuvieron los siguientes resultados:
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Tabla 2. Emparejamiento Grupo pre test contra grupo control

Pre Test Grupo control
Pregunta M (DE) M (DE) 9 i d
1 4,69 (0,471) 3,25 (1,164) 9,266 31 <.001 1,147
2 1(0) 0,47 (0,507) 5,927 31 <.001 1,045
3 4,56 (0,504) 3,34 (1,035) 9,76 31 <.001 1,06
4 4,66 (0,483) 3,13 (0,833) 13,94 31 <.001 1,589
5 1(0) 0,78 (0,42) 2,946 31 0,006 0,524
6 4,44 (0,504) 3,22 (0,792) 12,475 31 <.001 1,300

Del primer emparejamiento contrastando el grupo pretest contra el grupo control, sobre el
tamaifo de efecto de Cohen d:

Pregunta uno, sobre seguridad de los conocimientos de la materia, d = 1,147y d > 0,8

Pregunta dos, sobre el orden correcto en la asignacion de tareas y subtareas d = 1,045y
d>0,8

Pregunta tres, sobre la utilidad de la herramientad =1,06 yd > 0,8

Pregunta cuatro, priorizacion de tareas segun importancia y tiempod =1,589yd > 0,8

Pregunta cinco, visualizacion de avances del proyecto d = 0,524y d > 0,5

Pregunta seis, sobre la eficacia de la gestién de tareasd=1,3y d > 0,8

En cuanto tiene que ver al criterio de decision para la hip6tesis de investigacidn respecto
a estos grupos en analisis, contrastando el valor de p = 0,05 para aceptar H1 0 p < 0,05 para
aceptar Ho, respecto a esta comparacion al ser todos los valores de p menores a 0,05, se rechaza

Hoy se acepta Hi.
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Tabla 3. Emparejamiento Grupo pre test contra grupo experimental

Grupo

Pre test experimental t gl p d

M (DE) M (DE)
1 4,85* (0,368)  4,85* (0,368)
2 1,00* (0) 5,00* (0)
3 4,69 (0,471) 4,88 (0,326) -2,44 25 0,022 -0,332
4 4,81 (0,402) 4,77 (0,514) 1 25 0,327 0,061
5 1,00* (0) 1,00* (0)
6 4,54 (0,508) 4,88 (0,326) -3,638 25 <.001 -0,563

Nota. *La correlacion y t no se pueden calcular porque el error estandar de la
diferencia es 0.

Del segundo emparejamiento contrastando el grupo pre test y el grupo experimental,
sobre el tamafio de efecto de Cohen d:

Pregunta tres, sobre la utilidad de la herramientad =-0,332y d > 0,2

Pregunta cuatro, priorizacion de tareas segun importancia y tiempo d = 0,061y d < 0,2

Pregunta seis, sobre la eficacia de la gestién de tareas d = -0,563 y d > 0,5

En cuanto tiene que ver al criterio de decisién para la hipétesis de investigacion respecto
a estos grupos en analisis, contrastando el valor de p = 0,05 para aceptar H1 o p < 0,05 para
aceptar Ho, para las preguntas tres y seis acerca de la utilidad y de la eficacia de la gestién de
tareas de la plataforma Click Up, se rechaza Hoy se acepta Hi; en contraste para la pregunta

cuatro p 2 0,05 se rechaza H; y se acepta Ho.
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Tabla 4. Emparejamiento Grupo control contra grupo experimental

Grupo Grupo

Control experimental t gl p d

M (DE) M (DE)
1 3,65 (0,840) 4,85 (0,368) -8,113 25 <.001 -1,301
2 0,58 (0,504) 5 (0) -44,764 25 <.001 -8,777
3 3,69 (0,788) 4,88 (0,326) -8,761 25 <.001 -1,395
4 3,42 (0,578) 4,77 (0,514) -10,916 25 <.001 -1,745
5 0,96 (0,196) 1(0) -1 25 0,327 -0,204
6 3,46 (0,582) 4,88 (0,326) -12,559 25 <.001 -2,129

Del tercer emparejamiento contrastando el grupo control y el grupo experimental, sobre
el tamafio de efecto de Cohen d:

Pregunta uno, sobre seguridad de los conocimientos de la materia, d =-1,301y d > 0,8

Pregunta dos, sobre el orden correcto en la asignacion de tareas y subtareas d = -8,777
yd>0,8

Pregunta tres, sobre la utilidad de la herramientad =-1,395y d > 0,8

Pregunta cuatro, priorizacion de tareas segun importancia y tiempod =-1,745y d > 0,8

Pregunta cinco, visualizacion de avances del proyecto d = 0,204 yd > 0,2

Pregunta seis, sobre la eficacia de la gestion de tareas d =-2,129y d > 0,8

En cuanto tiene que ver al criterio de decision para la hipétesis de investigacion, respecto
a estos grupos en analisis, contrastando con el valor de p = 0,05 para aceptar H1 0 p < 0,05 para
aceptar Ho, respecto a esta comparacion al ser todos los valores de p < 0,05, se rechaza Hoy se

acepta Hi, excepto la pregunta cinco donde p = 0,05
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Conclusiones

Los hallazgos del andlisis de emparejamiento entre el grupo control y experimental
fundamentan la conclusion actual, en cinco de los seis items evaluados el grupo experimental
logré promedio mucho mas elevados (p<.001) y ademas efectos muy grandes (d > 1). La
aplicacion de la estrategia didactica gener6 una mejora significativa en habilidades de
organizacion y defensa de proyectos lo que significa que la herramienta es eficaz en procesos

de gestion de proyectos educativos.

Estos indicadores mostraron variaciones significativas a favor del grupo experimental, lo
qgue confirma que tuvo un impacto importante al trabajar con estrategias metodoldgicas activas
en términos de la organizacion de tareas y subtareas, el seguimiento del proyecto, la priorizacion
de actividades y la eficacia de la gestion. Estos resultados hacen posible confirmar que la
incorporacion de TIC, ABP, metodologia agil, retroalimentacién continua, gamificacion y mesa
critica promovio directamente el trabajo en equipo, la actuacién del alumnado, la organizacion de

las tareas necesarias para gestionar y defender un proyecto educativo.

Los resultados del emparejamiento sefialan un impacto significativo en las habilidades
relacionadas con la organizacion de un proyecto, los estudiantes han conseguido acelerar y
mejorar sus procesos y simultaneamente permiten al docente supervisar y monitorear los
avances. Estos resultados afirman que ClickUp como estrategia didactica mejora el proceso de

ensefianza aprendizaje.

En lo que se refiere al item cinco, los resultados muestran que no hubo una diferencia
importante entre el grupo experimental y el grupo control (p = 0,327; d = -0,024). La falta de
cambio se debe a que los alumnos al ser nativos digitales, desde el principio asumieron tener un
dominio adecuado de las herramientas tecnoldgicas, lo que quedd evidenciado en sus

respuestas iniciales, sin embargo, se constato que el dominio era menor de lo que ellos suponian
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durante la implementacion de la estrategia did4ctica. Por lo tanto, la falta de variacién estadistica
no indica que no haya aprendizaje, sino una percepcién exagerada de competencia tecnolégica

gue se contrapone con las habilidades reales mostradas en el proceso.

Los resultados del emparejamiento entre los grupos control y experimental demuestran
gue ClickUp mejora en gran medida la gestion y defensa de proyectos educativos (p<.001 en los
items 1,2,3,4,6; d entre -1,30 y -8,77). Su aplicacion es apropiada en las materias que necesitan
metodologias activas y que estan acorde al Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) ya que

promueve la participacion, organizacion y el rendimiento de los estudiantes.

El estudio reveld6 que el uso de herramientas profesionales como CLICKUP en la
educacién sobre gestion y emprendimiento es escasa. Lo que enfatiza la importancia de incluir
estrategias didacticas que incorporen este tipo de plataformas para potenciar las habilidades

organizativas y proyectivas de los estudiantes.
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