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Resumen 

            El presente estudio analizó el impacto del uso de la plataforma Nearpod como 
recurso didáctico en el fortalecimiento de la comprensión lectora de los estudiantes de 
quinto año de Educación General Básica (EGB) en la asignatura de Lengua y 
Literatura. Se empleó un enfoque mixto con un diseño cuasiexperimental de pretest y 
postest en un solo grupo, complementado con técnicas cualitativas para conocer la 
percepción estudiantil y docente. La muestra estuvo conformada por 38 estudiantes y 
un docente de una institución fiscal de Salinas, Ecuador. Los instrumentos aplicados 
—una prueba estandarizada de comprensión lectora, una encuesta de percepción y 
una guía de observación— fueron validados por juicio de expertos, alcanzando un 
coeficiente alfa de Cronbach de 0.89, lo que garantizó la fiabilidad interna. Los 
resultados evidenciaron una mejora significativa del 28 % en los puntajes del postest 
respecto al pretest, con diferencias estadísticamente significativas (t = 9.24; p < .001). 
Asimismo, se registró un alto nivel de motivación y participación, destacando el uso de 
recursos interactivos como Time to Climb y Collaborate Board. Se concluye que 
Nearpod contribuye al desarrollo de la comprensión lectora, la autonomía y la 
motivación, fortaleciendo la labor docente como mediador digital en entornos 
gamificados. 
 
Palabras clave: Nearpod, comprensión lectora, gamificación, Lengua y Literatura, 
educación básica, fiabilidad de instrumentos. 

 
 
 

Abstract 
 

This study analyzed the impact of using the Nearpod platform as a didactic 
resource to strengthen reading comprehension among fifth-grade students of Basic 
General Education (EGB) in the subject of Language and Literature. A mixed-methods 
approach was applied, with a quasi-experimental pretest–posttest design in a single 
group, complemented by qualitative data from student and teacher perceptions. The 
sample 

consisted of 38 students and one teacher from a public school in Salinas, 
Ecuador. The applied instruments—a standardized reading comprehension test, a 
perception survey, and a teacher observation guide—were validated by expert 
judgment, reaching a Cronbach’s alpha coefficient of 0.89, ensuring internal reliability. 
The results revealed a significant 28% improvement in posttest scores compared to the 
pretest, with statistically significant differences (t = 9.24; p < .001). Additionally, high 
levels of student motivation and participation were reported, highlighting the usefulness 
of interactive resources such as Time to Climb and Collaborate Board. It is concluded 
that Nearpod enhances reading comprehension, autonomy, and motivation, while 
strengthening the teacher’s role as a digital mediator in gamified learning environments. 

 
Keywords: Nearpod, reading comprehension, gamification, Language and Literature, 
basic education, instrument reliability. 
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Introducción 

La comprensión lectora constituye una de las competencias esenciales en la formación 

integral de los estudiantes de Educación General Básica (EGB), al ser la base para el desarrollo 

académico, la comunicación efectiva y la construcción del pensamiento crítico. En el contexto 

educativo ecuatoriano, persisten dificultades relacionadas con la interpretación, el análisis y la 

reflexión crítica de los textos, lo que impacta negativamente en el rendimiento escolar y en la 

capacidad de los estudiantes para vincularse de manera significativa con los contenidos 

curriculares (Valdivieso-Bermeo, Arroba-Guevara & Andrade-Salgado, 2024). 

Los informes nacionales e internacionales, como los del Instituto Nacional de Evaluación 

Educativa (INEVAL, 2023) y la OCDE (2022), evidencian que los niveles de comprensión lectora 

en el país continúan siendo insuficientes. Frente a este escenario, se vuelve imperativo 

implementar estrategias didácticas que combinen innovación tecnológica, motivación y 

aprendizaje significativo. 

En esta línea, el uso de Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) ha 

demostrado favorecer la motivación, la personalización del aprendizaje y la inclusión educativa 

(UNESCO, 2022; Herrera et al., 2023). Sin embargo, aún existen vacíos de investigación en torno 

al impacto de plataformas interactivas específicas, como Nearpod, en la mejora de la 

comprensión lectora en los niveles de educación básica. 

Nearpod se distingue por integrar actividades gamificadas, colaborativas y de 

retroalimentación en tiempo real, que promueven la participación activa y el pensamiento crítico 

de los estudiantes (Páez-Quinde et al., 2021; González & Paredes, 2023). Esta plataforma 

permite transformar la lectura en una experiencia dinámica y multisensorial, en la que los 

recursos digitales (imágenes, juegos, videos y tableros interactivos) fortalecen el vínculo 

emocional y cognitivo del estudiante con el texto. 
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Desde una perspectiva pedagógica, el uso de Nearpod responde al paradigma del 

constructivismo sociocultural, en el que el estudiante construye el conocimiento a partir de la 

interacción y la mediación docente (Vygotsky, 1978; Torres & Jiménez, 2025). En este marco, el 

docente actúa como un mediador digital que orienta el aprendizaje, fomenta la autonomía y 

garantiza la inclusión. 

El Ministerio de Educación del Ecuador (2022) ha promovido en su Agenda de 

Investigación Educativa 2022–2026 la integración de las TIC en la enseñanza de la lectura, 

alentando a los docentes a adoptar recursos tecnológicos que favorezcan el desarrollo de 

competencias lectoras. La presente investigación se inscribe en esta política educativa, al 

proponer una intervención con Nearpod que articula la gamificación con estrategias de 

comprensión lectora adaptadas al nivel cognitivo de los estudiantes de quinto año de EGB. 

En este contexto, el estudio se planteó analizar el impacto del uso de Nearpod como 

recurso didáctico en el fortalecimiento de la comprensión lectora en estudiantes de quinto año de 

Educación General Básica, aportando evidencia empírica sobre su efectividad y pertinencia 

pedagógica en entornos escolares públicos del Ecuador. 

En este contexto, el estudio se planteó analizar el impacto del uso de Nearpod como 

recurso didáctico en el fortalecimiento de la comprensión lectora en estudiantes de quinto año de 

Educación General Básica, aportando evidencia empírica sobre su efectividad y pertinencia 

pedagógica en entornos escolares públicos del Ecuador. 

Para alcanzar este propósito, se definieron los siguientes objetivos específicos: 

1. Diseñar actividades interactivas en Nearpod que promuevan estrategias de 

comprensión lectora adecuadas al nivel cognitivo de los estudiantes. 

2. Aplicar una intervención pedagógica con Nearpod para evaluar su eficacia en la mejora 

de las competencias lectoras. 
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3. Comparar los resultados de comprensión lectora antes y después de la intervención 

mediante instrumentos cuantitativos y cualitativos. 

Las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) han transformado los 

procesos de enseñanza y aprendizaje, impulsando una educación más participativa, flexible e 

inclusiva. La UNESCO (2021) sostiene que las TIC son esenciales para garantizar el acceso 

equitativo al conocimiento y fomentar el desarrollo de competencias digitales desde los primeros 

años de escolaridad. Estas herramientas permiten crear ambientes interactivos donde el 

estudiante asume un rol activo en la construcción de su propio aprendizaje. 

 En el contexto educativo contemporáneo, el uso de las TIC se ha consolidado como un 

pilar de la innovación pedagógica. González y Paredes (2023) afirman que su incorporación 

favorece la motivación, la atención y la autonomía del alumnado, al ofrecer experiencias de 

aprendizaje más visuales y multisensoriales. Además, el acceso a plataformas digitales 

contribuye a la personalización del aprendizaje, permitiendo que cada estudiante avance según 

su ritmo y estilo cognitivo. 

En Ecuador, el Ministerio de Educación (2022), a través de la Agenda de Investigación 

Educativa 2022–2026, promueve la integración de recursos tecnológicos en el currículo nacional, 

con el propósito de mejorar la calidad educativa y reducir la brecha digital entre instituciones 

urbanas y rurales. Esta política busca que los docentes adopten estrategias innovadoras que 

integren las TIC de manera significativa en el aula. 

No obstante, el aprovechamiento pedagógico de la tecnología depende de la mediación 

docente y del contexto institucional. Herrera Barzallo et al. (2023) advierten que, aunque el 

acceso a dispositivos y conectividad ha aumentado, persisten desafíos relacionados con la 

formación docente y el mantenimiento de infraestructura, factores que inciden directamente en 

la sostenibilidad de las innovaciones educativas. 



REVISTA MULTIDISCIPLINAR G-NER@NDO ISNN:  2806-5905                                                    

  

  

 

Las TIC ofrecen la posibilidad de diversificar las metodologías de enseñanza, permitiendo 

incorporar recursos multimedia, simulaciones y actividades colaborativas. Vera Zuña et al. (2025) 

destacan que los entornos digitales promueven aprendizajes significativos al combinar elementos 

visuales, auditivos y kinestésicos, generando experiencias motivadoras y duraderas. 

Asimismo, el uso de las TIC fomenta la alfabetización digital y la ciudadanía crítica, 

competencias indispensables en la sociedad del conocimiento. Torres y Jiménez (2025) señalan 

que el docente actual debe guiar a los estudiantes no solo en la comprensión del contenido, sino 

también en la interpretación ética y responsable de la información disponible en línea. 

En el área de Lengua y Literatura, las TIC contribuyen a enriquecer la experiencia lectora 

al ofrecer textos interactivos, audiolibros y espacios de colaboración digital. Mendoza Bravo y 

Lino Ruiz (2025) demostraron que las estrategias digitales aumentan la comprensión inferencial 

y crítica cuando se combinan con actividades reflexivas y gamificadas. 

En este contexto, el uso de plataformas como Nearpod se alinea con la necesidad de 

innovar en la enseñanza de la lectura, ofreciendo un entorno interactivo que estimula la 

participación, la colaboración y la comprensión profunda de los textos en el nivel de Educación 

General Básica. 

La gamificación se define como la aplicación de elementos y dinámicas propias de los 

juegos en contextos no lúdicos con fines pedagógicos (Burke, 2014). En el ámbito educativo, 

esta metodología ha ganado relevancia por su capacidad para despertar el interés y el 

compromiso del estudiante, transformando actividades tradicionales en experiencias 

motivadoras y retadoras. 

Manzano et al. (2021) sostienen que la gamificación contribuye al desarrollo de la 

atención sostenida y la motivación intrínseca, factores clave para la comprensión lectora. Los 

estudiantes que participan en entornos gamificados muestran mayor disposición al aprendizaje 
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y una actitud positiva hacia las tareas académicas, ya que experimentan una sensación de logro 

y progreso continuo. 

El fundamento teórico de la gamificación se encuentra en el constructivismo sociocultural 

de Vygotsky (1978), que destaca el papel de la interacción y la mediación en el desarrollo del 

aprendizaje. En un entorno gamificado, el estudiante construye significado a través de la 

participación activa, la retroalimentación inmediata y el trabajo colaborativo, condiciones que 

fortalecen las habilidades de análisis y síntesis textual. 

De acuerdo con Vera Zuña et al. (2025), la gamificación es más efectiva cuando se integra 

con modelos pedagógicos estructurados como ADDIE, que permiten planificar y evaluar el 

proceso didáctico de manera coherente. Esta combinación asegura que los elementos lúdicos 

estén alineados con los objetivos de aprendizaje y no se limiten a la simple recreación. 

Por su parte, Loján Carrión et al. (2025) resaltan que las dinámicas de juego favorecen la 

cooperación y la empatía entre los estudiantes, estimulando el aprendizaje social. En el ámbito 

lector, esta interacción promueve el debate, la interpretación colectiva y la argumentación crítica 

sobre los textos trabajados. 

Sin embargo, Casado (2020) advierte que la gamificación puede perder su potencial 

educativo si se centra únicamente en recompensas externas o en la competencia, sin vincular 

las actividades con objetivos cognitivos. Por ello, recomienda equilibrar la motivación lúdica con 

la reflexión metacognitiva, promoviendo aprendizajes significativos. 

Los estudios de Mendoza Bravo y Lino Ruiz (2025) evidencian que los entornos 

gamificados generan mejoras notables en la comprensión lectora, especialmente en los niveles 

inferencial y crítico. La lectura, al integrarse con dinámicas interactivas, se convierte en una 

experiencia atractiva que estimula la curiosidad y la exploración. 
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En síntesis, la gamificación no solo motiva, sino que potencia el pensamiento crítico y la 

comprensión profunda cuando se aplica de forma intencionada y planificada. En este estudio, se 

adopta como estrategia didáctica mediadora del aprendizaje lector mediante la plataforma 

Nearpod. 

Nearpod es una plataforma educativa que combina presentaciones interactivas con 

actividades de colaboración, evaluación y gamificación en tiempo real. Kidder (2021) la define 

como un entorno de aprendizaje activo que permite al docente integrar contenidos multimedia y 

evaluar el progreso estudiantil de forma dinámica. 

Su principal fortaleza radica en la interactividad. Soledispa Baque et al. (2023) afirman 

que Nearpod promueve la autonomía del estudiante al permitirle participar activamente en el 

proceso de aprendizaje, ya sea desde un dispositivo móvil o un computador. Esta característica 

facilita la diferenciación pedagógica y la inclusión educativa. 

En el contexto de la gamificación, Nearpod integra herramientas como Time to Climb y 

Collaborate Board, que transforman la lectura en un espacio lúdico y colaborativo. Páez- Quinde 

et al. (2021) comprobaron que estas funciones aumentan la participación estudiantil y favorecen 

la comprensión inferencial de los textos. 

De igual modo, González y Paredes (2023) destacan que Nearpod permite monitorear en 

tiempo real el desempeño de los alumnos, ofreciendo retroalimentación inmediata y datos 

analíticos sobre su progreso. Esto fortalece la toma de decisiones pedagógicas y la adaptación 

del proceso de enseñanza. 

Los hallazgos de Torres y Jiménez (2025) respaldan el valor didáctico de Nearpod al 

evidenciar que la plataforma convierte al docente en un mediador digital capaz de guiar la lectura, 

promover el pensamiento crítico y fomentar la participación activa. 
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Sin embargo, Jurado Enríquez (2022) señala que su implementación requiere 

capacitación docente continua para garantizar un uso pedagógico efectivo. La falta de formación 

o de infraestructura tecnológica puede limitar el impacto positivo de la herramienta. 

A pesar de estos desafíos, De Marcos et al. (2023) concluyen que Nearpod, al combinar 

gamificación, interactividad y retroalimentación, incrementa la comprensión lectora y la 

motivación estudiantil. 

Por tanto, Nearpod se configura como una herramienta que trasciende la mera función 

tecnológica y se convierte en un mediador pedagógico que promueve la construcción colectiva 

del conocimiento y el desarrollo de competencias lectoras significativas. 

La comprensión lectora es una habilidad cognitiva compleja que permite interpretar, 

analizar y reflexionar sobre la información contenida en un texto. Según Valdivieso- Bermeo et 

al. (2024), comprender implica interactuar con el texto, activar conocimientos previos y construir 

nuevos significados a partir de la información leída. 

Zapata y Carrión (2021) establecen tres niveles de comprensión: el literal, que se centra 

en la identificación de información explícita; el inferencial, que requiere deducir significados 

implícitos; y el crítico, que demanda la evaluación y el juicio personal sobre el contenido. Estos 

niveles son complementarios y progresivos en el desarrollo lector. 

Los procesos cognitivos involucrados en la lectura —atención, memoria y razonamiento— 

son esenciales para la formación de lectores autónomos. Lucrecia Obando y Córdova Moscoso 

(2025) destacan que la lectura eficaz depende de la integración de estas habilidades, junto con 

estrategias metacognitivas que permitan al estudiante monitorear su propio proceso de 

comprensión. 

El enfoque sociocultural de la lectura considera al texto como un producto cultural que se 

interpreta en interacción con los demás. Cassany (2006) explica que comprender un texto implica 



REVISTA MULTIDISCIPLINAR G-NER@NDO ISNN:  2806-5905                                                    

  

  

 

participar en prácticas sociales de interpretación, donde el contexto y la colaboración juegan un 

papel determinante. 

El uso de recursos digitales en el proceso lector ha ampliado las posibilidades de 

enseñanza. Mendoza Bravo y Lino Ruiz (2025) demostraron que la incorporación de plataformas 

interactivas y actividades gamificadas mejora la comprensión inferencial, al vincular lo textual con 

lo visual y lo simbólico. 

Además, Herrera Barzallo et al. (2023) evidencian que las TIC favorecen la inclusión 

educativa al ofrecer herramientas adaptables a los diferentes estilos de aprendizaje, 

contribuyendo a reducir las desigualdades de acceso a la lectura. 

La motivación también es un componente decisivo en la comprensión lectora. Alemán 

Caballero (2025) señala que los estudiantes motivados muestran mayor disposición para 

enfrentarse a textos complejos y realizar inferencias. En este sentido, la gamificación y los 

entornos digitales se convierten en aliados estratégicos para despertar el interés por la lectura. 

En conclusión, la comprensión lectora debe abordarse como una competencia transversal 

y multidimensional. Integrar herramientas como Nearpod en el proceso de enseñanza permite 

fortalecer los niveles cognitivos y emocionales del lector, haciendo de la lectura una experiencia 

activa, significativa y contextualizada. 

El éxito de las innovaciones tecnológicas en el aula depende de la competencia digital 

del docente, entendida como la capacidad para planificar, aplicar y evaluar estrategias 

pedagógicas mediadas por TIC. Cabero y Llorente (2022) afirman que estas competencias son 

esenciales para adaptar la enseñanza a las demandas del siglo XXI y responder a las 

necesidades de los estudiantes digitales. 
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En el contexto ecuatoriano, el Ministerio de Educación (2022) impulsa programas de 

formación docente orientados a fortalecer las habilidades tecnológicas y didácticas del 

profesorado. Estas políticas buscan integrar la tecnología al currículo de manera sostenible y 

coherente con los principios de inclusión y calidad educativa. 

Torres y Jiménez (2025) sostienen que el docente digital cumple el rol de mediador, 

facilitador y guía del proceso de aprendizaje. Su función no se limita a enseñar contenidos, sino 

a crear entornos donde el estudiante explore, descubra y colabore. 

González y Paredes (2023) destacan que los profesores con mayor dominio de 

herramientas digitales diseñan experiencias de aprendizaje más interactivas y motivadoras, 

capaces de mejorar la comprensión lectora y la participación estudiantil. 

Sin embargo, Herrera Barzallo et al. (2023) advierten que muchas capacitaciones se 

enfocan únicamente en el uso técnico de las TIC, sin abordar la dimensión pedagógica. Por tanto, 

la formación docente debe incorporar reflexión didáctica, evaluación digital y ética del uso 

tecnológico. 

Vera Zuña et al. (2025) recomiendan la creación de comunidades de práctica docente 

que favorezcan el intercambio de experiencias y la innovación colaborativa. Estas redes 

fortalecen la cultura institucional de aprendizaje continuo. 

La competencia digital también implica la capacidad de evaluar críticamente los recursos 

tecnológicos y adaptarlos a la realidad del aula. Mendoza Bravo y Lino Ruiz (2025) subrayan que 

los docentes deben contextualizar la tecnología, aprovechándola para superar limitaciones y 

diversificar la enseñanza. 

En síntesis, el desarrollo de competencias digitales docentes garantiza la sostenibilidad 

de proyectos educativos innovadores como Nearpod, asegurando que la tecnología se utilice 

como un medio para transformar la práctica pedagógica y no como un fin en sí mismo. 
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Métodos y Materiales 

La investigación se desarrolló bajo un enfoque mixto, combinando el paradigma 

cuantitativo —para medir los cambios en la comprensión lectora— y el cualitativo, orientado a 

interpretar las percepciones de los participantes sobre el uso de Nearpod. Este diseño permitió 

abordar el problema desde una perspectiva integral, articulando medición y comprensión del 

fenómeno educativo. 

Se aplicó un diseño cuasiexperimental de pretest y postest con un solo grupo, lo que 

posibilitó comparar el desempeño lector de los estudiantes antes y después de la intervención 

didáctica. Este tipo de diseño se considera idóneo en contextos escolares donde no es posible 

la asignación aleatoria, pero sí la observación controlada de los efectos de una estrategia 

pedagógica (Hernández, Fernández & Baptista, 2022). 

El enfoque mixto fue seleccionado por su capacidad para triangular información 

cuantitativa y cualitativa, fortaleciendo la validez interna del estudio (Creswell & Plano Clark, 

2018). La combinación de ambas perspectivas permitió corroborar los resultados obtenidos 

mediante datos numéricos y testimoniales. 

La población estuvo conformada por 38 estudiantes de quinto año de Educación General 

Básica (EGB), pertenecientes a una institución educativa fiscal de la ciudad de Salinas, provincia 

de Santa Elena, Ecuador, y un docente de Lengua y Literatura que colaboró como facilitador del 

proceso. La muestra fue no probabilística por conveniencia, seleccionada por criterios de 

accesibilidad, homogeneidad de grupo y pertinencia curricular. 

El grupo presentaba características propias del nivel medio de EGB, con edades entre 9 

y 10 años, y un desempeño lector inicial medio-bajo según los resultados del pretest diagnóstico. 
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El trabajo con la totalidad del grupo garantizó una intervención inclusiva y la obtención de 

información representativa del contexto escolar (Cohen, Manion & Morrison, 2018). 

Se aplicaron tres instrumentos principales, seleccionados y validados para el contexto 

ecuatoriano: 

1. Prueba de comprensión lectora (pretest y postest): Basada en el Marco de Evaluación 

de Lengua y Literatura del INEVAL (2023), adaptada a estudiantes de quinto año. 

Evaluó los niveles literal, inferencial y crítico, mediante 20 ítems de opción múltiple. 

• Validez de contenido: determinada por tres expertos en didáctica de la lectura 

mediante la V de Aiken (0.91). 

• Confiabilidad: calculada con KR-20 = 0.86, evidenciando alta consistencia interna. 

2. Encuesta de percepción estudiantil: Cuestionario tipo Likert de 10 ítems que midió las 

dimensiones de motivación, participación y satisfacción con la plataforma Nearpod. 

• Validez de constructo: correlación ítem-total corregida superior a 0.40. 

• Confiabilidad: alfa de Cronbach = 0.89, considerada muy alta (Cohen et al., 2018). 

3. Guía de observación docente: Instrumento cualitativo con ocho categorías (motivación, 

atención, colaboración, comprensión, retroalimentación, uso tecnológico, autonomía y 

participación). 

• Validación interevaluador: índice de concordancia 0.92 entre observadores, lo que 

garantiza consistencia en los registros. 

La combinación de estos instrumentos permitió obtener datos triangulados desde tres 

perspectivas: desempeño lector, percepción del estudiante y observación del docente. 
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La investigación se desarrolló en cuatro etapas secuenciales: 

1. Diagnóstico inicial: aplicación del pretest de comprensión lectora y registro de 

observaciones iniciales sobre la motivación y el uso tecnológico. 

2. Diseño instruccional: elaboración de una secuencia didáctica de seis sesiones 

basadas en lectura guiada, análisis de textos y actividades gamificadas en Nearpod 

(Time to Climb, Collaborate Board y cuestionarios en tiempo real). 

3. Implementación de la intervención: desarrollo de las seis sesiones presenciales de 90 

minutos durante tres semanas consecutivas, integrando el recurso Nearpod en la 

asignatura de Lengua y Literatura. 

4. Evaluación final y validación: aplicación del postest, la encuesta de percepción y la 

guía de observación final para determinar los cambios cognitivos y actitudinales. 

Durante toda la intervención se garantizó la mediación activa del docente, quien actuó 

como facilitador y moderador de la interacción digital. 

La investigación cumplió los principios del Código de Ética de la Investigación Educativa 

del Ecuador (2021). Se obtuvo el consentimiento informado de padres y representantes legales, 

y la autorización institucional de la escuela. Se resguardó la confidencialidad de los datos y se 

respetaron la diversidad, el ritmo de aprendizaje y la participación voluntaria de los estudiantes. 

Ninguna actividad implicó riesgos físicos o emocionales. 

El procesamiento cuantitativo se realizó con el software SPSS versión 27, aplicando los 

siguientes análisis: 

• Descriptivos: medias, desviaciones estándar y frecuencias para caracterizar el 

rendimiento lector inicial y final. 
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• Normalidad: prueba de Kolmogorov-Smirnov, previa a las comparaciones 

inferenciales. 

• Inferenciales: prueba t de Student para muestras relacionadas para determinar la 

significancia estadística entre los resultados del pretest y postest. 

• Nivel de significancia: p < .05. 

Los resultados cualitativos (encuesta y observaciones) se analizaron mediante 

codificación temática (Strauss & Corbin, 2015), organizando categorías emergentes: motivación, 

interacción colaborativa y autonomía lectora. Este análisis permitió interpretar los efectos 

pedagógicos de Nearpod más allá de las cifras numéricas. 

Además de la validación de los instrumentos, se realizó una validación de la intervención 

didáctica para garantizar su pertinencia pedagógica y coherencia con el currículo nacional. Tres 

expertos revisaron la secuencia instruccional, verificando su alineación con los objetivos de 

Lengua y Literatura del nivel EGB. Se obtuvo un índice de concordancia de 0.94, lo que evidencia 

alto nivel de acuerdo sobre la relevancia y claridad de las actividades propuestas. 

Esta validación confirmó que la intervención no solo era metodológicamente consistente, 

sino también viable y contextualizada, fortaleciendo la calidad del proceso investigativo y la 

credibilidad de los resultados. 

Análisis de Resultados 

En este apartado se presentan los hallazgos derivados del análisis de los instrumentos 

aplicados: la prueba estandarizada de comprensión lectora (pretest y postest), la encuesta de 

percepción estudiantil y la guía de observación docente. Los resultados cuantitativos se 
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procesaron mediante el software SPSS versión 27, y los datos cualitativos se examinaron a 

través de codificación temática, asegurando la triangulación entre las tres fuentes de evidencia. 

Desempeño lector antes y después de la intervención 

La Tabla 1 muestra la distribución de los estudiantes según su nivel de desempeño lector 

antes y después de la intervención con la plataforma Nearpod. 

Tabla 1. Distribución del nivel de desempeño lector antes y después de la intervención (n 

= 38). 

Nivel de desempeño Pretest Postest Diferencia 

Bajo 18 5 −13 

Medio 15 20 +5 

Alto 5 13 +8 

Nota. Clasificación basada en los rangos percentiles establecidos por el INEVAL (2023). 

Se observa una disminución del grupo con desempeño bajo y un aumento en los niveles medio 

y alto, lo que refleja una mejora generalizada en la comprensión lectora tras la aplicación de 

Nearpod. 

Comparación de medias entre pretest y postest 

La Tabla 2 presenta la comparación de los resultados promedio de las pruebas aplicadas 

antes y después de la intervención, junto con la prueba t de Student para muestras relacionadas 

Tabla 2. Comparación de medias del pretest y postest de comprensión lectora (n = 38). 

Medición Media Desviación estándar     t      p 

Pretest 6.21 1.84 

Postest 8.42 1.31                            −9.24 < .001 

Nota. Se observa un incremento del 28 % en el puntaje promedio de comprensión lectora 

después de la intervención. La diferencia resultó estadísticamente significativa (p < .001), lo que 

confirma la efectividad de la estrategia gamificada con Nearpod. 
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Resultados por niveles de comprensión lectora 

La Tabla 3 detalla el desempeño promedio en los tres niveles de comprensión lectora 

evaluados: literal, inferencial y crítico. 

Tabla 3. Medias obtenidas por nivel de comprensión lectora (n = 38). 

Nivel de comprensión Pretest (Media) Postest (Media) Diferencia p 

Literal 2.15 2.73 +0.58 .032 

Inferencial 2.08 3.10 +1.02 < .001 

Crítico 1.98 2.59 +0.61 .018 

Nota. Los mayores incrementos se registraron en los niveles inferencial y crítico, 

vinculados al razonamiento y la evaluación textual, mientras que el nivel literal mostró avances 

moderados. Estos resultados evidencian un fortalecimiento progresivo de las habilidades 

cognitivas superiores. 

Percepción estudiantil sobre Nearpod 

Los resultados de la encuesta aplicada a los 38 estudiantes reflejan percepciones 

altamente positivas sobre el uso de la plataforma. 

Tabla 4. Medias obtenidas por nivel de comprensión lectora (n = 38). 

Ítem evaluado  Muy de 

acuerdo 

 De 

acuerdo 

En 

desacuerdo 

Nearpod facilitó 

lectora 

La comprensión 24    12 2 

Me sentí motivado/a durante las 

sesiones 

28     9 1 

Preferiría seguir usando Nearpod 30       7 1 

Nota. El 94,7 % de los estudiantes manifestó estar “muy de acuerdo” o “de acuerdo” con 

que Nearpod fortaleció su comprensión lectora y aumentó su motivación durante las clases. 

Los comentarios cualitativos más recurrentes fueron: “Me gustó leer jugando”, “Las 

imágenes me ayudaron a entender mejor” y “Aprendí más cuando competíamos en los juegos 

de lectura”. 
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Resultados de la observación docente 

Las observaciones sistemáticas realizadas durante la intervención evidenciaron cambios 

significativos en tres dimensiones principales: 

• Motivación intrínseca: incremento notable en la disposición y concentración de los 

estudiantes al participar en actividades de lectura gamificada. 

• Interacción colaborativa: fortalecimiento del trabajo cooperativo entre pares, 

especialmente durante el uso de Collaborate Board. 

• Autonomía lectora: mayor independencia en la comprensión y análisis de textos sin 

guía directa del docente. 

Estas categorías emergentes coinciden con los resultados cuantitativos, reforzando la 

coherencia de los hallazgos. El docente registró una mejora general en la participación y una 

actitud más positiva hacia la lectura. 

Síntesis de resultados 

La triangulación de la información obtenida a partir de las tres fuentes (prueba, encuesta 

y observación) permitió confirmar la efectividad del uso de Nearpod como recurso didáctico para 

fortalecer la comprensión lectora. 

Los principales resultados son los siguientes: 

• Incremento significativo (p < .001) en el rendimiento general y en los niveles inferencial 

y crítico de comprensión. 

• Aumento del 28 % en los puntajes promedio de lectura. 
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• Reducción del grupo con desempeño bajo y mejora en la homogeneidad del 

rendimiento. 

• Altos niveles de motivación y satisfacción estudiantil (>90 %). 

• Evidencias cualitativas de mejora en la autonomía, la colaboración y la actitud positiva 

hacia la lectura. 

En conjunto, estos resultados demuestran la coherencia entre los objetivos planteados, 

el diseño metodológico y los hallazgos obtenidos, validando la hipótesis de que Nearpod 

contribuye significativamente al fortalecimiento de la comprensión lectora en estudiantes de 

quinto año de EGB.  

Discusión 

Los resultados obtenidos en esta investigación demuestran que el uso de la plataforma 

Nearpod tuvo un impacto significativo en el fortalecimiento de la comprensión lectora de los 

estudiantes de quinto año de Educación General Básica. La diferencia estadísticamente 

significativa (p < .001) entre el pretest y el postest confirma la efectividad de la intervención 

didáctica basada en estrategias gamificadas, coherente con la hipótesis planteada de que la 

aplicación de Nearpod mejora el rendimiento lector en los tres niveles de comprensión: literal, 

inferencial y crítico. 

Estos hallazgos respaldan los postulados de González y Paredes (2023), quienes 

sostienen que las herramientas interactivas digitales incrementan la motivación y facilitan la 

comprensión textual al integrar componentes visuales, auditivos y colaborativos. De igual forma, 

se alinean con los resultados de Vera Zuña et al. (2025) y Mendoza Bravo y Lino Ruiz (2025), 

quienes demostraron que la gamificación y el uso de TIC favorecen la participación activa, la 

retención del aprendizaje y la comprensión inferencial de los textos. 
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La mejora observada en los niveles inferencial y crítico confirma que las actividades 

gamificadas no solo fortalecen la motivación, sino también las habilidades cognitivas superiores, 

como el análisis, la deducción y la evaluación de ideas. Estos resultados son coherentes con los 

planteamientos del constructivismo sociocultural (Vygotsky, 1978), que enfatiza la importancia 

de la interacción, la mediación y el uso de herramientas culturales —en este caso, digitales— 

para la construcción de significados. Nearpod, al incorporar recursos como Time to Climb o 

Collaborate Board, se convirtió en una mediación simbólica que favoreció el aprendizaje 

colaborativo y la co-construcción del conocimiento. 

En relación con la motivación estudiantil, los datos de la encuesta evidenciaron que más 

del 90 % de los estudiantes se sintieron motivados y satisfechos con el uso de Nearpod. Esta 

percepción positiva coincide con los hallazgos de Manzano et al. (2021) y Burke (2014), quienes 

afirman que la gamificación genera experiencias de aprendizaje placenteras que promueven la 

curiosidad, el compromiso y el sentido de logro. En este estudio, la motivación fue un factor 

determinante para el progreso lector, especialmente en los estudiantes con bajos niveles de 

desempeño inicial. 

El análisis cualitativo de las observaciones docentes también refuerza la evidencia 

empírica, al mostrar un aumento notable en la autonomía lectora, la colaboración entre pares y 

la actitud positiva hacia la lectura. Este cambio en la dinámica de aula concuerda con las 

afirmaciones de Torres y Jiménez (2025), quienes destacan el rol del docente como mediador 

digital capaz de guiar el aprendizaje mediante la retroalimentación inmediata. En el contexto de 

este estudio, el maestro asumió un papel facilitador, orientando la lectura hacia procesos más 

reflexivos y participativos. 

Desde una perspectiva pedagógica, los resultados corroboran que la integración de 

Nearpod en la asignatura de Lengua y Literatura permite transitar de un modelo tradicional 
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centrado en la memorización a un enfoque activo e interactivo que estimula la comprensión y la 

metacognición. Tal como señala Casado (2020), la tecnología adquiere sentido educativo cuando 

se alinea con objetivos claros y metodologías planificadas, evitando su uso meramente 

recreativo. 

El aporte más relevante de este estudio radica en evidenciar que la combinación entre 

gamificación y lectura digital potencia tanto el rendimiento académico como las competencias 

socioemocionales. Los estudiantes no solo mejoraron su comprensión lectora, sino también su 

confianza, colaboración y capacidad para expresar ideas. Este resultado coincide con el enfoque 

de Chou y Chang (2020), quienes destacan que la gamificación promueve aprendizajes 

significativos al activar la emoción y el pensamiento crítico simultáneamente. 

Entre las limitaciones del estudio se reconoce la duración breve de la intervención (seis 

sesiones) y el tamaño reducido de la muestra (n = 38), lo que restringe la generalización de los 

resultados. Asimismo, la dependencia de la conectividad institucional pudo limitar la fluidez de 

algunas actividades. Estas limitaciones coinciden con las advertencias de Herrera Barzallo et al. 

(2023), quienes señalan que los estudios sobre TIC en contextos escolares deben contemplar 

factores de infraestructura y sostenibilidad tecnológica. 

No obstante, los resultados aportan evidencia contextual valiosa para el sistema 

educativo ecuatoriano, en el que la lectura sigue siendo una competencia en desarrollo. La 

mejora significativa observada demuestra que Nearpod es una herramienta viable, 

pedagógicamente sólida y adaptable a contextos de educación pública, fortaleciendo tanto el 

aprendizaje lector como la innovación docente. 

En síntesis, la presente investigación confirma que el uso planificado de Nearpod 

favorece la comprensión lectora mediante un entorno gamificado e interactivo, en el que la 

motivación, la colaboración y la retroalimentación se integran en una experiencia significativa de 
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aprendizaje. Estos resultados respaldan la pertinencia de incorporar recursos tecnológicos en la 

didáctica de la lectura como medio para lograr una educación más inclusiva, dinámica y centrada 

en el estudiante. 

Implementación de la propuesta de capacitación 

Contexto de aplicación 

La propuesta de capacitación se ejecutó en la Escuela de Educación Básica “Francisco 

Valdivia Díaz”, institución fiscal ubicada en el cantón Salinas, provincia de Santa Elena, Ecuador. 

El contexto educativo se caracteriza por una población estudiantil con acceso limitado a recursos 

tecnológicos, lo que representó un escenario idóneo para evaluar la viabilidad del uso de 

Nearpod como recurso didáctico. 

Participaron 38 estudiantes de quinto año de Educación General Básica (EGB) y un 

docente titular del área de Lengua y Literatura. El diagnóstico inicial reveló bajos niveles de 

motivación y dificultades en la comprensión inferencial y crítica. En este contexto, la intervención 

con Nearpod se diseñó como una estrategia pedagógica para fortalecer las habilidades lectoras 

mediante dinámicas gamificadas, colaborativas y visuales. 

Estructura y modalidad 

La capacitación tuvo una duración de tres semanas, con seis sesiones presenciales de 

90 minutos cada una. Se aplicó una modalidad presencial asistida con TIC, que combinó el uso 

de Nearpod con actividades de lectura tradicional. 

El diseño instruccional se fundamentó en el modelo ADDIE (Análisis, Diseño, Desarrollo, 

Implementación y Evaluación), asegurando la coherencia entre objetivos, actividades y 

evaluación. Cada sesión incluyó tres momentos: 
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1. Motivación inicial (activación de conocimientos previos mediante preguntas 

interactivas o videos); 

2. Desarrollo lector (análisis de textos narrativos o expositivos con actividades 

gamificadas en Nearpod); 

3. Cierre reflexivo (auto-evaluación o trabajo colaborativo en Collaborate Board). 

Este enfoque favoreció la participación activa y la reflexión metacognitiva de los 

estudiantes durante el proceso lector. 

Desarrollo de las sesiones 

El proceso de implementación se organizó en tres fases: 

• Fase diagnóstica (Sesión 1): aplicación del pretest de comprensión lectora y 

exploración inicial de Nearpod. Se introdujeron las herramientas Time to Climb y Quiz 

para familiarizar a los estudiantes con el entorno digital. 

• Fase de intervención (Sesiones 2 a 5): 

o Sesión 2 (Lectura narrativa): lectura de un cuento breve; identificación de 

personajes y secuencia de eventos mediante Collaborate Board. 

o Sesión 3 (Lectura informativa): análisis de un texto expositivo con actividades de 

completación y arrastre de conceptos. 

o Sesión 4 (Lectura crítica): debate sobre la intención del autor utilizando 

o Open-Ended Questions y foros de opinión. 
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o Sesión 5 (Lectura reflexiva): dinámica de roles y evaluación de posturas 

argumentativas mediante Time to Climb. 

• Fase evaluativa (Sesión 6): aplicación del postest y de la encuesta de percepción 

estudiantil. Se cerró con una discusión grupal sobre la experiencia de aprendizaje 

digital. 

Durante las sesiones, el docente asumió el rol de mediador digital, guiando la lectura y 

ofreciendo retroalimentación inmediata según los resultados en tiempo real de la plataforma. Este 

acompañamiento permitió atender la diversidad de ritmos y estilos de aprendizaje dentro del aula. 

Recursos utilizados 

Para la implementación de la propuesta se emplearon los siguientes recursos: 

• Tecnológicos: computadoras portátiles, proyectores, tablets y conexión Wi-Fi 

institucional. 

• Digitales: plataforma Nearpod, formularios de Google para recolección de datos, 

software SPSS v.27 para análisis estadístico y documentos digitales compartidos en 

Google Drive. 

• Didácticos: fichas de lectura, rúbricas de evaluación lectora, guías de reflexión, 

cuestionarios interactivos y material visual complementario. 

• Humanos: docente del área de Lengua y Literatura, estudiantes de quinto año de EGB 

y equipo investigador como observadores y analistas del proceso. 

Estos recursos fueron gestionados con base en la disponibilidad institucional, priorizando 

el uso pedagógico responsable de la tecnología. 
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Cronograma de ejecución 

Tabla 5. Cronograma de ejecución de la propuesta de capacitación. 

Semana Actividad principal Modalidad Duración 

1 Diagnóstico inicial y capacitación 

docente 

Presencial 90 min 

2 Sesiones 2 y 3 (lectura narrativa e 

informativa) 

Presencial 2 × 90 min 

3 Sesiones 4 y 5 (lectura crítica y 

reflexiva) 

Presencial 2 × 90 min 

4 Evaluación final (postest y encuesta) Presencial 90 min 

5 Análisis de datos e interpretación 

preliminar 

Mixta 

investigador) 

(docente-1 semana 

Nota. La implementación siguió una secuencia de planificación, intervención y evaluación 

continua, garantizando el seguimiento pedagógico y el cumplimiento de los objetivos de 

aprendizaje. 

Evaluación de la implementación 

La evaluación de la propuesta se realizó mediante una triangulación metodológica, 

integrando los resultados de los instrumentos cuantitativos y cualitativos. 

• Evaluación cuantitativa: se aplicó la prueba t de Student para muestras relacionadas, 

confirmando una diferencia estadísticamente significativa (p < .001) entre el pretest y 

el postest, con un incremento del 28 % en las puntuaciones promedio. 

• Evaluación cualitativa: el análisis temático de la encuesta y las observaciones 

docentes reveló una mejora en la motivación, autonomía lectora y participación 

colaborativa. 

• Evaluación de la satisfacción docente: el maestro reportó una percepción positiva 

sobre Nearpod, destacando su facilidad de uso y el aumento de la interacción en clase. 
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En conjunto, la evaluación confirmó que la implementación fue efectiva y pertinente al 

contexto educativo, generando impactos positivos tanto en el aprendizaje de los estudiantes 

como en la práctica pedagógica del docente.  

Conclusiones 

La presente investigación permitió comprobar el impacto positivo del uso de Nearpod 

como recurso didáctico en el fortalecimiento de la comprensión lectora de los estudiantes de 

quinto año de Educación General Básica (EGB). Los resultados obtenidos validan la hipótesis 

planteada y confirman que la integración planificada de recursos tecnológicos en la enseñanza 

de Lengua y Literatura potencia el desarrollo de competencias lectoras en los tres niveles 

cognitivos: literal, inferencial y crítico. 

El objetivo general, que consistía en analizar el impacto del uso de Nearpod en la 

comprensión lectora, se cumplió plenamente al evidenciarse un incremento del 28 % en los 

puntajes promedio del postest respecto al pretest, con diferencias estadísticamente significativas 

(p < .001). Asimismo, se alcanzaron los objetivos específicos al diseñar actividades interactivas 

coherentes con el nivel cognitivo de los estudiantes, aplicar la intervención pedagógica con un 

enfoque gamificado y comparar los resultados obtenidos mediante instrumentos cuantitativos y 

cualitativos. 

En términos pedagógicos, la estrategia implementada demostró que Nearpod favorece la 

motivación, la autonomía y la participación activa de los estudiantes, factores indispensables 

para el desarrollo de la lectura comprensiva. Los recursos de gamificación—como Time to Climb 

y Collaborate Board— transformaron la lectura en una experiencia interactiva y significativa, 

permitiendo a los estudiantes vincularse emocionalmente con los textos y mejorar sus 

habilidades analíticas y reflexivas. 
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Desde la perspectiva del docente, Nearpod se consolidó como una herramienta eficaz de 

mediación pedagógica digital, que facilita la retroalimentación inmediata, la atención a la 

diversidad y el seguimiento individual del aprendizaje. Esta experiencia reafirma el rol del maestro 

como facilitador del aprendizaje y no como mero transmisor de información, en consonancia con 

los enfoques contemporáneos del constructivismo y el aprendizaje activo. 

Metodológicamente, la investigación aporta evidencia sobre la validez de los diseños 

cuasiexperimentales en contextos escolares reales, especialmente cuando se combinan con 

análisis mixtos y triangulación de datos. Los valores de confiabilidad obtenidos (KR- 20 = 0.86; 

alfa de Cronbach = 0.89; concordancia interevaluador = 0.92) fortalecen la credibilidad de los 

resultados y demuestran la rigurosidad del proceso investigativo. 

A nivel institucional, el estudio evidencia que la incorporación de tecnologías como 

Nearpod es viable y sostenible incluso en escuelas fiscales con recursos limitados, siempre que 

exista planificación pedagógica, capacitación docente y acompañamiento técnico. Esta 

experiencia contribuye a la mejora de las prácticas lectoras y al cumplimiento de los lineamientos 

de la Agenda de Investigación Educativa del Ministerio de Educación del Ecuador (2022–2026). 

En síntesis, la investigación confirma que la tecnología educativa, aplicada con 

intencionalidad pedagógica, es un medio efectivo para transformar la enseñanza de la lectura y 

promover aprendizajes significativos. El uso de Nearpod no solo fortaleció la comprensión lectora 

de los estudiantes, sino que también enriqueció la práctica docente, promoviendo una educación 

más participativa, inclusiva y orientada a las demandas del siglo XXI. 
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