Nearpod como recurso didactico para fortalecer la comprension lectora en 5to EGB
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Resumen

El presente estudio analiz6 el impacto del uso de la plataforma Nearpod como
recurso didactico en el fortalecimiento de la comprension lectora de los estudiantes de
quinto afio de Educacion General Basica (EGB) en la asignatura de Lengua y
Literatura. Se empled un enfoque mixto con un disefio cuasiexperimental de pretest y
postest en un solo grupo, complementado con técnicas cualitativas para conocer la
percepcion estudiantil y docente. La muestra estuvo conformada por 38 estudiantes y
un docente de una institucién fiscal de Salinas, Ecuador. Los instrumentos aplicados
—una prueba estandarizada de comprension lectora, una encuesta de percepcion y
una guia de observacion— fueron validados por juicio de expertos, alcanzando un
coeficiente alfa de Cronbach de 0.89, lo que garantizé la fiabilidad interna. Los
resultados evidenciaron una mejora significativa del 28 % en los puntajes del postest
respecto al pretest, con diferencias estadisticamente significativas (t = 9.24; p <.001).
Asimismo, se registré un alto nivel de motivacién y participacién, destacando el uso de
recursos interactivos como Time to Climb y Collaborate Board. Se concluye que
Nearpod contribuye al desarrollo de la comprensién lectora, la autonomia y la
motivacion, fortaleciendo la labor docente como mediador digital en entornos
gamificados.

Palabras clave: Nearpod, comprension lectora, gamificaciéon, Lengua y Literatura,
educacion basica, fiabilidad de instrumentos.

Abstract

This study analyzed the impact of using the Nearpod platform as a didactic
resource to strengthen reading comprehension among fifth-grade students of Basic
General Education (EGB) in the subject of Language and Literature. A mixed-methods
approach was applied, with a quasi-experimental pretest—posttest design in a single
group, complemented by qualitative data from student and teacher perceptions. The
sample

consisted of 38 students and one teacher from a public school in Salinas,
Ecuador. The applied instruments—a standardized reading comprehension test, a
perception survey, and a teacher observation guide—were validated by expert
judgment, reaching a Cronbach’s alpha coefficient of 0.89, ensuring internal reliability.
The results revealed a significant 28% improvement in posttest scores compared to the
pretest, with statistically significant differences (t = 9.24; p < .001). Additionally, high
levels of student motivation and participation were reported, highlighting the usefulness
of interactive resources such as Time to Climb and Collaborate Board. It is concluded
that Nearpod enhances reading comprehension, autonomy, and motivation, while
strengthening the teacher’s role as a digital mediator in gamified learning environments.

Keywords: Nearpod, reading comprehension, gamification, Language and Literature,
basic education, instrument reliability.
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Introduccién

La comprension lectora constituye una de las competencias esenciales en la formacion
integral de los estudiantes de Educacion General Basica (EGB), al ser la base para el desarrollo
académico, la comunicacién efectiva y la construccién del pensamiento critico. En el contexto
educativo ecuatoriano, persisten dificultades relacionadas con la interpretacion, el analisis y la
reflexion critica de los textos, lo que impacta negativamente en el rendimiento escolar y en la
capacidad de los estudiantes para vincularse de manera significativa con los contenidos

curriculares (Valdivieso-Bermeo, Arroba-Guevara & Andrade-Salgado, 2024).

Los informes nacionales e internacionales, como los del Instituto Nacional de Evaluacion
Educativa (INEVAL, 2023) y la OCDE (2022), evidencian que los niveles de comprension lectora
en el pais continlan siendo insuficientes. Frente a este escenario, se vuelve imperativo
implementar estrategias didacticas que combinen innovacién tecnoldgica, motivacién vy

aprendizaje significativo.

En esta linea, el uso de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) ha
demostrado favorecer la motivacion, la personalizacién del aprendizaje y la inclusion educativa
(UNESCO, 2022; Herrera et al., 2023). Sin embargo, alin existen vacios de investigacion en torno
al impacto de plataformas interactivas especificas, como Nearpod, en la mejora de la

comprension lectora en los niveles de educacién bésica.

Nearpod se distingue por integrar actividades gamificadas, colaborativas y de
retroalimentaciéon en tiempo real, que promueven la participacién activa y el pensamiento critico
de los estudiantes (Paez-Quinde et al.,, 2021; Gonzalez & Paredes, 2023). Esta plataforma
permite transformar la lectura en una experiencia dinAmica y multisensorial, en la que los
recursos digitales (imagenes, juegos, videos y tableros interactivos) fortalecen el vinculo

emocional y cognitivo del estudiante con el texto.
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Desde una perspectiva pedagogica, el uso de Nearpod responde al paradigma del
constructivismo sociocultural, en el que el estudiante construye el conocimiento a partir de la
interaccion y la mediacién docente (Vygotsky, 1978; Torres & Jiménez, 2025). En este marco, el
docente actia como un mediador digital que orienta el aprendizaje, fomenta la autonomia y

garantiza la inclusion.

El Ministerio de Educacion del Ecuador (2022) ha promovido en su Agenda de
Investigacion Educativa 2022-2026 la integracion de las TIC en la ensefianza de la lectura,
alentando a los docentes a adoptar recursos tecnoldgicos que favorezcan el desarrollo de
competencias lectoras. La presente investigacion se inscribe en esta politica educativa, al
proponer una intervencién con Nearpod que articula la gamificacion con estrategias de

comprension lectora adaptadas al nivel cognitivo de los estudiantes de quinto afio de EGB.

En este contexto, el estudio se plante6 analizar el impacto del uso de Nearpod como
recurso didactico en el fortalecimiento de la comprensién lectora en estudiantes de quinto afio de
Educacion General Bésica, aportando evidencia empirica sobre su efectividad y pertinencia

pedagdgica en entornos escolares publicos del Ecuador.

En este contexto, el estudio se plante6 analizar el impacto del uso de Nearpod como
recurso didactico en el fortalecimiento de la comprensién lectora en estudiantes de quinto afio de
Educacion General Basica, aportando evidencia empirica sobre su efectividad y pertinencia

pedagogica en entornos escolares publicos del Ecuador.
Para alcanzar este propdsito, se definieron los siguientes objetivos especificos:

1. Disefar actividades interactivas en Nearpod que promuevan estrategias de

comprension lectora adecuadas al nivel cognitivo de los estudiantes.

2. Aplicar una intervencién pedagogica con Nearpod para evaluar su eficacia en la mejora

de las competencias lectoras.
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3. Comparar los resultados de comprension lectora antes y después de la intervencion

mediante instrumentos cuantitativos y cualitativos.

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) han transformado los
procesos de ensefianza y aprendizaje, impulsando una educacion mas participativa, flexible e
inclusiva. La UNESCO (2021) sostiene que las TIC son esenciales para garantizar el acceso
equitativo al conocimiento y fomentar el desarrollo de competencias digitales desde los primeros
afios de escolaridad. Estas herramientas permiten crear ambientes interactivos donde el

estudiante asume un rol activo en la construccidn de su propio aprendizaje.

En el contexto educativo contemporaneo, el uso de las TIC se ha consolidado como un
pilar de la innovacion pedagdégica. Gonzalez y Paredes (2023) afirman que su incorporacion
favorece la motivacion, la atencién y la autonomia del alumnado, al ofrecer experiencias de
aprendizaje mas visuales y multisensoriales. Ademas, el acceso a plataformas digitales
contribuye a la personalizacion del aprendizaje, permitiendo que cada estudiante avance segun

su ritmo y estilo cognitivo.

En Ecuador, el Ministerio de Educacién (2022), a través de la Agenda de Investigacion
Educativa 2022-2026, promueve la integracion de recursos tecnolégicos en el curriculo nacional,
con el propdsito de mejorar la calidad educativa y reducir la brecha digital entre instituciones
urbanas y rurales. Esta politica busca que los docentes adopten estrategias innovadoras que

integren las TIC de manera significativa en el aula.

No obstante, el aprovechamiento pedagdgico de la tecnologia depende de la mediacion
docente y del contexto institucional. Herrera Barzallo et al. (2023) advierten que, aunque el
acceso a dispositivos y conectividad ha aumentado, persisten desafios relacionados con la
formacion docente y el mantenimiento de infraestructura, factores que inciden directamente en

la sostenibilidad de las innovaciones educativas.
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Las TIC ofrecen la posibilidad de diversificar las metodologias de ensefianza, permitiendo
incorporar recursos multimedia, simulaciones y actividades colaborativas. Vera Zuia et al. (2025)
destacan que los entornos digitales promueven aprendizajes significativos al combinar elementos

visuales, auditivos y kinestésicos, generando experiencias motivadoras y duraderas.

Asimismo, el uso de las TIC fomenta la alfabetizaciéon digital y la ciudadania critica,
competencias indispensables en la sociedad del conocimiento. Torres y Jiménez (2025) sefialan
gue el docente actual debe guiar a los estudiantes no solo en la comprensién del contenido, sino

también en la interpretacién ética y responsable de la informacién disponible en linea.

En el &rea de Lengua y Literatura, las TIC contribuyen a enriquecer la experiencia lectora
al ofrecer textos interactivos, audiolibros y espacios de colaboracién digital. Mendoza Bravo y
Lino Ruiz (2025) demostraron que las estrategias digitales aumentan la comprension inferencial

y critica cuando se combinan con actividades reflexivas y gamificadas.

En este contexto, el uso de plataformas como Nearpod se alinea con la necesidad de
innovar en la ensefianza de la lectura, ofreciendo un entorno interactivo que estimula la
participacién, la colaboracion y la comprensién profunda de los textos en el nivel de Educacion

General Basica.

La gamificacién se define como la aplicacion de elementos y dinamicas propias de los
juegos en contextos no ludicos con fines pedagdgicos (Burke, 2014). En el ambito educativo,
esta metodologia ha ganado relevancia por su capacidad para despertar el interés y el
compromiso del estudiante, transformando actividades tradicionales en experiencias

motivadoras y retadoras.

Manzano et al. (2021) sostienen que la gamificacion contribuye al desarrollo de la
atencion sostenida y la motivacion intrinseca, factores clave para la comprension lectora. Los

estudiantes que participan en entornos gamificados muestran mayor disposiciéon al aprendizaje
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y una actitud positiva hacia las tareas académicas, ya que experimentan una sensacion de logro

y progreso continuo.

El fundamento tedrico de la gamificacién se encuentra en el constructivismo sociocultural
de Vygotsky (1978), que destaca el papel de la interaccion y la mediacion en el desarrollo del
aprendizaje. En un entorno gamificado, el estudiante construye significado a través de la
participacidén activa, la retroalimentacion inmediata y el trabajo colaborativo, condiciones que

fortalecen las habilidades de analisis y sintesis textual.

De acuerdo con Vera Zufia et al. (2025), la gamificacién es mas efectiva cuando se integra
con modelos pedagogicos estructurados como ADDIE, que permiten planificar y evaluar el
proceso didactico de manera coherente. Esta combinacién asegura que los elementos ludicos

estén alineados con los objetivos de aprendizaje y no se limiten a la simple recreacién.

Por su parte, Lojan Carrion et al. (2025) resaltan que las dinamicas de juego favorecen la
cooperacion y la empatia entre los estudiantes, estimulando el aprendizaje social. En el ambito
lector, esta interaccion promueve el debate, la interpretacion colectiva y la argumentacion critica

sobre los textos trabajados.

Sin embargo, Casado (2020) advierte que la gamificacion puede perder su potencial
educativo si se centra Unicamente en recompensas externas o en la competencia, sin vincular
las actividades con objetivos cognitivos. Por ello, recomienda equilibrar la motivacion lidica con

la reflexion metacognitiva, promoviendo aprendizajes significativos.

Los estudios de Mendoza Bravo y Lino Ruiz (2025) evidencian que los entornos
gamificados generan mejoras notables en la comprension lectora, especialmente en los niveles
inferencial y critico. La lectura, al integrarse con dindmicas interactivas, se convierte en una

experiencia atractiva que estimula la curiosidad y la exploracién.
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En sintesis, la gamificacion no solo motiva, sino que potencia el pensamiento critico y la
comprension profunda cuando se aplica de forma intencionada y planificada. En este estudio, se
adopta como estrategia didactica mediadora del aprendizaje lector mediante la plataforma

Nearpod.

Nearpod es una plataforma educativa que combina presentaciones interactivas con
actividades de colaboracion, evaluacion y gamificacion en tiempo real. Kidder (2021) la define
como un entorno de aprendizaje activo que permite al docente integrar contenidos multimedia y

evaluar el progreso estudiantil de forma dinamica.

Su principal fortaleza radica en la interactividad. Soledispa Baque et al. (2023) afirman
gue Nearpod promueve la autonomia del estudiante al permitirle participar activamente en el
proceso de aprendizaje, ya sea desde un dispositivo moévil o un computador. Esta caracteristica

facilita la diferenciacion pedagdgica y la inclusiéon educativa.

En el contexto de la gamificacion, Nearpod integra herramientas como Time to Climb y
Collaborate Board, que transforman la lectura en un espacio ludico y colaborativo. Paez- Quinde
et al. (2021) comprobaron que estas funciones aumentan la participacién estudiantil y favorecen

la comprension inferencial de los textos.

De igual modo, Gonzalez y Paredes (2023) destacan que Nearpod permite monitorear en
tiempo real el desempefio de los alumnos, ofreciendo retroalimentacién inmediata y datos
analiticos sobre su progreso. Esto fortalece la toma de decisiones pedagdgicas y la adaptacion

del proceso de ensefianza.

Los hallazgos de Torres y Jiménez (2025) respaldan el valor didactico de Nearpod al
evidenciar que la plataforma convierte al docente en un mediador digital capaz de guiar la lectura,

promover el pensamiento critico y fomentar la participacion activa.
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Sin embargo, Jurado Enriquez (2022) sefiala que su implementacion requiere
capacitacion docente continua para garantizar un uso pedagdgico efectivo. La falta de formacion

o de infraestructura tecnoldgica puede limitar el impacto positivo de la herramienta.

A pesar de estos desafios, De Marcos et al. (2023) concluyen que Nearpod, al combinar
gamificacion, interactividad y retroalimentacion, incrementa la comprensién lectora y la

motivacion estudiantil.

Por tanto, Nearpod se configura como una herramienta que trasciende la mera funcién
tecnoldgica y se convierte en un mediador pedagdgico que promueve la construccién colectiva

del conocimiento y el desarrollo de competencias lectoras significativas.

La comprensién lectora es una habilidad cognitiva compleja que permite interpretar,
analizar y reflexionar sobre la informacién contenida en un texto. Segun Valdivieso- Bermeo et
al. (2024), comprender implica interactuar con el texto, activar conocimientos previos y construir

nuevos significados a partir de la informacién leida.

Zapata y Carrion (2021) establecen tres niveles de comprension: el literal, que se centra
en la identificacion de informacion explicita; el inferencial, que requiere deducir significados
implicitos; y el critico, que demanda la evaluacion y el juicio personal sobre el contenido. Estos

niveles son complementarios y progresivos en el desarrollo lector.

Los procesos cognitivos involucrados en la lectura —atencién, memoria y razonamiento—
son esenciales para la formacion de lectores autonomos. Lucrecia Obando y Cérdova Moscoso
(2025) destacan que la lectura eficaz depende de la integracion de estas habilidades, junto con
estrategias metacognitivas que permitan al estudiante monitorear su propio proceso de

comprension.

El enfoque sociocultural de la lectura considera al texto como un producto cultural que se

interpreta en interaccién con los demas. Cassany (2006) explica que comprender un texto implica
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participar en practicas sociales de interpretacién, donde el contexto y la colaboracién juegan un

papel determinante.

El uso de recursos digitales en el proceso lector ha ampliado las posibilidades de
ensefianza. Mendoza Bravo y Lino Ruiz (2025) demostraron que la incorporacion de plataformas
interactivas y actividades gamificadas mejora la comprensién inferencial, al vincular lo textual con

lo visual y lo simbélico.

Ademas, Herrera Barzallo et al. (2023) evidencian que las TIC favorecen la inclusion
educativa al ofrecer herramientas adaptables a los diferentes estilos de aprendizaje,

contribuyendo a reducir las desigualdades de acceso a la lectura.

La motivacion también es un componente decisivo en la comprension lectora. Aleméan
Caballero (2025) sefiala que los estudiantes motivados muestran mayor disposicién para
enfrentarse a textos complejos y realizar inferencias. En este sentido, la gamificacion y los

entornos digitales se convierten en aliados estratégicos para despertar el interés por la lectura.

En conclusion, la comprension lectora debe abordarse como una competencia transversal
y multidimensional. Integrar herramientas como Nearpod en el proceso de ensefianza permite
fortalecer los niveles cognitivos y emocionales del lector, haciendo de la lectura una experiencia

activa, significativa y contextualizada.

El éxito de las innovaciones tecnoldgicas en el aula depende de la competencia digital
del docente, entendida como la capacidad para planificar, aplicar y evaluar estrategias
pedagdgicas mediadas por TIC. Cabero y Llorente (2022) afirman que estas competencias son
esenciales para adaptar la enseflanza a las demandas del siglo XXI y responder a las

necesidades de los estudiantes digitales.
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En el contexto ecuatoriano, el Ministerio de Educacion (2022) impulsa programas de
formacion docente orientados a fortalecer las habilidades tecnolégicas y didacticas del
profesorado. Estas politicas buscan integrar la tecnologia al curriculo de manera sostenible y

coherente con los principios de inclusién y calidad educativa.

Torres y Jiménez (2025) sostienen que el docente digital cumple el rol de mediador,
facilitador y guia del proceso de aprendizaje. Su funcién no se limita a ensefiar contenidos, sino

a crear entornos donde el estudiante explore, descubra y colabore.

Gonzalez y Paredes (2023) destacan que los profesores con mayor dominio de
herramientas digitales disefian experiencias de aprendizaje mas interactivas y motivadoras,

capaces de mejorar la comprension lectora y la participacién estudiantil.

Sin embargo, Herrera Barzallo et al. (2023) advierten que muchas capacitaciones se
enfocan Unicamente en el uso técnico de las TIC, sin abordar la dimensién pedagdégica. Por tanto,
la formacién docente debe incorporar reflexion didactica, evaluacion digital y ética del uso

tecnoldgico.

Vera Zufa et al. (2025) recomiendan la creacidon de comunidades de practica docente
que favorezcan el intercambio de experiencias y la innovacion colaborativa. Estas redes

fortalecen la cultura institucional de aprendizaje continuo.

La competencia digital también implica la capacidad de evaluar criticamente los recursos
tecnolégicos y adaptarlos a la realidad del aula. Mendoza Bravo y Lino Ruiz (2025) subrayan que
los docentes deben contextualizar la tecnologia, aprovechandola para superar limitaciones y

diversificar la ensefianza.

En sintesis, el desarrollo de competencias digitales docentes garantiza la sostenibilidad
de proyectos educativos innovadores como Nearpod, asegurando que la tecnologia se utilice

como un medio para transformar la practica pedagogica y no como un fin en si mismo.
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Métodos y Materiales

La investigacion se desarroll6 bajo un enfoque mixto, combinando el paradigma
cuantitativo —para medir los cambios en la comprensién lectora— y el cualitativo, orientado a
interpretar las percepciones de los participantes sobre el uso de Nearpod. Este disefio permitid
abordar el problema desde una perspectiva integral, articulando medicion y comprensién del

fenémeno educativo.

Se aplico un disefio cuasiexperimental de pretest y postest con un solo grupo, lo que
posibilit6 comparar el desempefio lector de los estudiantes antes y después de la intervencion
didactica. Este tipo de disefio se considera idoneo en contextos escolares donde no es posible
la asignacion aleatoria, pero si la observacién controlada de los efectos de una estrategia

pedagdgica (Hernandez, Fernandez & Baptista, 2022).

El enfoque mixto fue seleccionado por su capacidad para triangular informacion
cuantitativa y cualitativa, fortaleciendo la validez interna del estudio (Creswell & Plano Clark,
2018). La combinacion de ambas perspectivas permitié corroborar los resultados obtenidos

mediante datos numéricos y testimoniales.

La poblacién estuvo conformada por 38 estudiantes de quinto afio de Educacion General
Béasica (EGB), pertenecientes a una institucion educativa fiscal de la ciudad de Salinas, provincia
de Santa Elena, Ecuador, y un docente de Lengua y Literatura que colaboré como facilitador del
proceso. La muestra fue no probabilistica por conveniencia, seleccionada por criterios de

accesibilidad, homogeneidad de grupo y pertinencia curricular.

El grupo presentaba caracteristicas propias del nivel medio de EGB, con edades entre 9

y 10 afios, y un desempefio lector inicial medio-bajo segun los resultados del pretest diagnostico.
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El trabajo con la totalidad del grupo garantizé una intervencion inclusiva y la obtencion de

informacion representativa del contexto escolar (Cohen, Manion & Morrison, 2018).

Se aplicaron tres instrumentos principales, seleccionados y validados para el contexto

ecuatoriano:

1. Prueba de comprension lectora (pretest y postest): Basada en el Marco de Evaluacién
de Lengua vy Literatura del INEVAL (2023), adaptada a estudiantes de quinto afio.

Evalué los niveles literal, inferencial y critico, mediante 20 items de opcién multiple.

¢ Validez de contenido: determinada por tres expertos en didactica de la lectura

mediante la V de Aiken (0.91).
e Confiabilidad: calculada con KR-20 = 0.86, evidenciando alta consistencia interna.

2. Encuesta de percepcién estudiantil: Cuestionario tipo Likert de 10 items que midio las

dimensiones de motivacion, participacién y satisfaccion con la plataforma Nearpod.
e Validez de constructo: correlacion item-total corregida superior a 0.40.
¢ Confiabilidad: alfa de Cronbach = 0.89, considerada muy alta (Cohen et al., 2018).

3. Guia de observacion docente: Instrumento cualitativo con ocho categorias (motivacion,
atencion, colaboracion, comprension, retroalimentacién, uso tecnoldgico, autonomia y

participacion).

¢ Validacion interevaluador: indice de concordancia 0.92 entre observadores, lo que

garantiza consistencia en los registros.

La combinacién de estos instrumentos permitid obtener datos triangulados desde tres

perspectivas: desempeno lector, percepcion del estudiante y observacion del docente.
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La investigacion se desarrollo en cuatro etapas secuenciales:

1. Diagndstico inicial: aplicacion del pretest de comprensidén lectora y registro de

observaciones iniciales sobre la motivacion y el uso tecnoldgico.

2. Disefno instruccional: elaboracién de una secuencia didactica de seis sesiones
basadas en lectura guiada, andlisis de textos y actividades gamificadas en Nearpod

(Time to Climb, Collaborate Board y cuestionarios en tiempo real).

3. Implementacion de la intervencion: desarrollo de las seis sesiones presenciales de 90
minutos durante tres semanas consecutivas, integrando el recurso Nearpod en la

asignatura de Lengua y Literatura.

4. Evaluacion final y validacion: aplicacion del postest, la encuesta de percepcion y la

guia de observacion final para determinar los cambios cognitivos y actitudinales.

Durante toda la intervencién se garantiz6 la mediacién activa del docente, quien actué

como facilitador y moderador de la interaccion digital.

La investigacion cumplié los principios del Cédigo de Etica de la Investigacion Educativa
del Ecuador (2021). Se obtuvo el consentimiento informado de padres y representantes legales,
y la autorizacién institucional de la escuela. Se resguard6 la confidencialidad de los datos y se
respetaron la diversidad, el ritmo de aprendizaje y la participacion voluntaria de los estudiantes.

Ninguna actividad implico riesgos fisicos o emocionales.

El procesamiento cuantitativo se realiz6 con el software SPSS version 27, aplicando los

siguientes andlisis:

e Descriptivos: medias, desviaciones estandar y frecuencias para caracterizar el

rendimiento lector inicial y final.
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e Normalidad: prueba de Kolmogorov-Smirnov, previa a las comparaciones

inferenciales.

¢ Inferenciales: prueba t de Student para muestras relacionadas para determinar la

significancia estadistica entre los resultados del pretest y postest.
¢ Nivel de significancia: p < .05.

Los resultados cualitativos (encuesta y observaciones) se analizaron mediante
codificacion tematica (Strauss & Corbin, 2015), organizando categorias emergentes: motivacion,
interaccion colaborativa y autonomia lectora. Este andlisis permitié interpretar los efectos

pedagodgicos de Nearpod mas alla de las cifras numéricas.

Ademas de la validacion de los instrumentos, se realizé una validacion de la intervencién
didactica para garantizar su pertinencia pedagoégica y coherencia con el curriculo nacional. Tres
expertos revisaron la secuencia instruccional, verificando su alineaciéon con los objetivos de
Lenguay Literatura del nivel EGB. Se obtuvo un indice de concordancia de 0.94, lo que evidencia

alto nivel de acuerdo sobre la relevancia y claridad de las actividades propuestas.

Esta validacion confirmé que la intervencién no solo era metodol6gicamente consistente,
sino también viable y contextualizada, fortaleciendo la calidad del proceso investigativo y la

credibilidad de los resultados.

Andlisis de Resultados

En este apartado se presentan los hallazgos derivados del andlisis de los instrumentos
aplicados: la prueba estandarizada de comprension lectora (pretest y postest), la encuesta de

percepcion estudiantil y la guia de observaciéon docente. Los resultados cuantitativos se
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procesaron mediante el software SPSS version 27, y los datos cualitativos se examinaron a

través de codificacion tematica, asegurando la triangulacion entre las tres fuentes de evidencia.
Desemperio lector antes y después de la intervencion

La Tabla 1 muestra la distribucién de los estudiantes segun su nivel de desempefio lector

antes y después de la intervencion con la plataforma Nearpod.

Tabla 1. Distribucion del nivel de desempefio lector antes y después de la intervencion (n

= 38).
Nivel de desempeio Pretest Postest Diferencia
Bajo 18 5 -13
Medio 15 20 +5
Alto 5 13 +8

Nota. Clasificacion basada en los rangos percentiles establecidos por el INEVAL (2023).
Se observa una disminucién del grupo con desempefio bajo y un aumento en los niveles medio
y alto, lo que refleja una mejora generalizada en la comprension lectora tras la aplicacion de

Nearpod.

Comparacién de medias entre pretest y postest

La Tabla 2 presenta la comparacion de los resultados promedio de las pruebas aplicadas

antes y después de la intervencién, junto con la prueba t de Student para muestras relacionadas

Tabla 2. Comparacion de medias del pretest y postest de comprension lectora (n = 38).

Medicion Media Desviacion estandar t p
Pretest 6.21 1.84
Postest 8.42 1.31 -9.24 <.001

Nota. Se observa un incremento del 28 % en el puntaje promedio de comprensién lectora
después de la intervencion. La diferencia resulté estadisticamente significativa (p < .001), lo que

confirma la efectividad de la estrategia gamificada con Nearpod.
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Resultados por niveles de comprensién lectora

La Tabla 3 detalla el desempefio promedio en los tres niveles de comprensién lectora

evaluados: literal, inferencial y critico.

Tabla 3. Medias obtenidas por nivel de comprension lectora (n = 38).

Nivel de comprension  Pretest (Media) Postest (Media) Diferencia p
Literal 2.15 2.73 +0.58 .032
Inferencial 2.08 3.10 +1.02 <.001
Critico 1.98 2.59 +0.61 018

Nota. Los mayores incrementos se registraron en los niveles inferencial y critico,

vinculados al razonamiento y la evaluacion textual, mientras que el nivel literal mostré avances

moderados. Estos resultados evidencian un fortalecimiento progresivo de las habilidades

cognitivas superiores.

Percepcién estudiantil sobre Nearpod

Los resultados de la encuesta aplicada a los 38 estudiantes reflejan percepciones

altamente positivas sobre el uso de la plataforma.

Tabla 4. Medias obtenidas por nivel de comprension lectora (n = 38).

tem evaluado Muy de De En
acuerdo acuerdo desacuerdo

Nearpod facilitd La comprension 24 12 2

lectora

Me senti motivado/a durante las 28 9 1

sesiones

Preferiria seguir usando Nearpod 30 7 1

Nota. El 94,7 % de los estudiantes manifestd estar “muy de acuerdo” o “de acuerdo” con

gue Nearpod fortalecié su comprensién lectora y aument6 su motivacion durante las clases.

Los comentarios cualitativos mas recurrentes fueron: “Me gusté leer jugando”, “Las

imagenes me ayudaron a entender mejor’ y “Aprendi mas cuando competiamos en los juegos

de lectura”.
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Resultados de la observacion docente

Las observaciones sistematicas realizadas durante la intervencion evidenciaron cambios

significativos en tres dimensiones principales:

e Motivacién intrinseca: incremento notable en la disposicién y concentracién de los

estudiantes al participar en actividades de lectura gamificada.

e Interaccién colaborativa: fortalecimiento del trabajo cooperativo entre pares,

especialmente durante el uso de Collaborate Board.

e Autonomia lectora: mayor independencia en la comprensién y andlisis de textos sin

guia directa del docente.

Estas categorias emergentes coinciden con los resultados cuantitativos, reforzando la
coherencia de los hallazgos. El docente registr6 una mejora general en la participacion y una

actitud mas positiva hacia la lectura.
Sintesis de resultados

La triangulacién de la informacion obtenida a partir de las tres fuentes (prueba, encuesta
y observacion) permitié confirmar la efectividad del uso de Nearpod como recurso didactico para

fortalecer la comprensién lectora.
Los principales resultados son los siguientes:

¢ Incremento significativo (p <.001) en el rendimiento general y en los niveles inferencial

y critico de comprension.

¢ Aumento del 28 % en los puntajes promedio de lectura.



/7y
i -ner@ndo
R\ 5 REVISTA MULTIDISCIPLINAR G-NER@NDO ISNN: 2806-5905

e Reduccion del grupo con desempefio bajo y mejora en la homogeneidad del

rendimiento.
e Altos niveles de motivacion y satisfaccion estudiantil (>90 %).

¢ Evidencias cualitativas de mejora en la autonomia, la colaboracién y la actitud positiva

hacia la lectura.

En conjunto, estos resultados demuestran la coherencia entre los objetivos planteados,
el disefio metodolégico y los hallazgos obtenidos, validando la hipétesis de que Nearpod
contribuye significativamente al fortalecimiento de la comprension lectora en estudiantes de

quinto afio de EGB.
Discusion

Los resultados obtenidos en esta investigacion demuestran que el uso de la plataforma
Nearpod tuvo un impacto significativo en el fortalecimiento de la comprension lectora de los
estudiantes de quinto afio de Educacion General Basica. La diferencia estadisticamente
significativa (p < .001) entre el pretest y el postest confirma la efectividad de la intervencion
didactica basada en estrategias gamificadas, coherente con la hipétesis planteada de que la
aplicacién de Nearpod mejora el rendimiento lector en los tres niveles de comprension: literal,

inferencial y critico.

Estos hallazgos respaldan los postulados de Gonzéalez y Paredes (2023), quienes
sostienen que las herramientas interactivas digitales incrementan la motivacion y facilitan la
comprension textual al integrar componentes visuales, auditivos y colaborativos. De igual forma,
se alinean con los resultados de Vera Zuiia et al. (2025) y Mendoza Bravo y Lino Ruiz (2025),
guienes demostraron que la gamificacion y el uso de TIC favorecen la participacién activa, la

retencién del aprendizaje y la comprension inferencial de los textos.
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La mejora observada en los niveles inferencial y critico confirma que las actividades
gamificadas no solo fortalecen la motivacion, sino también las habilidades cognitivas superiores,
como el andlisis, la deduccion y la evaluacion de ideas. Estos resultados son coherentes con los
planteamientos del constructivismo sociocultural (Vygotsky, 1978), que enfatiza la importancia
de la interaccion, la mediacion y el uso de herramientas culturales —en este caso, digitales—
para la construccion de significados. Nearpod, al incorporar recursos como Time to Climb o
Collaborate Board, se convirti6 en una mediacion simbdlica que favorecié el aprendizaje

colaborativo y la co-construccion del conocimiento.

En relacion con la motivacién estudiantil, los datos de la encuesta evidenciaron que mas
del 90 % de los estudiantes se sintieron motivados y satisfechos con el uso de Nearpod. Esta
percepcidn positiva coincide con los hallazgos de Manzano et al. (2021) y Burke (2014), quienes
afirman que la gamificacion genera experiencias de aprendizaje placenteras que promueven la
curiosidad, el compromiso y el sentido de logro. En este estudio, la motivaciéon fue un factor
determinante para el progreso lector, especialmente en los estudiantes con bajos niveles de

desempefio inicial.

El andlisis cualitativo de las observaciones docentes también refuerza la evidencia
empirica, al mostrar un aumento notable en la autonomia lectora, la colaboracién entre pares y
la actitud positiva hacia la lectura. Este cambio en la dindmica de aula concuerda con las
afirmaciones de Torres y Jiménez (2025), quienes destacan el rol del docente como mediador
digital capaz de guiar el aprendizaje mediante la retroalimentacién inmediata. En el contexto de
este estudio, el maestro asumié un papel facilitador, orientando la lectura hacia procesos mas

reflexivos y participativos.

Desde una perspectiva pedagdgica, los resultados corroboran que la integracion de

Nearpod en la asignatura de Lengua y Literatura permite transitar de un modelo tradicional
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centrado en la memorizacion a un enfoque activo e interactivo que estimula la comprension y la
metacognicién. Tal como sefiala Casado (2020), la tecnologia adquiere sentido educativo cuando
se alinea con objetivos claros y metodologias planificadas, evitando su uso meramente

recreativo.

El aporte mas relevante de este estudio radica en evidenciar que la combinacién entre
gamificacion y lectura digital potencia tanto el rendimiento académico como las competencias
socioemocionales. Los estudiantes no solo mejoraron su comprension lectora, sino también su
confianza, colaboracion y capacidad para expresar ideas. Este resultado coincide con el enfoque
de Chou y Chang (2020), quienes destacan que la gamificacibn promueve aprendizajes

significativos al activar la emocién y el pensamiento critico simultineamente.

Entre las limitaciones del estudio se reconoce la duraciéon breve de la intervencion (seis
sesiones) y el tamafio reducido de la muestra (n = 38), lo que restringe la generalizacién de los
resultados. Asimismo, la dependencia de la conectividad institucional pudo limitar la fluidez de
algunas actividades. Estas limitaciones coinciden con las advertencias de Herrera Barzallo et al.
(2023), quienes sefalan que los estudios sobre TIC en contextos escolares deben contemplar

factores de infraestructura y sostenibilidad tecnoldgica.

No obstante, los resultados aportan evidencia contextual valiosa para el sistema
educativo ecuatoriano, en el que la lectura sigue siendo una competencia en desarrollo. La
mejora significativa observada demuestra que Nearpod es una herramienta viable,
pedagogicamente solida y adaptable a contextos de educacion publica, fortaleciendo tanto el

aprendizaje lector como la innovacion docente.

En sintesis, la presente investigacion confirma que el uso planificado de Nearpod
favorece la comprension lectora mediante un entorno gamificado e interactivo, en el que la

motivacion, la colaboracién y la retroalimentacion se integran en una experiencia significativa de
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aprendizaje. Estos resultados respaldan la pertinencia de incorporar recursos tecnoldgicos en la
didactica de la lectura como medio para lograr una educacién mas inclusiva, dinamica y centrada

en el estudiante.
Implementacién de la propuesta de capacitacion
Contexto de aplicacion

La propuesta de capacitacion se ejecutd en la Escuela de Educaciéon Basica “Francisco
Valdivia Diaz”, institucion fiscal ubicada en el canton Salinas, provincia de Santa Elena, Ecuador.
El contexto educativo se caracteriza por una poblacién estudiantil con acceso limitado a recursos
tecnoldgicos, lo que representd un escenario idoneo para evaluar la viabilidad del uso de

Nearpod como recurso didactico.

Participaron 38 estudiantes de quinto afio de Educacién General Basica (EGB) y un
docente titular del area de Lengua y Literatura. El diagndstico inicial reveld bajos niveles de
motivacién y dificultades en la comprensién inferencial y critica. En este contexto, la intervencién
con Nearpod se disefi6 como una estrategia pedagoégica para fortalecer las habilidades lectoras

mediante dindmicas gamificadas, colaborativas y visuales.
Estructura y modalidad

La capacitacion tuvo una duracion de tres semanas, con seis sesiones presenciales de
90 minutos cada una. Se aplicé una modalidad presencial asistida con TIC, que combiné el uso

de Nearpod con actividades de lectura tradicional.

El disefio instruccional se fundamenté en el modelo ADDIE (Analisis, Disefio, Desarrollo,
Implementacion y Evaluacion), asegurando la coherencia entre objetivos, actividades y

evaluacion. Cada sesién incluyo tres momentos:
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1. Motivacién inicial (activacibn de conocimientos previos mediante preguntas

interactivas o videos);

2. Desarrollo lector (analisis de textos narrativos o0 expositivos con actividades

gamificadas en Nearpod);
3. Cierre reflexivo (auto-evaluacién o trabajo colaborativo en Collaborate Board).

Este enfoque favorecié la participacion activa y la reflexion metacognitiva de los

estudiantes durante el proceso lector.
Desarrollo de las sesiones
El proceso de implementacién se organizo en tres fases:

e Fase diagnéstica (Sesion 1): aplicacion del pretest de comprension lectora y
exploracion inicial de Nearpod. Se introdujeron las herramientas Time to Climb y Quiz

para familiarizar a los estudiantes con el entorno digital.
¢ Fase de intervencion (Sesiones 2 a 5):

Sesiéon 2 (Lectura narrativa): lectura de un cuento breve; identificacion de

(0]

personajes y secuencia de eventos mediante Collaborate Board.

o Sesion 3 (Lectura informativa): analisis de un texto expositivo con actividades de

completacién y arrastre de conceptos.

o Sesion 4 (Lectura critica): debate sobre la intencion del autor utilizando

o Open-Ended Questions y foros de opinion.
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o Sesion 5 (Lectura reflexiva): dinamica de roles y evaluacion de posturas

argumentativas mediante Time to Climb.

¢ Fase evaluativa (Sesion 6): aplicacion del postest y de la encuesta de percepcion
estudiantil. Se cerré con una discusién grupal sobre la experiencia de aprendizaje

digital.

Durante las sesiones, el docente asumi6 el rol de mediador digital, guiando la lectura y
ofreciendo retroalimentacién inmediata segun los resultados en tiempo real de la plataforma. Este

acompafiamiento permitié atender la diversidad de ritmos y estilos de aprendizaje dentro del aula.
Recursos utilizados
Para la implementacién de la propuesta se emplearon los siguientes recursos:

Tecnoldgicos: computadoras portatiles, proyectores, tablets y conexion Wi-Fi

institucional.

e Digitales: plataforma Nearpod, formularios de Google para recoleccion de datos,
software SPSS v.27 para andlisis estadistico y documentos digitales compartidos en

Google Drive.

¢ Didacticos: fichas de lectura, rabricas de evaluacién lectora, guias de reflexion,

cuestionarios interactivos y material visual complementario.

¢ Humanos: docente del area de Lengua y Literatura, estudiantes de quinto afio de EGB

y equipo investigador como observadores y analistas del proceso.

Estos recursos fueron gestionados con base en la disponibilidad institucional, priorizando

el uso pedagogico responsable de la tecnologia.
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Cronograma de ejecucion

Tabla 5. Cronograma de ejecucion de la propuesta de capacitacion.

Semana Actividad principal Modalidad Duracion

1 Diagnostico inicial y capacitacion  Presencial 90 min
docente

2 Sesiones 2 y 3 (lectura narrativa e  Presencial 2 x 90 min
informativa)

3 Sesiones 4 y 5 (lectura critica y  Presencial 2 x 90 min
reflexiva)

4 Evaluacion final (postest y encuesta)  Presencial 90 min

5 Analisis de datos e interpretacion  Mixta (docente-1 semana
preliminar investigador)

Nota. La implementacion siguié una secuencia de planificacion, intervencién y evaluacion

continua, garantizando el seguimiento pedagogico y el cumplimiento de los objetivos de

aprendizaje.

Evaluacién de la implementacién

La evaluacion de la propuesta se realizé mediante una triangulacion metodoldgica,

integrando los resultados de los instrumentos cuantitativos y cualitativos.

e Evaluacién cuantitativa: se aplicé la prueba t de Student para muestras relacionadas,

confirmando una diferencia estadisticamente significativa (p < .001) entre el pretest y

el postest, con un incremento del 28 % en las puntuaciones promedio.

e Evaluacion cualitativa: el analisis tematico de la encuesta y las observaciones

docentes revelé una mejora en la motivacion, autonomia lectora y participacion

colaborativa.

e Evaluacion de la satisfacciéon docente: el maestro reporté una percepcion positiva

sobre Nearpod, destacando su facilidad de uso y el aumento de la interaccion en clase.
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En conjunto, la evaluacion confirmé que la implementacién fue efectiva y pertinente al
contexto educativo, generando impactos positivos tanto en el aprendizaje de los estudiantes

como en la practica pedagdgica del docente.

Conclusiones

La presente investigacion permiti6 comprobar el impacto positivo del uso de Nearpod
como recurso didactico en el fortalecimiento de la comprension lectora de los estudiantes de
guinto afio de Educacién General Basica (EGB). Los resultados obtenidos validan la hipotesis
planteada y confirman que la integracién planificada de recursos tecnoldgicos en la ensefianza
de Lengua y Literatura potencia el desarrollo de competencias lectoras en los tres niveles

cognitivos: literal, inferencial y critico.

El objetivo general, que consistia en analizar el impacto del uso de Nearpod en la
comprension lectora, se cumplié plenamente al evidenciarse un incremento del 28 % en los
puntajes promedio del postest respecto al pretest, con diferencias estadisticamente significativas
(p <.001). Asimismo, se alcanzaron los objetivos especificos al disefiar actividades interactivas
coherentes con el nivel cognitivo de los estudiantes, aplicar la intervencién pedagogica con un
enfoque gamificado y comparar los resultados obtenidos mediante instrumentos cuantitativos y

cualitativos.

En términos pedagdgicos, la estrategia implementada demostré que Nearpod favorece la
motivacién, la autonomia y la participacion activa de los estudiantes, factores indispensables
para el desarrollo de la lectura comprensiva. Los recursos de gamificacion—como Time to Climb
y Collaborate Board— transformaron la lectura en una experiencia interactiva y significativa,
permitiendo a los estudiantes vincularse emocionalmente con los textos y mejorar sus

habilidades analiticas y reflexivas.
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Desde la perspectiva del docente, Nearpod se consolidé como una herramienta eficaz de
mediacion pedagdgica digital, que facilita la retroalimentacién inmediata, la atencién a la
diversidad y el seguimiento individual del aprendizaje. Esta experiencia reafirma el rol del maestro
como facilitador del aprendizaje y no como mero transmisor de informacién, en consonancia con

los enfoques contemporaneos del constructivismo y el aprendizaje activo.

Metodoldgicamente, la investigacion aporta evidencia sobre la validez de los disefios
cuasiexperimentales en contextos escolares reales, especialmente cuando se combinan con
andlisis mixtos y triangulacion de datos. Los valores de confiabilidad obtenidos (KR- 20 = 0.86;
alfa de Cronbach = 0.89; concordancia interevaluador = 0.92) fortalecen la credibilidad de los

resultados y demuestran la rigurosidad del proceso investigativo.

A nivel institucional, el estudio evidencia que la incorporacién de tecnologias como
Nearpod es viable y sostenible incluso en escuelas fiscales con recursos limitados, siempre que
exista planificacion pedagbgica, capacitacibn docente y acompafamiento técnico. Esta
experiencia contribuye a la mejora de las practicas lectoras y al cumplimiento de los lineamientos

de la Agenda de Investigacién Educativa del Ministerio de Educacion del Ecuador (2022—-2026).

En sintesis, la investigacion confirma que la tecnologia educativa, aplicada con
intencionalidad pedagdgica, es un medio efectivo para transformar la ensefianza de la lectura y
promover aprendizajes significativos. El uso de Nearpod no solo fortalecié la comprensién lectora
de los estudiantes, sino que también enriquecio6 la practica docente, promoviendo una educacion

mas participativa, inclusiva y orientada a las demandas del siglo XXI.
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