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SN AE=: El presente estudio tuvo como objetivo implementar una estrategia didactica
Enero - Junio, V°6-N°1: 2025 mediada por plataformas digitales para potenciar el aprendizaje de los nimeros enteros
en estudiantes de octavo afio de Educacion General Béasica de la Unidad Educativa
Recibido: 12/04/2025 Uyumbicho. La investigacion se desarrolld bajo un enfoque cuantitativo, con un disefio no
Aceptado:28/04/2025 experimental de tipo descriptivo, utilizando técnicas como el andlisis documental,
Publicado: 30/06/2025 encuestas a docentes, prueba diagnéstica y de salida aplicadas a estudiantes, y la

validacién de la propuesta por juicio de especialistas. Los resultados iniciales revelaron
debilidades significativas en la comprensién de conceptos relacionados con los nimeros
enteros, atribuibles a metodologias tradicionales y al escaso uso de recursos tecnolégicos
en el aula. En respuesta, se disefid una estrategia didactica con el uso de herramientas
digitales. Tras su implementacion, los resultados de la prueba de salida mostraron un
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platforms to enhance the learning of integers among eighth-grade students of Basic
General Education at the Uyumbicho Educational Unit. The research was conducted using
a quantitative approach, with a descriptive, non-experimental design, utilizing techniques

ORCID: such as document analysis, teacher surveys, diagnostic and exit tests administered to
& https://orcid.org/0009-0007-0747- students, and validation of the proposal through expert judgment. Initial results revealed
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methodologies, promotes motivation, deep understanding, and the transfer of
mathematical knowledge. The proposal represents a viable and effective alternative for
innovating mathematics teaching in rural settings, strengthening fundamental skills for the
21st century.
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Introduccioén

En la actualidad, la transformacion digital ha permeado todos los sectores sociales, y la
educacion no ha sido la excepcion. En particular, la ensefianza de las matematicas ha
experimentado cambios significativos gracias a la integracion de plataformas digitales que han
facilitado nuevas formas de acceder al conocimiento, de representar los contenidos y de
personalizar los procesos de aprendizaje. La digitalizacion de los recursos educativos no solo ha
permitido diversificar los métodos de ensefianza, sino también atender a las necesidades
individuales de los estudiantes, promoviendo aprendizajes mas significativos, activos vy
colaborativos. Sin embargo, en el caso de contenidos matematicos abstractos como los numeros
enteros, las dificultades en la ensefianza y comprensién siguen siendo un reto, especialmente
en contextos donde predominan metodologias tradicionales poco integradas con las

potencialidades tecnolégicas contemporaneas.

A nivel internacional, distintos estudios han evidenciado que los estudiantes presentan
limitaciones importantes en el dominio de los numeros enteros, lo cual repercute negativamente
en su desarrollo légico-matematico y en su capacidad para resolver problemas cotidianos que
implican relaciones de magnitud, cambio y equilibrio (Carrillo & Flores, 2022; Diaz & Rincon,
2021). Estas dificultades estan asociadas, en muchos casos, a enfoques de ensefianza que
privilegian la memorizacién de procedimientos sobre la comprensién profunda de los conceptos.
La evidencia muestra que la ensefanza tradicional, centrada en la transmision de contenidos y
en ejercicios repetitivos descontextualizados, no resulta efectiva para la apropiaciéon de

estructuras matematicas complejas como las que involucran los niumeros enteros.

En América Latina, la situacion se torna aun mas compleja debido a factores estructurales
del sistema educativo. Los resultados del Estudio Regional Comparativo y Explicativo (ERCE
2019) muestran que cerca del 60% de los estudiantes de tercer ciclo de educacion basica no

alcanzan niveles satisfactorios de desempefio en competencias matematicas fundamentales,
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entre ellas, la comprension de los numeros enteros (UNESCO, 2020). En el caso de Ecuador,
informes del Instituto Nacional de Evaluacién Educativa (INEVAL, 2022) sefalan que los
estudiantes de octavo afio presentan bajos resultados en pruebas de razonamiento légico y
resolucion de problemas que involucran operaciones con numeros negativos, lo cual limita su
progreso en areas como algebra, estadistica y geometria, esenciales para el desarrollo de

competencias del siglo XXI.

Estas deficiencias se agravan en instituciones con acceso limitado a infraestructura
tecnoldgica, con escasa capacitacion docente en estrategias innovadoras, y en contextos de
vulnerabilidad socioeconémica. Tal es el caso de la Unidad Educativa Uyumbicho, situada en la
parroquia rural del mismo nombre, en el cantdon Mejia de la provincia de Pichincha. En este
plantel, se ha identificado que los estudiantes de octavo ano de Educacion General Basica
enfrentan dificultades reiteradas en el aprendizaje de los nimeros enteros, expresadas en una
alta incidencia de errores en operaciones basicas, en el uso incorrecto de signos y en la
resolucion de situaciones problematicas contextualizadas. Esta problematica ha sido

diagnosticada a través de evaluaciones internas y observaciones pedagdgicas sistematicas.

El analisis de esta situacion ha permitido identificar al menos diez factores que inciden

negativamente en el aprendizaje de los numeros enteros en dicho contexto:

o Enfoque tradicional de ensefianza centrado en la repeticion mecanica.

° Limitado acceso a plataformas digitales en el aula.

. Ausencia de recursos visuales y manipulativos para representar los conceptos.
. Escasa formacién docente en estrategias didacticas mediadas por TIC.

. Infraestructura tecnoldgica insuficiente en la institucion educativa.

° Falta de adaptacion curricular a las necesidades y ritmos de aprendizaje.
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o Carencia de politicas institucionales que promuevan la innovacion pedagdgica con
tecnologia.

Estos factores en conjunto conforman un escenario educativo complejo que requiere de
propuestas didacticas pertinentes, actualizadas y contextualizadas. La necesidad de transitar
hacia enfoques metodoldgicos mas activos, que integren las plataformas digitales como
mediadoras del aprendizaje, se vuelve urgente para superar las limitaciones sefialadas. En este
sentido, se plantea la siguiente interrogante como problema cientifico de este estudio: ;Qué
estrategia didactica mediada por plataformas digitales puede potenciar el aprendizaje de los
nuameros enteros en los estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica de la Unidad

Educativa Uyumbicho?

En correspondencia con este planteamiento, el objetivo de la investigacion se orienta
a implementar una estrategia didactica mediada por plataformas digitales que permita mejorar el
aprendizaje de los numeros enteros en los estudiantes de octavo afo de la Unidad Educativa

Uyumbicho.

El sustento tedrico de esta propuesta se apoya en estudios recientes que abordan, desde
una perspectiva didactica y tecnolégica, la ensefianza de los niumeros enteros y el uso de
plataformas digitales en contextos escolares. Por ejemplo, Arteaga, Gonzalez y Ramirez (2023)
sostienen que las tecnologias educativas interactivas, como simuladores, juegos vy
representaciones graficas digitales, permiten visualizar las propiedades de los numeros enteros
de forma dinamica, favoreciendo la comprensién significativa de las operaciones y su aplicacion
practica. Asimismo, Orihuela De la Cruz (2024) destaca que el uso de estrategias heuristicas y
de razonamiento logico, aplicadas en entornos digitales, potencia el desarrollo del pensamiento
matematico en estudiantes de nivel basico, al fomentar la exploracion, la argumentacion y la

resolucién de problemas contextualizados.
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Desde un enfoque metacognitivo, Berrocal y Ramirez (2021) destacan que la
incorporacion de plataformas digitales en la planificacion didactica permite disefiar actividades
que estimulen la autorregulacion del aprendizaje, especialmente cuando se incorporan recursos
como la autoevaluacion, el feedback inmediato y la personalizaciéon de los desafios. En esa
misma linea, Toapanta y Luna (2022) concluyen que el uso de recursos digitales en la ensefianza
de las matematicas no solo mejora el rendimiento académico, sino que también incrementa la
motivacién y el compromiso de los estudiantes, aspectos fundamentales para consolidar

aprendizajes duraderos.

Este tipo de iniciativas se articulan con el disefio de estrategias didacticas
contextualizadas, cuyo propésito es transformar las practicas educativas tradicionales. En

palabras de Carrillo y Flores (2021):

Una estrategia didactica implica la seleccion planificada de actividades, recursos y
metodologias que responden a los objetivos del aprendizaje y a las caracteristicas de los
estudiantes; su correcta aplicacién permite generar ambientes significativos, inclusivos y

colaborativos que potencian el desarrollo de competencias clave. (p. 83)
Asimismo, Ledn y Marquez (2022) sostienen que:

Disefiar una estrategia didactica no es solo organizar contenidos y recursos, sino crear
un itinerario pedagodgico intencional, flexible y evaluable, que propicie aprendizajes
significativos mediante la interaccion activa, el uso de tecnologias, y la resolucion creativa

de problemas en contextos reales. (p. 59)

Estas perspectivas refuerzan la importancia de concebir la estrategia didactica no como
un conjunto de actividades aisladas, sino como una propuesta integral de intervencién
pedagdgica que responde a un diagnéstico contextual, incorpora mediaciones tecnolégicas

pertinentes y apunta al desarrollo progresivo de habilidades cognitivas y actitudinales.
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En este marco, las plataformas digitales emergen como herramientas fundamentales para

la implementacion de estrategias didacticas innovadoras. Segun Hotmart (2023):

Las plataformas de educacion online son programas de aprendizaje que transcurren fuera
del aula fisica. Los participantes no necesitan gastar tiempo ni dinero en pasajes o combustible
para moverse a un centro educativo o de capacitacion. Basicamente, estas plataformas ayudan
a transmitir y adquirir conocimientos. Esto se hace mediante el empleo de equipos tecnoldgicos

y un acceso controlado (por un sistema de usuarios) a los cursos en linea. (p.11)

Ademas, se considera que, una plataforma educativa o plataforma académica se trata de
un programa virtual cuya funcién es crear espacios virtuales para compartir informacién. Va
destinado a docentes y alumnos. Es muy utilizado en universidades y escuelas, tanto de indole
presencial como online. Una plataforma educativa te permite organizar contenidos, visualizarlos

una y otra vez y responder dudas de manera instantanea, sin limite de espacio fisico ni horarios.

Estas definiciones resaltan la importancia de las plataformas digitales como herramientas
que no solo permiten la distribucién de contenidos, sino que también fomentan la interacciéon y el
aprendizaje activo. Al integrarlas en estrategias didacticas, se potencia la capacidad de los
estudiantes para desarrollar habilidades criticas, resolver problemas y aplicar conocimientos en
contextos reales, alineandose con los objetivos de una educacién centrada en el estudiante y

adaptada a las demandas del siglo XXI.

En relacion con el aprendizaje de los numeros enteros, diversos estudios han demostrado
que su comprensioén requiere de una mediacién pedagdgica cuidadosa, ya que estos constituyen
un punto de inflexién en la construccién del pensamiento matematico formal. Como lo sefalan
Garciay Patifio (2021), “el aprendizaje implica la reconstruccién activa del conocimiento por parte
del sujeto, quien interpreta, reorganiza y resignifica la informacién en funcién de sus esquemas

previos y de los contextos en los que se encuentra” (p. 34). Desde esta perspectiva, el
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aprendizaje de los numeros enteros no puede reducirse a la memorizacion de reglas operativas,
sino que debe promover procesos cognitivos complejos orientados a la comprensién profunda
de conceptos abstractos. Segun Martinez y Gémez (2021), los numeros enteros suponen un
desafio conceptual porque implican una ruptura con la linealidad y la univocidad del sistema de
numeracion natural, al incorporar la nocion de signo y la representacion de magnitudes negativas.
En esa misma linea, Gamboa y Herrera (2023) destacan que “el aprendizaje de estructuras
numeéricas complejas requiere experiencias significativas, en las que el estudiante logre
establecer conexiones entre lo que sabe, lo que vive y lo que necesita resolver” (p. 89). Asi, el
transito desde experiencias concretas hacia representaciones abstractas, mediado por recursos
visuales, manipulativos y digitales, resulta esencial para consolidar la comprension de los
numeros enteros. Estos aportes refuerzan la necesidad de disenar intervenciones didacticas que
superen la ensefanza tradicional y promuevan una construccion activa y contextualizada del

conocimiento matematico.
Métodos y materiales

La presente investigacion se desarrolld bajo un enfoque cuantitativo, dado que su
propésito fue recolectar, analizar e interpretar datos de manera objetiva y sistematica, a partir de
la aplicacion de instrumentos estructurados que permitieron describir el fendmeno educativo
investigado. Se empled un disefio no experimental de tipo descriptivo, ya que no se manipularon
variables, sino que se observd y analizé la realidad tal como ocurre en su contexto natural. El
estudio se orientd a diagnosticar las dificultades en el aprendizaje de los niUmeros enteros y a
evaluar la pertinencia de una estrategia didactica mediada por plataformas digitales en

estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica.

En funcién del objetivo planteado, se utilizaron métodos tedricos como el analitico-
sintético, que permitié sustentar conceptualmente las categorias fundamentales del estudio, asi

como examinar los hallazgos empiricos en funcion del marco referencial. También se aplicaron
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la modelacion pedagogica y el enfoque sistémico, los cuales facilitaron la estructuracion légica y
coherente de la estrategia didactica, articulando objetivos, contenidos, recursos digitales,

actividades y criterios de evaluacién en una propuesta integral.
En cuanto a los métodos empiricos, se aplicaron las siguientes técnicas:

Analisis documental, orientado a examinar el curriculo nacional, planificaciones docentes
y registros académicos institucionales, con el fin de identificar el tratamiento formal y real del

contenido “numeros enteros” en el aula.

Encuesta estructurada a cinco docentes de octavo afno, para conocer sus practicas
pedagogicas, nivel de integracién de plataformas digitales y percepcion sobre las principales

dificultades de los estudiantes.

Prueba diagndstica y de salida aplicadas a los 39 estudiantes del octavo ano de
Educacion General Basica, disefiada con base en los estandares de aprendizaje establecidos
por el Ministerio de Educacién de Ecuador. Esta prueba permitioé detectar el nivel de comprensién
de los numeros enteros, identificar errores frecuentes en operaciones y evaluar habilidades de

razonamiento matematico basico.

Los datos recolectados fueron procesados mediante estadistica descriptiva, utilizando
frecuencias y porcentajes para establecer los niveles de desempefo alcanzados por los
estudiantes en los distintos indicadores evaluados. Los resultados obtenidos sirvieron de base
para disefiar una estrategia didactica orientada a superar las debilidades detectadas, integrando

recursos digitales y metodologias activas.

Posteriormente, la propuesta fue sometida a una validacién de contenido a través de un
taller con cinco especialistas en educacion matematica, quienes analizaron la coherencia,
aplicabilidad y pertinencia de la estrategia disefiada. Sus aportes permitieron realizar ajustes a

nivel metodolégico, pedagdgico y tecnoldgico, fortaleciendo la viabilidad de su implementacion.
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La poblacion objeto de estudio estuvo conformada por los 39 estudiantes del octavo afio
de la Unidad Educativa Uyumbicho, ubicada en el cantén Mejia, provincia de Pichincha. Se
trabajoé con una muestra censal, ya que se incluyé la totalidad de la poblacién estudiantil de ese

nivel.

Finalmente, se identificaron categorias e indicadores que orientaron la evaluacion del
proceso de ensefanza-aprendizaje desde una perspectiva didactica, enfocada en el uso de
plataformas digitales y el desarrollo de habilidades vinculadas al manejo de los niumeros enteros.

Tabla 1

Categorias e indicadores para el estudio diagnéstico y validacion de la propuesta.

Categorias Indicadores
- Coherencia entre actividades, objetivos y contenidos
Estrategia didactica - Nivel de claridad en la secuencia propuesta

- Uso de recursos didacticos adaptados al contexto

- Frecuencia de uso de plataformas digitales en el aula
Plataformas digitales - Nivel de interaccion estudiante—contenido
- Accesibilidad y facilidad de uso de las plataformas

- Correcta identificacion y representacion de nimeros positivos
y negativos
- Aplicacién de operaciones basicas con numeros enteros
- Uso adecuado del signo en la resolucion de problemas
contextualizados

- Nivel de aciertos en ejercicios de calculo y razonamiento l6gico
- Comprensiébn de conceptos matematicos evaluados
- Progreso entre el diagnostico inicial y la evaluacién posterior
(si aplica)

Nota. La tabla demuestra las categorias e indicadores para el estudio diagndstico y la validaciéon

Aprendizaje de los niUmeros
enteros

Desempefio matematico

de la propuesta.

Para llevar a cabo la investigacién sobre la estrategia didactica mediada por plataformas
digitales para potenciar el aprendizaje de los numeros enteros en los estudiantes de octavo afo,

se implementd la siguiente ruta metodoldgica:

En la etapa 1, se realizé un diagnéstico causal del problema para identificar las razones
detras de las dificultades en el aprendizaje de los numeros enteros en los estudiantes de octavo

ano.
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En la etapa 2, se centré en la modelacién didactica de la propuesta, donde se disefiaron
y desarrollaron estrategias especificas mediadas por plataformas digitales para abordar las

deficiencias identificadas en la Fase uno.

En la etapa 3, se llevo a cabo la validacidon de la propuesta por especialistas. Esto implico
la aplicacién y evaluacion de la estrategia didactica propuesta mediante plataformas digitales
para determinar su efectividad y viabilidad en la mejora de las habilidades en el aprendizaje de

los nimeros enteros.
Analisis de Resultados

La presente seccién expone los hallazgos obtenidos a partir de la aplicacién de los
instrumentos metodoldgicos previamente descritos, con el propdsito de diagnosticar la situacion
actual del aprendizaje de los nimeros enteros en los estudiantes de octavo afio de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa Uyumbicho. Los datos fueron recolectados mediante
técnicas empiricas como el analisis documental, entrevistas estructuradas a docentes, una
prueba diagndstica aplicada a los estudiantes y la validacion de la estrategia didactica por parte
de especialistas.

Figura 1

Resultados de la prueba diagnéstica realizada a los estudiantes en el primer trimestre del afio

lectivo.
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La Figura 2 muestra los resultados obtenidos en la prueba diagndstica aplicada a los
estudiantes de octavo afo durante el primer trimestre del afio lectivo, con el objetivo de evaluar
el nivel de comprension de los niumeros enteros. Esta evaluacion incluyd ejercicios relacionados
con la representacion en la recta numérica, operaciones con signos, problemas contextualizados,
y aplicacion de reglas de signos en distintos contextos matematicos.

Los datos fueron analizados mediante estadistica descriptiva, considerando porcentajes
por cada indicador evaluado, clasificados en tres niveles segun los criterios establecidos por la
LOEI: Alcanzado, Préximo a alcanzar y No alcanzado. Los resultados revelan que en la mayoria
de los indicadores, una proporcion significativa de estudiantes se ubica en el nivel No alcanzado,
con valores que superan el 35% en aspectos como el uso adecuado del signo, la resolucién de
situaciones contextualizadas y la interpretacion de problemas de ganancia y pérdida.

Asimismo, se observa que los porcentajes correspondientes al nivel Alcanzado son
limitados, con menos del 35% en todos los indicadores evaluados, siendo relativamente mas
altos en los aspectos basicos de representacién en la recta numérica y ubicacion de numeros
positivos y negativos. Por su parte, el nivel Proximo a alcanzar se mantiene entre un 30% y 40%,
lo cual indica que existe una franja de estudiantes con aprendizajes en construccién, que podria
beneficiarse de una intervenciéon pedagdgica adecuada.

La Figura 2 muestra los resultados obtenidos del analisis documental, técnica que tuvo
como propoésito examinar la coherencia, pertinencia y grado de cumplimiento de los componentes
pedagdgicos asociados a la ensefianza de los numeros enteros, mediante la revisién del
curriculo, planificaciones docentes y registros institucionales de la Unidad Educativa Uyumbicho.
El analisis se realizé con base en una ficha estructurada que permitié valorar once indicadores
clave agrupados en las categorias tedricas definidas para el estudio.

Figura 2

Resultados del analisis documental.
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Indicadores

= Cumple (%) = Cumple parcialmente (%) = No cumple (%)

La evaluacion de estos indicadores se realizé mediante estadistica descriptiva, expresada
en porcentajes que reflejan los niveles de cumplimiento en tres categorias: Cumple, Cumple
parcialmente y No cumple. Los resultados evidencian un bajo nivel de cumplimiento general en
los documentos institucionales. En indicadores como frecuencia de uso de plataformas digitales,
nivel de interaccion estudiante—contenido y uso adecuado de recursos visuales y manipulativos,
mas del 50% de los registros se ubicaron en la categoria No cumple, lo que pone en evidencia
limitaciones sustantivas en la planificacion y ejecucién de metodologias activas e integradoras.

Por otra parte, el nivel Cumple parcialmente se presenta como el mas frecuente en la
mayoria de indicadores, lo que indica que existen esfuerzos aislados o elementos incorporados
de manera incipiente, pero no con la sistematicidad ni la profundidad requeridas. Solo en
aspectos como la coherencia entre actividades, objetivos y contenidos y el nivel de claridad en
la secuencia propuesta, se identifican valores relativamente superiores en la categoria Cumple,
aunque estos no superan el 40%, lo cual sefala que incluso los elementos mas basicos del

disefo didactico requieren fortalecimiento.
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Resultados de la encuesta realizada a los docentes.

Figura 3
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La Figura 3 presenta los resultados obtenidos mediante la encuesta estructurada aplicada

a los docentes de octavo afio de Educacién General Basica de la Unidad Educativa Uyumbicho,

con el fin de identificar practicas pedagogicas, percepciones sobre el aprendizaje de los nimeros

enteros e integracion de tecnologias digitales en el aula. La recoleccién de datos se realizé a

partir de un instrumento compuesto por preguntas cerradas, organizadas segun criterios clave

vinculados a las categorias tedricas del estudio.

Los resultados fueron procesados mediante estadistica descriptiva, representando los

porcentajes de respuestas en tres niveles: Cumple, Cumple parcialmente y No cumple. La

tendencia general evidencia que, en al menos ocho de los diez criterios evaluados, predomina el

nivel No cumple, con porcentajes que oscilan entre el 35% y el 50%. Este patron se manifiesta

con mayor intensidad en aspectos como la formacion docente en TIC, la integracion sistematica

de plataformas digitales y el uso de metodologias activas, lo que evidencia importantes

limitaciones en la implementacion de estrategias innovadoras en la practica pedagdégica.
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En cuanto al nivel Cumple parcialmente, se observan valores significativos en todos los
criterios, particularmente en lo relacionado con la planificacion basada en competencias y la
percepcion sobre las dificultades en el aprendizaje de los nimeros enteros, lo cual indica un
conocimiento generalizado del problema, aunque no necesariamente acompafiado de acciones
concretas o0 sostenidas. El nivel Cumple muestra proporciones mas reducidas, destacando
Unicamente en indicadores como la adaptacion curricular a las necesidades del grupo y el uso

de recursos visuales.

Estos resultados refuerzan la importancia de disefiar una propuesta didactica articulada,
innovadora y contextualizada, capaz de superar las limitaciones detectadas en la documentacion
institucional y de promover un enfoque de ensefianza mas dinamico, centrado en el estudiante y
mediado por tecnologias educativas pertinentes. Asimismo, ponen en evidencia la necesidad
urgente de fortalecer los procesos de ensefianza-aprendizaje vinculados a los nimeros enteros,
particularmente en lo que respecta a su aplicacion en contextos reales y a la comprension
adecuada del sistema de signos. La informacién obtenida en el diagnéstico constituye, por tanto,
una base solida para la construccién de una estrategia didactica mediada por plataformas
digitales, orientada a subsanar las debilidades detectadas y a potenciar el desempefio

matematico de los estudiantes en forma significativa.

En respuesta a los resultados obtenidos a través del diagnéstico institucional, docente y
estudiantil, asi como a las observaciones emitidas por especialistas en educacion matematica,
se presenta una propuesta didactica mediada por plataformas digitales orientada a potenciar el
aprendizaje de los nimeros enteros en estudiantes de octavo afio de Educacién General Basica.
Esta propuesta reconoce que los contenidos matematicos de caracter abstracto, como los
nameros enteros, demandan ser abordados mediante metodologias activas, representaciones
visuales, retroalimentacion formativa y entornos digitales interactivos que fomenten el

razonamiento légico, la experimentacion y la aplicacién en contextos reales.
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Estos hallazgos reflejan la necesidad de fortalecer la formacion docente en el uso
pedagdgico de las TIC, asi como de promover un acompafiamiento sistematico en la
incorporacién de plataformas digitales y metodologias activas, en consonancia con el curriculo

nacional. Ademas, refuerzan la

La propuesta se fundamenta en principios pedagdgicos contemporaneos como el
enfoque por competencias, el uso de tecnologias educativas emergentes y el aprendizaje
significativo, alinedndose con el curriculo nacional y con las politicas de innovacién educativa en
el aula. Su disefio responde a la necesidad de transformar las practicas tradicionales, ofreciendo
una alternativa flexible, contextualizada y factible de implementar sin generar sobrecarga en la
planificacion docente, sino mas bien enriqueciéndola con recursos digitales accesibles vy

funcionales.

Partiendo del andlisis detallado de la prueba diagnéstica aplicada a los estudiantes, se
identificaron debilidades especificas en la comprensién y aplicacién de los nimeros enteros. A
partir de estos resultados, se construyd una estrategia didactica basada en el modelo de
Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), que promueve un aprendizaje activo, contextualizado
y orientado a la resolucidn de situaciones reales. Este modelo permite vincular los conceptos
matematicos con experiencias concretas, fomentando la autonomia, la reflexion critica y la

interaccion entre pares.

A diferencia de enfoques tradicionales centrados en la memorizacion, esta propuesta
apuesta por una comprension profunda de las relaciones entre los nimeros y sus operaciones.
Las plataformas digitales constituyen un entorno ideal para disefiar problemas contextualizados,
ajustados a los niveles de desarrollo cognitivo y al ritmo de aprendizaje de los estudiantes,

permitiendo el acceso a recursos visuales, dinamicos y adaptativos.

La estrategia se organiza en tres fases estructuradas:
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o En la fase inicial, se activan los conocimientos previos mediante juegos, simulaciones y
ejercicios diagnosticos interactivos.

¢ Durante la fase de desarrollo, los estudiantes enfrentan desafios matematicos aplicando
los conceptos en contextos reales, utilizando herramientas digitales de representacion y
calculo.

e Enlafase de cierre, se promueve la metacognicion a través de actividades de evaluacion

formativa, autoevaluacion y resoluciéon colaborativa de problemas mas complejos.

La evaluacién del aprendizaje se realiza mediante instrumentos digitales, como rubricas
interactivas y encuestas de autoevaluacion, que permiten valorar tanto el desempefio matematico
como el desarrollo de habilidades de pensamiento critico. Se prioriza el uso de materiales
didacticos variados e inclusivos, disponibles en plataformas digitales, para mantener el interés

de los estudiantes y facilitar la comprensién desde distintas perspectivas.

Uno de los elementos distintivos de esta propuesta es su adaptabilidad a las
caracteristicas individuales de los estudiantes, promoviendo un proceso de aprendizaje mas
personalizado, activo y duradero. El uso sostenido de plataformas digitales, ademéas de mejorar

la motivacion y el acceso al contenido, permite un seguimiento constante del progreso estudiantil.

Como parte del proceso de validacion, se aplicé una matriz FODA que permitié identificar

los factores clave para la implementacion efectiva de la propuesta:

¢ Fortalezas: planificacion centrada en las necesidades del grupo, integracion coherente de
TIC y dominio disciplinar del docente.

¢ Debilidades: resistencia al cambio tecnolégico en algunos estudiantes y necesidad de
formacién continua del profesorado.

e Oportunidades: disponibilidad de plataformas educativas, apertura institucional a la

innovacién y potencial de réplica del modelo.
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e Amenazas: brechas de acceso a tecnologia y posibles limitaciones de conectividad o

infraestructura.

El rol del docente se redefine como facilitador del aprendizaje, guiando al estudiante en
la resolucién de problemas matematicos contextualizados que impliquen el uso de nameros
enteros. En este proceso, el estudiante deja de ser un receptor pasivo y asume un papel

protagénico en la construccion de su conocimiento.

La propuesta incluye una serie de actividades didacticas estructuradas, disefiadas para
ser aplicadas en entornos digitales, las cuales permitiran afianzar competencias clave en el
manejo de los numeros enteros. (Ver figura 4)

Figura 4
Representacion esquematica de la estrategia didactica.

L Objetivo General
Activacion de .. .
Evaluacion Formativa

Conocimientos Previos El objetivo es mejorar el
Los estudiantes participan en aprendizaje significativo de los
Los estudiantes participan en autoevaluaciones interactivas y ndmeros enteros a través de
juegos y simulaciones para reciben retroalimentacion herramientas digitales y
activar conocimientos previos. personalizada. metodologias activas.

Aplicacion de Enfoque Metodolégico
ConcePtos El aprendizaje se basa en el
Los estudiantes aplican Aprendizaje Basado en
conceptos a problemas Problemas, promoviendo la
contextualizados utilizando colaboraciony la
herramientas digitales. personalizacién.

Nota. Elaboracion propia.
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Estas actividades tienen como objetivo no solo mejorar el rendimiento académico, sino

también desarrollar habilidades cognitivas superiores, como la toma de decisiones, la

argumentacion légica y la transferencia del conocimiento a situaciones cotidianas.

Tabla b

Estrategia didactica para el aprendizaje de los nimeros enteros mediante el uso de

herramientas digitales.

Accion didactica

Herramienta
Digital

Descripcion del

procedimiento

Justificacion
Pedagdgica

Realizar
operaciones con

GeoGebra
(https://www.g

Los estudiantes accederan a
GeoGebra, seleccionaran la

GeoGebra facilita la
manipulacién visual

nameros enteros eogebra.org)  calculadora gréfica y de operaciones
utilizando practicaran operaciones matematicas,
plataformas como: -5 + 7, 9 - 3, (-4)*2, reforzando el
interactivas 12/(-3).  Visualizardn los aprendizaje a través
resultados y modificaran los de la
valores para observar los experimentacion
efectos. interactiva.
Reforzar el Kahoot! Se creara un cuestionario Kahoot! hace que el
aprendizaje de los (https://kahoot. interactivo con preguntas de aprendizaje sea
nameros enteros com/) suma, resta, multiplicacion y divertido y
mediante juegos division de numeros enteros. competitivo, con
educativos Los estudiantes participaran retroalimentacion
en tiempo real y recibirdn instantanea que
retroalimentacion inmediata.  fortalece la
comprension de las
operaciones.
Resolver Educaplay Se plantearan ejercicios Educaplay
problemas (https://les.edu  contextualizados: contextualiza los
contextualizados  caplay.com/)  temperaturas bajo cero, numeros enteros,
de ndameros saldos bancarios, deudas y acercandolos a la
enteros utilizando repartos  negativos. Los realidad y facilitando
plataformas estudiantes resolveran los su comprension
digitales problemas directamente en la mediante
plataforma. actividades
personalizadas.
Fomentar el Wordwall En equipos, los estudiantes Wordwall promueve
aprendizaje (https://wordw  resolverdn  juegos como el trabajo en equipo
colaborativo en la all.net/es) crucigramas, rompecabezas con actividades
resolucion de y carreras de operaciones. interactivas,
problemas de Competiran 'y colaboraran consolidando

ndmeros enteros

para resolver correctamente
los desafios propuestos.

conceptos a través
de la resolucién
colaborativa de
ejercicios.
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Construir lineas Number Line Los estudiantes creardn ElI uso de lineas
numericas by The Math lineas numeéricas y colocaran numéricas fortalece
interactivas para Learning en ellas enteros positivos y la comprension
ubicar numeros Center negativos. Podran visualizar visual y conceptual
enteros (https://apps.m desplazamientos a través de de los enteros y sus
athlearningcen saltos representando relaciones
ter.org/number operaciones. espaciales.
-line/ )
Retroalimentar y Google Forms El docente aplicard Google Forms
evaluar (https://forms.g formularios interactivos con permite una

aprendizajes de oogle.com) preguntas de diagnostico y evaluacion formativa
forma retroalimentacién automatica rapida, adaptativa y
personalizada segun las respuestas. Se personalizada,
incluyen preguntas de facilitando el
seleccién multiple, seguimiento del
verdadero/falso y resolucibn progreso de cada
de problemas. estudiante.
Crear Genially Se disefiardn presentaciones Genially permite
presentaciones (https://www.g  con animaciones, preguntas integrar elementos
animadas para enial.ly/) interactivas y  ejemplos visuales y
introducir visuales que expliquen los gamificados,
conceptos de conceptos clave sobre los generando
nameros enteros nameros enteros y sus ambientes mas
operaciones. atractivos para la
exploracién
conceptual.

Nota. Elaboracion propia.

En el presente estudio, la validacion de la estrategia didactica se realizé a través del juicio
de cinco especialistas, quienes analizaron su pertinencia, aplicabilidad y relevancia. El equipo
evaluador estuvo conformado por dos expertos en metodologia de la investigacién, dos
profesionales con formacion de maestria en educacion y un especialista en Psicologia Educativa.
La validacidn se centrd en valorar la coherencia de la propuesta con el marco teérico del estudio,
su adecuacion al contexto educativo de los estudiantes de octavo afio y su potencial para
promover aprendizajes significativos mediante plataformas digitales.

Figura 5

Resultados de la validacion de la estrategia didactica.
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Los resultados de esta validacién, representados en la Figura 5, evidencian un alto nivel
de aceptacion de la estrategia. En el criterio de pertinencia, el 80 % de los expertos coincidieron
en gue la propuesta se ajusta a las necesidades identificadas en el diagnéstico institucional y
responde adecuadamente al enfoque por competencias. En cuanto a la aplicabilidad, un 60 %
considerd que la propuesta puede ser implementada en el contexto real de la Unidad Educativa
Uyumbicho con las condiciones tecnoldgicas actuales, mientras que el 40 % la valoré como
parcialmente aplicable, sefialando areas de mejora. Respecto a la relevancia, el 70 % estimo que
la estrategia tiene un impacto significativo en el aprendizaje de los numeros enteros, y el 30 %

considerd que cumple parcialmente este proposito.

Una vez validada la estrategia didactica por parte de los especialistas, se procedi6 a su
implementacion en el aula con el objetivo de comprobar su efectividad en el aprendizaje de los
nameros enteros. Para ello, se aplicé una prueba de salida al finalizar el periodo de intervencion,
disefiada con base en los mismos criterios e indicadores utilizados en la prueba diagnostica
inicial. Esta evaluacion tuvo como propésito medir el progreso de los estudiantes tras haber
participado en actividades mediadas por plataformas digitales. Los resultados obtenidos permiten
valorar el impacto de la propuesta en términos de mejora en la comprension de los conceptos, la
resolucion de problemas contextualizados y el uso correcto de las operaciones con nimeros

enteros.



i~

-ner@ndo
ig REVISTA MULTIDISCIPLINAR G-NER@NDO ISNN: 2806-5905
Figura 6
Resultados de la prueba pedagdgica de salida.
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La Figura 6 muestra los resultados de la prueba pedagdgica de salida aplicada al término
de la intervencion, con el propésito de valorar el impacto de la estrategia didactica en el
aprendizaje de los numeros enteros. Esta evaluacion final fue disefiada con base en los mismos
indicadores utilizados en la prueba diagndstica, permitiendo asi una comparacion directa del

progreso logrado.

Los resultados reflejan una mejora sustancial en el desempefio de los estudiantes. En
todos los indicadores evaluados, mas del 80 % de los estudiantes alcanzaron el nivel de logro
"Alcanzado", destacandose particularmente en los indicadores de representaciéon en la recta
numérica, identificacion del signo correcto en operaciones, y resolucion de problemas
contextualizados, lo que evidencia una apropiacion sélida de los conceptos y procedimientos

fundamentales asociados al uso de los nimeros enteros.

El nivel "Préximo a alcanzar" se mantiene por debajo del 15 % en todos los casos, lo que

indica que una parte reducida del grupo aun requiere refuerzo en ciertos aspectos especificos.
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En contraste, el nivel "No alcanzado" disminuye considerablemente respecto a la prueba
diagnodstica, ubicandose entre el 3% y 6% de los estudiantes, lo cual evidencia que la
intervencion didactica fue efectiva para reducir las dificultades iniciales y generar aprendizajes

significativos.

Estos hallazgos permiten concluir que la estrategia aplicada no solo logré revertir las
debilidades detectadas en la evaluacion inicial, sino que también promovié un avance
generalizado en el dominio de las operaciones con numeros enteros, la interpretacion de
situaciones reales y la utilizacion adecuada del lenguaje matematico. Ademas, la incorporacion
de plataformas digitales, juegos interactivos y actividades colaborativas resulté ser un factor
decisivo para incrementar la motivacion y participacion del estudiantado, consolidando

aprendizajes que trascienden lo meramente procedimental.
Discusion

Los resultados obtenidos tras la implementacion de la estrategia didactica evidencian un
progreso significativo en el aprendizaje de los himeros enteros por parte de los estudiantes de
octavo afo de la Unidad Educativa Uyumbicho. Este avance, reflejado en el incremento de los
porcentajes correspondientes al nivel “Alcanzado” y la disminuciéon de los niveles “Préximo a
alcanzar” y “No alcanzado”, confirma la efectividad de una intervencion basada en el uso
pedagdgico de plataformas digitales. Los hallazgos empiricos corroboran, por tanto, la hipotesis
inicial del estudio: que una propuesta didactica contextualizada, mediada por tecnologia y
sustentada en metodologias activas, puede incidir positivamente en el desarrollo de habilidades

matematicas en entornos educativos donde predominan practicas tradicionales.

Desde una perspectiva teorica, estos resultados encuentran respaldo en los
planteamientos de Berrocal y Ramirez (2021), quienes destacan que las plataformas digitales, al

integrarse de forma coherente en la planificacion didactica, favorecen la autorregulacion del
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aprendizaje y permiten el disefio de actividades significativas. En el presente estudio, los
estudiantes participaron activamente en su proceso de construccién del conocimiento,
enfrentando desafios matematicos en contextos simulados y reales mediante simuladores,
juegos y recursos visuales que promovieron no solo la memorizacién, sino una comprensiéon
profunda y duradera de los conceptos. Este enfoque se alinea con el planteamiento de Arteaga,
Gonzalez y Ramirez (2023), para quienes las tecnologias educativas interactivas amplifican la
visualizacién de estructuras numéricas complejas y fortalecen el pensamiento logico a partir de

representaciones dinamicas.

La estrategia did4ctica, organizada en tres fases (inicio, desarrollo y cierre), se mostro
eficaz no solo en términos cognitivos, sino también actitudinales, al promover el compromiso y la
participacién del estudiantado. El uso de plataformas como GeoGebra, jKahoot!, Educaplay o
Wordwall permitié que los estudiantes interactuaran con contenidos matematicos en entornos
significativos, ladicos y colaborativos. Como lo afirma Toapanta y Luna (2022), este tipo de
recursos no solo mejora el rendimiento académico, sino que incrementa la motivacién y el interés,
aspectos clave para consolidar aprendizajes en niveles educativos basicos. La participacion
activa de los estudiantes en ejercicios de representacion en la recta numérica, resolucién de
problemas contextualizados o interpretacion de magnitudes negativas, permitié establecer
conexiones concretas entre sus saberes previos, sus experiencias cotidianas y los conceptos

abstractos de los nimeros enteros, como lo sugieren Gamboa y Herrera (2023).

Del mismo modo, el modelo metodolégico adoptado —el Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP)— resultd ser una via efectiva para organizar situaciones de ensefianza en las
gue el estudiante no es un receptor pasivo, sino un agente activo de su proceso. La estrategia
permitié situar al estudiante frente a problemas reales, promover la toma de decisiones, la
argumentacion matemética y el trabajo colaborativo, en coherencia con lo que plantean Leén y

Marquez (2022) respecto a la necesidad de disefiar itinerarios pedagdégicos intencionados y
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flexibles. A ello se suma el hecho de que las plataformas digitales facilitaron el seguimiento
continuo del progreso individual, aportando datos sobre el avance en cada indicador evaluado y

permitiendo adaptar las actividades al ritmo y nivel de cada estudiante.

Por tanto, los resultados de este estudio no solo reafirman los principios del enfoque por
competencias, sino que también contribuyen a visibilizar el valor de las tecnologias emergentes
como mediadoras del aprendizaje, especialmente en el ambito de las matematicas. Las cifras
alcanzadas en la prueba de salida —mas del 80 % de estudiantes ubicados en el nivel
"Alcanzado" en todos los indicadores— superan ampliamente los resultados obtenidos en la
prueba diagnéstica, lo que indica que la estrategia no solo fue pertinente y aplicable, como lo
validaron los especialistas, sino también eficaz en la practica. Esto da cuenta de la necesidad de
reconfigurar las practicas pedagdgicas en torno a propuestas activas, interactivas y sostenidas

por tecnologias pertinentes al contexto educativo.
Conclusién

El andlisis diagnostico realizado mediante instrumentos empiricos revelé que los
estudiantes de octavo afo presentaban serias dificultades en la comprension y aplicacion de los
nameros enteros, particularmente en la identificacion de signos, la resolucion de problemas
contextualizados y la representacién en la recta numérica. Asimismo, se evidencié una escasa
integracion de plataformas digitales en las practicas docentes, asi como una limitada planificacion
basada en competencias. Estos hallazgos confirmaron la necesidad de disefiar una estrategia
didactica innovadora que atendiera tanto las carencias conceptuales como los desafios

metodoldgicos del contexto educativo.

La estrategia diseflada se fundamenté en enfoques actuales como el aprendizaje
significativo, el Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) y el uso de tecnologias educativas

emergentes. Su implementacion demostré que el uso planificado de plataformas digitales
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favorece la comprension de contenidos matematicos abstractos, al integrar recursos visuales,
simulaciones y actividades ludicas que estimulan la reflexion, la exploracion y la resolucién de
problemas reales. Este estudio aporta evidencia empirica sobre la pertinencia de propuestas

mediadas por tecnologia para promover aprendizajes activos, inclusivos y contextualizados.

La validaciéon de la estrategia por parte de especialistas, junto con los resultados
obtenidos en la prueba pedagobgica de salida, confirmaron su pertinencia, aplicabilidad y
relevancia. Mas del 80 % de los estudiantes lograron alcanzar los aprendizajes esperados,
evidenciando avances significativos respecto a la evaluacion diagndéstica. La estrategia demostro
ser una alternativa viable y efectiva para mejorar el desempefio matematico, consolidar el
pensamiento légico y fortalecer la motivacién estudiantil, contribuyendo asi a una transformacion

positiva de la ensefianza de los niimeros enteros en entornos escolares rurales.
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