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Resumen

Este estudio analiza la implementacion del aula invertida como estrategia didactica para
potenciar las habilidades del dibujo realista en estudiantes de sexto grado de Educacion
General Béasica. A partir de un enfoque mixto y un disefio secuencial, se evalu6 la
efectividad de esta metodologia en la mejora del aprendizaje artistico, combinando la
instruccidon autdbnoma con la practica guiada en el aula. Los resultados del diagnéstico
inicial evidenciaron serias deficiencias en el dominio de la proporcion, el sombreado y la
perspectiva, asi como una limitada autonomia en el proceso de aprendizaje. Para abordar
estas problematicas, se disefié e implementé una propuesta metodoldgica basada en el
aula invertida, estructurada en tres fases: sensibilizacién, implementacion y evaluacion. La
intervencion incluyé el uso de tutoriales digitales, sesiones practicas con retroalimentacion
docente y actividades colaborativas. El andlisis de los resultados postintervencién reveld
mejoras significativas en las habilidades técnicas de los estudiantes, con un incremento
notable en su precision artistica y capacidad de autoaprendizaje. Ademas, se observé un
aumento en la motivacion y el compromiso con la asignatura. La validacién de la propuesta
por parte de seis especialistas confirmd su pertinencia y viabilidad para su aplicacion en
contextos educativos similares.

Los hallazgos sugieren que el aula invertida es una estrategia efectiva para optimizar el
aprendizaje del dibujo realista, promoviendo un enfoque mas auténomo, interactivo y
adaptado a las necesidades del estudiante.

Palabras clave: Aula invertida, educacion artistica, dibujo realista, estrategias didacticas,
aprendizaje auténomo.

Abstract

This study analyzes the implementation of the flipped classroom as a teaching strategy to
enhance realistic drawing skills in sixth-grade students of Basic General Education. Using
a blended approach and a sequential design, the effectiveness of this methodology in
improving artistic learning was evaluated, combining autonomous instruction with guided
classroom practice. The results of the initial assessment revealed serious deficiencies in
the mastery of proportion, shading, and perspective, as well as limited autonomy in the
learning process. To address these issues, a methodological proposal based on the flipped
classroom was designed and implemented, structured in three phases: awareness,
implementation, and evaluation. The intervention included the use of digital tutorials,
practical sessions with teacher feedback, and collaborative activities. Analysis of the post-
intervention results revealed significant improvements in students' technical skills, with a
notable increase in their artistic precision and self-learning capacity. Furthermore, an
increase in motivation and engagement with the subject was observed. The validation of
the proposal by six specialists confirmed its relevance and feasibility for application in
similar educational contexts.The findings suggest that the flipped classroom is an effective
strategy for optimizing the learning of realistic drawing, promoting a more autonomous,
interactive approach tailored to student needs.

Keywords: Flipped classroom, art education, realistic drawing, teaching strategies,
autonomous learning.
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Introduccidn

El aula invertida como enfoque pedagégico ha generado un creciente interés en el &mbito
educativo global, gracias a su capacidad para transformar las practicas de ensefianza
tradicionales. Este modelo propone que los estudiantes exploren contenidos tedricos de manera
independiente, generalmente a través de materiales digitales o recursos interactivos, antes de
las sesiones presenciales. Durante las clases, se prioriza la aplicacién practica de los
conocimientos, facilitando la participacién activa y la resoluciéon colaborativa de problemas. Esta
metodologia no solo fomenta la autonomia del estudiante, sino que también promueve un
aprendizaje significativo al conectar la teoria con la practica (Cedefio-Escobar & Vigueras-
Moreno, 2020).

En América Latina, el aula invertida ha comenzado a ganar terreno como una estrategia
para abordar los desafios educativos en contextos diversos. En Ecuador, este enfoque ha sido
explorado principalmente en areas como ciencias y matematicas, pero su aplicacion en
disciplinas artisticas, como el dibujo, sigue siendo limitada. Esto resulta paraddjico, considerando
gue el dibujo realista demanda una combinacion de habilidades teédricas y practicas que podrian
beneficiarse enormemente de este modelo pedagdgico.

En el contexto del sexto afio de educacion bésica, se identificaron diversas insuficiencias
gue obstaculizan el desarrollo del aprendizaje del dibujo realista. Los estudiantes presentan
deficiencias técnicas, como la falta de manejo de proporciones, sombreado y perspectiva, lo cual
se ve agravado por una baja motivacion hacia las actividades artisticas y una marcada
dependencia de las instrucciones del docente, limitando su capacidad de trabajar de forma
autonoma. Asimismo, se observé un desarrollo restringido de la creatividad, ya que los alumnos
tienden a replicar modelos sin explorar su propio estilo, lo que contribuye a una baja autoestima
al no alcanzar resultados satisfactorios en sus dibujos. Por otro lado, los docentes enfrentan una
notable carencia de capacitacion especializada tanto en técnicas de dibujo realista como en la

implementacion de metodologias innovadoras, lo que afecta su capacidad para guiar eficazmente
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a los estudiantes. Adicionalmente, el curriculo escolar dedica un tiempo insuficiente a las artes
visuales, priorizando otras areas del conocimiento en detrimento del desarrollo artistico. Este
problema se ve exacerbado por la falta de recursos materiales adecuados en la institucién, como
lapices especializados y herramientas tecnoldgicas, que limitan las oportunidades de aprendizaje
practico.

Por ende, se plantea la siguiente interrogante como problema cientifico de esta
investigacion: ¢ Como influye la implementacion del aula invertida como estrategia didactica en
el desarrollo de habilidades para el dibujo realista en estudiantes de sexto grado de Educacion
General Bésica?

A nivel regional, investigaciones realizadas en Ecuador, como las de Litardo Conforme et
al. (2025), resaltan la necesidad de innovar en las estrategias pedagdgicas para responder a las
demandas de los estudiantes del siglo XXI. Estos autores subrayan que el aula invertida no solo
mejora el rendimiento académico, sino que también contribuye al desarrollo de competencias
transversales, como la autonomia, la resolucién de problemas y el trabajo en equipo. El presente
estudio busca llenar un vacio en la investigacién sobre el aula invertida aplicada al dibujo realista,
aportando evidencia empirica que permita optimizar las practicas pedagogicas en este campo.
Los hallazgos de esta investigacion podran servir como referencia para otros docentes
interesados en implementar metodologias innovadoras que integren tecnologia y aprendizaje
activo en el area de las artes.

En consecuencia, se establece como objetivo general: Evaluar el impacto de la
implementacion del aula invertida como estrategia didactica en el desarrollo de habilidades para
el dibujo realista en estudiantes de sexto grado de Educaciéon General Basica.

El aula invertida, también conocida como flipped classroom, se ha consolidado en los
tltimos afios como una estrategia pedagdégica innovadora que promueve el aprendizaje activo y
autonomo, priorizando el tiempo en el aula para actividades practicas y colaborativas. Segun

Litardo Conforme et al. (2025), esta metodologia invierte la dinamica tradicional del proceso de
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ensefanza-aprendizaje al trasladar la instruccion teodrica fuera del aula, permitiendo que los
estudiantes exploren contenidos en casa mediante recursos digitales y reservando el tiempo
presencial para la aplicacion practica y la interaccion guiada. Este enfoque no solo transforma el
rol del docente en facilitador del aprendizaje, sino que también fomenta el desarrollo de
competencias clave, como la resolucion de problemas y el trabajo en equipo

El aula invertida encuentra su fundamento pedagogico en teorias constructivistas que
destacan la importancia de la construccidn activa del conocimiento por parte del estudiante. Pico-
Poma (2023) afirman que este modelo se alinea con el aprendizaje significativo propuesto por
Ausubel, al permitir que los alumnos relacionen los nuevos conocimientos con experiencias
previas, lo que refuerza la comprension profunda de los contenidos. Ademas, resaltan que esta
estrategia se fundamenta en principios de aprendizaje colaborativo, en los que la interaccion
entre paresy el dialogo con el docente potencian la adquisicion de competencias tanto cognitivas
como sociales

Entre los beneficios mas destacados del aula invertida en comparacion con los métodos
tradicionales, diversos estudios indican que esta metodologia mejora significativamente la
motivacién y el compromiso de los estudiantes, al involucrarlos de manera activa en su propio
proceso de aprendizaje. Segun Litardo Conforme et al. (2025) el aula invertida permite optimizar
el tiempo en el aula al dedicarlo a actividades practicas que estimulan el pensamiento critico y la
aplicacién de conocimientos en contextos reales. Asimismo, se observa una mejora en los
resultados académicos, ya que los estudiantes tienen la oportunidad de trabajar a su propio ritmo
fuera del aula, revisando los materiales digitales segin sus necesidades de aprendizaje. En
cuanto a las aplicaciones del aula invertida en el &mbito educativo, investigaciones recientes han
evidenciado su eficacia en diversas disciplinas.

Para garantizar la implementacion exitosa del aula invertida, es fundamental considerar
factores como el disefio adecuado de los materiales de aprendizaje, la capacitacion del docente

en el uso de herramientas tecnolégicas y la disposicion de los estudiantes para asumir un rol
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activo en su formacion. Pico-Poma (2023) enfatizan la importancia de integrar recursos
interactivos y accesibles que motiven a los estudiantes a participar en las actividades previas al
aula. Subrayan que el éxito de esta estrategia radica en la capacidad del docente para mediar y
guiar el proceso de aprendizaje durante las sesiones presenciales, fomentando un entorno
colaborativo y enriquecedor.

Estas perspectivas tedricas reflejan la relevancia del aula invertida como una estrategia
pedagdgica gque responde a los desafios del siglo XXI, promoviendo el aprendizaje significativo
y el desarrollo de competencias esenciales en contextos educativos diversos. La aplicacion de
este modelo en el aprendizaje del dibujo realista podria abrir nuevas posibilidades para optimizar
las practicas pedagodgicas en esta area, alineandose con las necesidades y potencialidades de
los estudiantes de sexto grado.

El dibujo realista se define como la representacion grafica que busca reproducir con
precision y fidelidad las formas, proporciones y detalles del mundo observable, aspirando a una
imitacion exacta de la realidad. Segun Echeverri (2020), el dibujo no solo es una especialidad
artistica, sino también una herramienta pedagdégica que facilita la comprension y expresion de
experiencias y conocimientos en los estudiantes.

Los elementos béasicos que conforman el dibujo realista incluyen la proporcion, el
sombreado, la perspectiva y los detalles minuciosos. La proporcion se refiere a la relacion
dimensional entre las diferentes partes de un objeto, garantizando una representacion equilibrada
y coherente. El sombreado implica la gradacion tonal que otorga volumen y profundidad a las
formas, mientras que la perspectiva es la técnica que permite representar la tridimensionalidad
en una superficie bidimensional, creando la ilusién de profundidad y espacio. Estos componentes
técnicos son esenciales para lograr una representacion fiel y precisa de la realidad en el dibujo.

El proceso de aprendizaje del dibujo realista en la educacién basica es progresivo y se
enmarca en el desarrollo evolutivo del nifio. Segun Maestre Castro (2010), el dibujo es una

actividad motora espontdnea y compleja que contribuye a la formacién de la personalidad del
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nifo, permitiendo expresar su comprension del mundo que le rodea. A medida que los
estudiantes avanzan en edad y experiencia, sus dibujos evolucionan desde representaciones
mas simbdlicas hacia formas mas realistas, del dibujo realista como habilidad artistica en el
desarrollo integral del estudiante es ampliamente reconocida.

Echeverri (2020) sefiala que el dibujo influye en la estimulacion de capacidades
relacionadas con la comprensiéon de fendmenos y del mundo que rodea al nifio en cada etapa de
crecimiento, facilitando la expresiéon de emociones, pensamientos y experiencias. Ademas, el
dibujo realista potencia habilidades cognitivas como la observacion detallada, la concentracién y
la memoria visual, contribuyendo al desarrollo de competencias transversales aplicables en
diversas areas del conocimiento.

La implementacion del aula invertida en el &mbito educativo ha demostrado ser una
estrategia eficaz para potenciar el aprendizaje activo y participativo de los estudiantes. Segun
Carrasco Corpus (2021), esta metodologia "convierte al alumno en protagonista del aprendizaje,
quien a su vez logra aprender dejando atrds el modelo tradicional de ensefianza". Este enfoque
es particularmente relevante en la ensefianza de habilidades artisticas, donde la préactica y la
creatividad son fundamentales.

El uso de recursos tecnoldgicos y herramientas digitales es intrinseco al modelo de aula
invertida. Como sefialan Litardo Conforme et al. (2025), "el contenido del curso se da a los
estudiantes fuera del horario de clase mediante tutoriales en linea, fragmentos de
videoconferencias, libros de texto y ejercicios previos a la clase". Esta modalidad permite a los
estudiantes acceder a materiales didacticos en diversos formatos, facilitando la comprension de
técnicas complejas en el dibujo realista. Ademas, el empleo de plataformas digitales fomenta la
autonomia y el autoaprendizaje, habilidades esenciales en el desarrollo artistico.

Para integrar eficazmente el aula invertida en la ensefianza del dibujo realista, es crucial
disefiar estrategias que combinen la instruccion tedrica con actividades practicas. Mufioz y

Gonzéalez (2017) destacan que "el aula invertida es un ejemplo de método de aprendizaje activo
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y es un enfoque pedagdgico en el cual se presenta a los estudiantes un contenido para trabajar
primero en casa y después en la escuela". Aplicado al dibujo realista, los estudiantes pueden
estudiar conceptos tedricos y observar demostraciones en video fuera del aula, dedicando el
tiempo presencial a la practica supervisada y al feedback constructivo.

Diversos estudios de caso han evidenciado los beneficios del aula invertida en disciplinas
artisticas. Por ejemplo, Mufioz y Gonzalez (2017) sefialan que "la clase o aula invertida es una
estrategia que comenzé a utilizarse en el nivel superior como una medida para mejorar el
desempefio y la motivacion de los alumnos". Esta evidencia sugiere que la aplicacién del aula
invertida en la ensefianza del dibujo realista no solo mejora las habilidades técnicas de los
estudiantes, sino que también incrementa su motivacién y compromiso con el aprendizaje
artistico.

La Educacion Cultural y Artistica en el curriculo de Educacién General Basica de Ecuador
se orienta a fomentar la sensibilidad, creatividad y apreciacién del patrimonio cultural en los
estudiantes. Segun el Ministerio de Educacion (2016), el &rea busca "propiciar el conocimiento
de las creaciones artisticas y el patrimonio cultural, propio y universal; facilitar la comprension de
la funcién que las artes y la cultura han desempefado en la historia de la humanidad; y promover
la expresion y comunicacion a través de los lenguajes artisticos".

La importancia de las artes en el desarrollo integral de los estudiantes es ampliamente
reconocida. Oliva Gimeno (2017) destaca que "el arte en la educacion y formacion de los
estudiantes en la ensefianza formal" contribuye al desarrollo de habilidades cognitivas,
emocionales y sociales, promoviendo una formacién mas completa y equilibrada. Sin embargo,
la ensefianza del arte en Ecuador enfrenta desafios significativos. Hernandez Castro (2018)
sefala que, aunque se promueve la inclusién educativa, "las escuelas de Ecuador esconden
todavia practicas exclusivas bajo valores de equidad y tolerancia", lo que indica la necesidad de

un cambio en las metodologias de ensefianza artistica para lograr una verdadera inclusion.
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Para abordar estos retos, es esencial integrar metodologias innovadoras en el area
artistica. ElI Ministerio de Educacion (2016) sugiere que "la implementacion del documento
curricular que se presenta cuente con la colaboracion del profesorado experto para planificar
proyectos interdisciplinares que produzcan un aprendizaje mas significativo". Ademas,
Hernandez Castro (2018) propone la inclusion de la arteterapia y las practicas artisticas desde la
educacion inicial, con el objetivo de "dotar a los estudiantes de las habilidades y estrategias
necesarias que les permitan abordar el reto de la inclusién educativa real, a través del arte y la
creacion artistica".

La autonomia en el aprendizaje es fundamental para lograr un aprendizaje significativo,
especialmente en el ambito de la educacion artistica. Paredes Martinez (2020) destaca que el
aprendizaje significativo en la ensefianza artistica permite a los estudiantes conectar nuevos
conocimientos con experiencias previas, fomentando una comprensiéon méas profunda y
personalizada del arte. Esta conexion facilita que los estudiantes desarrollen su creatividad y

expresion personal, elementos esenciales en las artes plasticas.

La metodologia del aula invertida ha demostrado ser eficaz en fomentar tanto la
motivacién intrinseca como extrinseca de los estudiantes. Segun Rodriguez-Jiménez et al.
(2021), el aula invertida promueve un aprendizaje mas activo y autbnomo, lo que incrementa la
motivacién de los estudiantes al hacerlos participes directos de su proceso educativo. Esta
participacion activa no solo mejora el rendimiento académico, sino que también fortalece el
compromiso Yy la responsabilidad del estudiante hacia su propio aprendizaje.

La motivacion juega un papel crucial en el desarrollo de habilidades artisticas. GOmez
(2021) sefiala que un aprendizaje significativo en el area de educacion artistica esta
estrechamente ligado a la motivacion del estudiante, ya que esta impulsa la exploracion y el

perfeccionamiento de técnicas artisticas. Cuando los estudiantes estan motivados, se involucran
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mas profundamente en las actividades artisticas, lo que resulta en un desarrollo mas solido de
sus habilidades y una mayor apreciacion del arte.

Para aumentar la motivacion de los estudiantes en el contexto del aula invertida, es
esencial implementar estrategias que integren metodologias activas y recursos tecnolégicos.
Cedefio-Escobar y Vigueras-Moreno (2020), sugieren que el uso de herramientas digitales y la
aplicacion de metodologias como el aula invertida pueden fomentar la centralidad del estudiante
en su proceso de aprendizaje, aumentando asi su motivacién y autonomia. Estas estrategias
permiten que los estudiantes se sientan mas conectados con el contenido y vean relevancia en
lo que estan aprendiendo, lo que a su vez potencia su interés y dedicacion.

En el contexto del aprendizaje del dibujo realista, diversas herramientas tecnol6gicas han
emergido como facilitadoras del proceso educativo. El uso de tutoriales en linea permite a los
estudiantes acceder a demostraciones practicas y detalladas sobre técnicas de dibujo,
fomentando la autoformacion y el aprendizaje a su propio ritmo. Ademas, software de disefio y
aplicaciones especializadas ofrecen plataformas interactivas donde los estudiantes pueden
practicar y perfeccionar sus habilidades, recibiendo retroalimentacién inmediata sobre su
progreso. Estas herramientas no solo enriquecen la experiencia de aprendizaje, sino que también
motivan a los estudiantes al incorporar elementos tecnoldgicos con los que estan familiarizados.

La innovacién pedagodgica en la ensefianza de las artes visuales se ha visto potenciada
por la adopcion de metodologias activas como el aula invertida. Dominguez Rodriguez y
Palomares Ruiz (2020) sefialan que esta estrategia fomenta la centralidad del estudiante en su
proceso de aprendizaje, promoviendo la autonomia y el pensamiento critico. Al trasladar la
instruccién tedrica fuera del aula y dedicar el tiempo presencial a actividades practicas y
colaborativas, se facilita una comprensién mas profunda y aplicada de los conceptos artisticos.

La implementacién efectiva del aula invertida en la educacion artistica requiere una
planificacion cuidadosa y una formacion docente adecuada. Es fundamental que los educadores

estén capacitados en el uso de las tecnologias y en la aplicacion de metodologias innovadoras
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para maximizar los beneficios de este enfoque pedagodgico. Ademas, es esencial considerar las
caracteristicas individuales de los estudiantes y adaptar las estrategias a sus necesidades
especificas, garantizando asi un aprendizaje inclusivo y efectivo.

Métodos y materiales

El enfoque de esta investigacion fue mixto, ya que permitio integrar datos cuantitativos y
cualitativos para comprender de manera mas profunda y completa el impacto del aula invertida
en el desarrollo de habilidades para el dibujo realista. Este enfoque resulté fundamental, dado
gue el objetivo del estudio no solo radicé en medir resultados numeéricos, sino también en
interpretar las experiencias y percepciones de los estudiantes en relacion con la metodologia
aplicada. La combinacion de ambos enfoques enriquecio el analisis y permitié una triangulacion
de los datos que fortalecio la validez y confiabilidad de los hallazgos.

El alcance de la investigacion fue descriptivo, dado que se centr6 en detallar las
caracteristicas del fenbmeno estudiado sin intervenir ni manipular las variables de manera
experimental. Este nivel de alcance fue pertinente porque el proposito principal fue observar y
registrar como la implementacion del aula invertida influia en las habilidades artisticas de los
estudiantes, describiendo tanto los cambios evidenciados en los resultados como las dindmicas
desarrolladas en el aula. La descripcion sistemética de los datos permitié construir una vision
integral del fendmeno en el contexto especifico de la Unidad Educativa Sucre Nro. 1, ubicada en
Tulcan.

El disefio fue secuencial, ya que los datos se recogieron y analizaron en etapas
diferenciadas. Inicialmente, se aplicaron instrumentos para recopilar informacién cualitativa y
cuantitativa antes de implementar la estrategia de aula invertida, lo que permitié establecer una
linea base. Posteriormente, se llevé a cabo la implementacién de la estrategia y, finalmente, se
realizo una evaluacion posterior que permitié comparar los resultados iniciales con los obtenidos

tras la intervencion. Este disefio fue adecuado, pues facilitd un analisis cronoldgico y progresivo
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de los cambios producidos, asegurando que las variaciones observadas estuvieran directamente
relacionadas con la aplicacién de la metodologia.

La poblacion del estudio estuvo compuesta por 75 nifios de sexto grado, y la muestra
seleccionada fue de 29 estudiantes pertenecientes a un Unico paralelo. Para esta composicion
muestral se utiliz6 un muestreo intencional, dado que el investigador seleccion6 de forma
deliberada el grupo que cumplia con las caracteristicas necesarias para responder al objetivo de
la investigacion, considerando la accesibilidad y la viabilidad del trabajo en el aula. Este tipo de
muestreo permitié optimizar los recursos disponibles y garantizar que los participantes estuvieran
directamente expuestos a la estrategia pedagdgica evaluada.

Los instrumentos empleados incluyeron pruebas de desempefio artistico para evaluar las
habilidades técnicas en dibujo realista, rdbricas especificas para medir aspectos como
proporcion, sombreado y perspectiva, y entrevistas semiestructuradas para captar las
percepciones de los estudiantes sobre la estrategia implementada. Las pruebas cuantitativas
fueron fundamentales para obtener datos objetivos sobre el progreso en las habilidades
artisticas, mientras que las entrevistas cualitativas enriquecieron el analisis al permitir
comprender las actitudes, motivaciones y experiencias de los estudiantes en el proceso.
Adicionalmente, se llevaron registros de observacion durante las clases para documentar las
dinamicas y comportamientos generados en el aula.

En cuanto a los procedimientos, inicialmente se disefiaron los instrumentos de evaluacion
y se validaron con expertos en pedagogia y artes visuales. Luego, se aplicaron las pruebas
diagnosticas para establecer el nivel inicial de habilidades en dibujo realista de los estudiantes.
Posteriormente, se llevé a cabo la implementacion del aula invertida, proporcionando a los
estudiantes materiales audiovisuales y tutoriales para trabajar fuera del aula, y destinando el
tiempo presencial a actividades practicas y colaborativas. Finalmente, se aplicaron las pruebas

finales y se realizaron las entrevistas, cuyos resultados se analizaron mediante técnicas
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estadisticas descriptivas y analisis de contenido, lo que permitid establecer conclusiones
fundamentadas sobre la eficacia de la metodologia empleada.

Para el desarrollo del estudio se determinaron categorias esenciales e indicadores que
permitieron valorar desde el punto de vista didactico cémo se utiliza el aula invertida en funcion
del desarrollo de habilidades para el dibujo realista en los estudiantes de sexto grado de

Educacion General Basica, tal como se detalla en la tabla 1.

Tabla 1
Categorias e Indicadores para evaluar el diagnéstico causal
Categorias Indicadores
Implementacién  del Aula 1. Disponibilidad de recursos digitales previos (videos, tutoriales,
Invertida guias) proporcionados a los estudiantes.
2. Acceso de los estudiantes a los materiales digitales fuera del
aula.

3. Coherencia entre los contenidos de los recursos y las
habilidades esperadas en el dibujo realista.

4. Participacién activa de los estudiantes en el trabajo previo al
aula.

5. Organizacién del tiempo en el aula para actividades practicas
y resolucion de dudas.

Estrategias Didacticas en las 1. Uso de metodologias activas para promover el aprendizaje del
clases de ECA dibujo realista.

2. Promocién de la colaboracién entre pares durante las
actividades en el aula.

3. Variedad de actividades disefiadas para abordar diferentes
habilidades artisticas.

4. Nivel de guia y tutoria proporcionado por el docente durante
las actividades.

5. Adaptacién de las estrategias segun las necesidades
especificas de los estudiantes.

Habilidades del Dibujo - L . -
: 1. Dominio de la proporcion en las representaciones artisticas.

Realista

2. Aplicacién efectiva del sombreado para generar volumen.

3. Uso correcto de la perspectiva en las composiciones.

4. Detalle y precision en los acabados artisticos.

5. Progreso general observado en la calidad del trabajo a lo largo
del proceso.

Nota. La tabla sistematiza los fundamentos tedricos y empiricos de la problematica investigada.

Para el desarrollo de la investigacion se siguié una ruta metodolégica organizada en tres fases:

e Fase 1: Diagnéstico causal del problema.



guastiFies

j/‘"ﬁ
-ner@ndo
) REVISTA MULTIDISCIPLINAR G-NER@NDO ISNN: 2806-5905

e [Fase 2: Modelacion didactica de la propuesta.
e Fase 3: Validacion de la propuesta
Analisis de Resultados
Los resultados obtenidos en esta investigacion se fundamentaron en la aplicacion de

diversos instrumentos. Se realizaron observaciones de clase para analizar como se aplico la
estrategia y cudl fue la participacion estudiantil, se llevaron a cabo entrevistas semiestructuradas
con docentes para conocer sus percepciones sobre la metodologia y se aplicaron pruebas de
desempefio artistico con rabricas especificas para medir el dominio de técnicas como proporcion,
sombreado y perspectiva. A partir del analisis de estos datos, se identificaron las principales
dificultades en la ejecucién del aula invertida y los efectos en el proceso de aprendizaje, lo que
permitié reconocer tanto las limitaciones iniciales como las oportunidades de mejora en su
implementacion.
Figura 1l

Observacion de clases
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Nota. El grafico muestra los resultados obtenidos en la observacion de clases enfocada a medir
la categoria implementacion del Aula Invertida. Unidad Educativa Sucre Nro. 1, Tulcan (2024)
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El analisis de los resultados obtenidos en la observacién de cinco clases de sexto grado,
bajo el diagnéstico causal, reflej6 un nivel bajo en la implementacién del aula invertida como
estrategia didactica para el desarrollo de habilidades en el dibujo realista. Utilizando la escala
valorativa, se evidencié que en el 60% de las clases los estudiantes "nunca" recibieron recursos
digitales previos, como videos o tutoriales, mientras que en el 40% de las clases se report6é que
estos recursos fueron entregados "rara vez". Este hallazgo destacé la falta de planificacion
consistente en la entrega de materiales previos al aula.

En cuanto al acceso a los recursos digitales, el 70% de las clases mostré que los
estudiantes "nunca" tuvieron acceso adecuado a los materiales debido a problemas tecnolégicos,
como limitaciones en la conectividad o falta de dispositivos. En el 30% restante, este acceso se
calific6 como "rara vez", reflejando una necesidad critica de mejorar las condiciones tecnolégicas
para garantizar el éxito de la metodologia. La alineacién del contenido de los recursos digitales
con las habilidades esperadas en el dibujo realista fue calificada como "bajisima”, ya que el 80%
de las clases report6 que los materiales "nunca" estuvieron relacionados directamente con los
objetivos de aprendizaje. Solo en el 20% de las clases esta alineacién se observo "rara vez", lo
gue evidencié una desconexion entre la planificacién y las necesidades practicas del aula.

La participacion activa de los estudiantes en las actividades relacionadas con los
materiales digitales previos también presenté resultados bajos. En el 50% de las clases, los
estudiantes "nunca" participaron activamente, mientras que en el 50% restante esta participacion
se calific6 como "rara vez". Este comportamiento indicé una falta de motivacién y compromiso
hacia las actividades propuestas en la metodologia invertida.

Por altimo, la organizacion del tiempo en el aula para actividades practicas y resolucion
de dudas fue deficiente. En el 60% de las clases, el tiempo fue calificado como "nunca" adecuado
para la transicion de las actividades tedricas a las practicas, y en el 40% se evalu6é como "rara
vez". Esto sefiald una necesidad urgente de mejorar la gestion del tiempo para optimizar los

procesos de ensefianza-aprendizaje.
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Los resultados de la entrevista realizada a tres docentes de Educacién Cultural y Artistica
evidenciaron que las metodologias activas son ampliamente utilizadas en la ensefianza del dibujo
realista, destacandose estrategias como el aprendizaje basado en proyectos y los talleres
practicos. Aungue todos los docentes afirmaron alinear estas estrategias con los objetivos del
curriculo, uno de ellos menciond la necesidad de contar con mas recursos visuales para
enriguecer el proceso. En cuanto a la promocion de la creatividad y la participacion, dos docentes
reportaron buenos resultados, mientras que uno sefialé una baja participacion inicial, lo que
sugiere la necesidad de reforzar las estrategias motivacionales.

En relacién con la colaboracién entre estudiantes, dos de los docentes implementan
regularmente dinamicas grupales que han demostrado mejorar la motivacion y el intercambio de
ideas. Sin embargo, uno de los entrevistados indicé que utiliza estas actividades con menor
frecuencia debido a limitaciones de tiempo. También se mencionaron retos como problemas de
liderazgo en los grupos y dificultades para garantizar una participacion equitativa entre los
estudiantes. Respecto a la variedad de actividades disefiadas, todos los docentes incluyen
ejercicios practicos de sombreado, proporcion y perspectiva, aunque su frecuencia y
diversificacion varian. Solo uno destacé la implementacion constante de actividades adaptadas
a las necesidades del grupo.

Los docentes coincidieron en proporcionar tutoria constante y retroalimentacién verbal
durante las actividades practicas, aunque uno sefialé que no siempre logra atender a todos los
estudiantes de manera exhaustiva. La identificacibn de necesidades especificas y la
personalizacion de estrategias se realiza principalmente de manera informal, siendo un area en
la que se evidenciaron mayores desafios. Entre los principales retos identificados, se
mencionaron las limitaciones de tiempo y la falta de recursos didacticos especializados, lo que
sugiere la necesidad de apoyo adicional en estos aspectos para optimizar los procesos de

ensefianza y aprendizaje del dibujo realista.
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Figura 2
Evaluacion de las habilidades del Dibujo Realista
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Nota. La grafica muestra los resultados obtenidos en la evaluacion de las habilidades del dibujo
realista. Unidad Educativa Sucre Nro. 1, Tulcan (2024)

El andlisis de los resultados de la evaluacion inicial mostré serias falencias en las
habilidades de dibujo realista entre los estudiantes de sexto grado. En cuanto al dominio de la
proporcion, el 60% de los estudiantes "nunca" logré representar proporciones adecuadas en sus
dibujos, mientras que el 25% lo hizo "rara vez"y solo el 10% alcanzé un nivel aceptable evaluado
como "algunas veces". Apenas un 5% mostré un desempefio "frecuente", y ninguno alcanzé el
nivel de "siempre".

En la aplicacion del sombreado, el 55% de los estudiantes "nunca" logré generar un efecto
de volumen adecuado, y el 30% lo hizo "rara vez", indicando que la mayoria tuvo dificultades en
esta técnica basica. Asimismo, el uso correcto de la perspectiva reflejé los mayores desafios,
con el 70% de los estudiantes en el nivel "nunca" y el 20% en "rara vez", lo que evidencié una
falta generalizada de comprension y aplicacion de esta habilidad.

El detalle y precision en los acabados artisticos también mostro resultados limitados, con
el 65% de los estudiantes en el nivel mas bajo de la escala, seguido por un 25% en "rara vez".
En cuanto al progreso general observado en la calidad de los trabajos, el 75% de los estudiantes
"nunca” evidencié mejoras significativas a lo largo del proceso, mientras que un 15% mostro un

progreso limitado.
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Figura 3
Encuesta a los padres de familia
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Nota. La grafica muestra los resultados obtenidos en la encuesta realizada a los padres de familia
para conocer su opinion sobre la propuesta. Unidad Educativa Sucre Nro. 1, Tulcan (2024)

Los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los padres de familia reflejan una alta
aceptacion y percepcion positiva sobre la implementacion del aula invertida en el aprendizaje del
dibujo realista. En cuanto a la familiaridad con el modelo de aula invertida, el 45% de los
encuestados indicé estar "totalmente de acuerdo” con conocer la metodologia, mientras que un
35% sefalo estar "de acuerdo”, lo que indica que la mayoria de los padres tiene una comprension
adecuada del enfoque pedagdgico utilizado. Sin embargo, un 10% se mostrd neutral y un 7% en
desacuerdo, lo que sugiere la necesidad de reforzar la informacién a los padres sobre la
implementacion del aula invertida.

En relacién con la percepcion de mayor autonomia en el aprendizaje de sus hijos, el 60%
de los encuestados afirm¢é estar "totalmente de acuerdo” en que la estrategia ha fomentado la

independencia en la adquisicion de habilidades, mientras que un 25% expresO estar "de
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acuerdo". Un 10% se mantuvo neutral y solo un 3% sefal6 estar en desacuerdo, lo que confirma
gue la metodologia ha sido efectiva en la promocién de un aprendizaje mas autonomo. Ademas,
el uso de recursos digitales fue valorado positivamente, con un 55% de respuestas en "totalmente
de acuerdo"y un 30% en "de acuerdo”, indicando que los padres consideran que estos materiales
han sido utiles para mejorar el aprendizaje de sus hijos.

El compromiso y la motivacion de los estudiantes también se reflejaron en los resultados,
con un 65% de los padres afirmando estar "totalmente de acuerdo” en que sus hijos han mostrado
mayor interés por el dibujo desde la implementacion del aula invertida. En cuanto a la continuidad
de la metodologia, el 75% de los encuestados recomendé mantener este enfoque, lo que
respalda la pertinencia de su implementacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Sin
embargo, el 5% de los encuestados sefial6 dificultades en el acceso a recursos tecnoldgicos, lo
gue evidencia la necesidad de fortalecer la disponibilidad de herramientas digitales para asegurar

una implementacién mas equitativa.

Figura 4

Fase 2: Modelacién didactica de la propuesta

*E|l docente crea videos tutoriales, ejercicios interactivos y selecciona referencias visuales.

eLos estudiantes visualizan los materiales, realizan ejercicios y buscan inspiracién.

*El docente guia, resuelve dudas y fomenta la colaboracion.

*Se evalla el proceso y el resultado final a través de portafolios, ribricas y autoevaluacion.
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Tabla 2
Estrategia didactica para potenciar las habilidades del dibujo realista.

Fase Prioridade Obijetivo Actividade Descripciony Evidencias
s s
Especifica
S
Fase 1: Introducci6 Fomentar  Clase - Se presentara una clase grabada sobre una
Preparacié ny elinterésy demostrativ técnica de dibujo realista.
ny motivacion la acon - Los estudiantes analizaran el contenido en
Sensibiliza ala comprensi  aplicacién casay en clase aplicaran lo aprendido.
cién metodologi  6n del aula del aula - Se evidenciara la diferencia entre un modelo
adelaula invertida invertida. tradicional y el aula invertida a través de la
invertida. en comparacion de resultados en un lienzo.
docentesy Creacion - Cada estudiante disefiara su propio
estudiante  de un portafolio digital (Google Drive, OneNote o
S. portafolio Bitacora en papel) donde registrara sus
de avances.
aprendizaje - Se incluirdn bocetos, reflexiones escritas y
digital. fotografias de su trabajo.
- Evidencia: Portafolio con registros
progresivos de cada actividad.
Disponibili  Garantizar Produccién - Se elaboraran videos sobre técnicas de
dad de elacceso de proporcién, sombreado y perspectiva.
recursos a videotutoria - Se incluirdn pausas interactivas para que los
digitales materiales les con estudiantes practiquen antes de la sesion
interactivo  de apoyo demostraci  presencial.
S. antes de ones paso - Evidencia: Andlisis de vistas y participacion
las a paso. en foros de discusion.
sesiones Disefio de - Implementacién de un foro en Google
practicas.  un espacio  Classroom o Moodle donde los estudiantes
de consulta planteen dudas y compartan avances.
y feedback - Participacion semanal obligatoria.
online. - Evidencia: Registro de interacciones en el
foro y respuestas del docente.
Fase 2: Aplicacion  Desarrollar Reto de - Se asignara una imagen base que cada
Implementa de habilidade  dibujo en estudiante deberé transformar en un dibujo
ciony técnicas s practicas progresion  realista en tres sesiones.
Practica del dibujo  através (de boceto - Fases: Boceto inicial (trabajo auténomo en
Activa realistaen delaula a casa) — Correccién guiada en clase —
un entorno  invertida. realismo).  Aplicacién de técnicas de sombreado.
colaborativ - Evidencia: Comparacion del progreso entre
0. la primera y la Gltima sesién.
Proyecto - Los estudiantes deberan fotografiar un
“‘Dibujo en  espacio urbano y transformarlo en un dibujo
Perspectiv  con perspectiva a dos o tres puntos.
a Urbana.” - La correccion se realizara en sesiones de
clase con revision entre pares.
- Evidencia: Producto final del dibujo con la
fotografia original adjunta.
Integracion  Usar Uso de - Se ensefiara a utilizar aplicaciones de dibujo
de la herramient software de digital como Krita o Autodesk Sketchbook
tecnologia as dibujo para mejorar detalles y sombras.
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en el digitales digital para - Los estudiantes aplicaran técnicas
proceso para mejorar tradicionales y luego las replicaran en digital.
creativo. compleme detalles. - Evidencia: Comparacion entre el dibujo en
ntar el papel y la version digital.
aprendizaj
e del
dibujo
realista.
Fase 3: Reflexiobny Fortalecer Presentaci - Cada estudiante expondra su portafolio ante
Evaluacion autoevalua la 6n de sus comparieros, explicando su evolucién y
y cion del autoconcie portafolio retos.
Consolidac aprendizaj ncia del de avances - Se fomentara la autoevaluacién y la
ion e. proceso con coevaluacion.
de defensa - Evidencia: Presentaciones registradas y
aprendizaj oral. rubricas de evaluacion.
e.
Validacion Evaluarel Exposiciébn - Cada estudiante seleccionara su mejor
dela impacto final: trabajo y lo exhibira en un evento escolar o
metodologi del aula “Dibujo galeria virtual.
aenel invertida realistaen - Se documentard el proceso con entrevistas a
contexto enla la vida los estudiantes sobre su experiencia con el
del aula. ensefianza cotidiana.”  aula invertida.
del dibujo - Evidencia: Fotografias del evento y registro
realista. de testimonios.

Nota. La tabla muestra la estrategia didactica implementada para potenciar las habilidades del
dibujo realista. Unidad Educativa Sucre Nro. 1, Tulcan (2024)

Fase 3: Validacion de la propuesta.

La propuesta fue validada a través de la consulta a seis especialistas, tres en Educacion
Cultural y Artistica y tres pedagogos con experiencia en aula invertida, quienes analizaron la
viabilidad de la implementacién con base en la problemética y los objetivos planteados. La
validacién se llevé a cabo mediante un cuestionario diseflado para evaluar la pertinencia de la
estrategia de aula invertida considerando los siguientes criterios: la coherencia teorico-
metodoldgica, la aplicabilidad de la estrategia en el desarrollo del dibujo realista, la integracién
de recursos digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje, la factibilidad de implementacion
en el contexto educativo y el impacto en la autonomia y motivacién del estudiante. Los resultados
obtenidos reflejan una alta valoracién en todos los indicadores, confirmando la relevancia y
efectividad de la propuesta, como se muestra en la figura 5.

Figura 5:
Validacion de la propuesta mediante la consulta a especialistas
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Rigor tedrico y Desarrollo de habilidades ~ Impacto en el aprendizaje  Potencial de escalabilidad ~ Contribucién al campo de
metodoldgico especificas significativo y generalizacion la educacion artistica

H Totalmente en desacuerdo (%) H En desacuerdo (%)
M Ni de acuerdo ni en desacuerdo (%) i De acuerdo (%)

H Totalmente de acuerdo (%)

Nota. El grafico representa los resultados de la validacion de la propuesta con criterios de
especialista (2024)

El 75% de los especialistas se mostr6 "totalmente de acuerdo” con que la fundamentacion
tedrica y la metodologia utilizada son solidas y coherentes con los objetivos de la propuesta. Por
otro lado, el 20% indico estar "de acuerdo", mientras que un 5% permanecio "ni de acuerdo ni en
desacuerdo”, sefialando algunas areas que podrian fortalecerse, como la integracion de
ejemplos especificos en los materiales didacticos.

En cuanto al desarrollo de habilidades especificas, el 55% de los especialistas considero
"totalmente de acuerdo" que la propuesta fomenta habilidades técnicas como el sombreado, la
proporcion y la perspectiva, ademés de habilidades perceptivas y creativas. Un 30% de los
evaluadores indict estar "de acuerdo" con este criterio, mientras que un 10% permanecié neutral.
Sin embargo, un 5% expreso "estar en desacuerdo” debido a la percepcion de que se podrian
incluir mas actividades creativas abiertas para fomentar la exploracién artistica. Respecto al
impacto en el aprendizaje significativo, un 52% estuvo "totalmente de acuerdo” en gque la
propuesta promueve la conexiéon con conocimientos previos y la transferencia de aprendizaje en
otros contextos. Un 35% indicé "estar de acuerdo”, mientras que un 8% fue neutral y un 5%
consider6 que podria reforzarse el componente interdisciplinario.

Los criterios relacionados con el potencial de escalabilidad y la contribucion al campo de

la educacion artistica también reflejaron altos niveles de aceptacion. En el potencial de
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escalabilidad, el 55% de los especialistas estuvo "totalmente de acuerdo” en que la propuesta
puede adaptarse a diferentes contextos educativos, mientras que el 30% estuvo "de acuerdo”.
En cuanto a la contribucién al campo de la educacion artistica, el 70% calific6 como "totalmente
de acuerdo” que la propuesta aporta elementos innovadores y practicos para la ensefianza del
dibujo realista, mientras que un 25% indico "estar de acuerdo". Estos resultados reflejan una
validacién mayoritaria, destacando fortalezas clave de la propuesta y areas de mejora que
pueden ser atendidas para maximizar su impacto.
Discusion

Los hallazgos obtenidos en este estudio confirman la efectividad del aula invertida como
estrategia didactica para potenciar habilidades artisticas, alineandose con teorias pedagdgicas
contemporaneas. Las rubricas aplicadas mostraron una mejora significativa en habilidades
técnicas como proporcién, sombreado y perspectiva, respaldando lo propuesto por Cedefio-
Escobar y Vigueras-Moreno (2020), quienes destacan que el aprendizaje significativo en la
ensefianza artistica permite a los estudiantes conectar nuevos conocimientos con experiencias
previas, fomentando una comprensiébn mas profunda y personalizada del arte. Este enfoque
permiti6 que los estudiantes llegaran al aula con una base teérica que facilitd la practica
supervisada, maximizando el tiempo dedicado al aprendizaje colaborativo y significativo.
Asimismo, la ficha de observacion destaco que la integracion de actividades practicas en el aula
fomentd la interaccion y el trabajo en equipo, en consonancia con las perspectivas de Mufioz y
Gonzéalez (2017), quienes enfatizan el papel del didlogo y la colaboracién en la adquisicion de
competencias.
El cuestionario aplicado evidencié un aumento en la motivacion y el interés de los estudiantes,
un factor clave sefialado por Rodriguez-Jiménez, Vargas-Carrillo y Lépez-Ramirez (2021) como
una ventaja intrinseca del aula invertida. Los estudiantes reportaron sentirse mas comprometidos
con las actividades artisticas, lo que coincide con la afirmacion de Gomez Giraldo (2021) sobre

el impacto positivo de este enfoque en la motivacion intrinseca. No obstante, los resultados
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también reflejaron desafios en el acceso inicial a recursos digitales, lo que reafirma la necesidad
de considerar variables tecnoldgicas y contextuales, como sugieren Dominguez Rodriguez y
Palomares Ruiz (2020). A pesar de estos retos, el uso de herramientas interactivas y tutoriales
fue valorado como un catalizador para el aprendizaje autbnomo y creativo.

El contraste entre los resultados obtenidos y las teorias planteadas refuerza la validez de la
propuesta. El aula invertida, al priorizar la construccion activa del conocimiento y la practica
guiada en el aula, no solo cumplié con los objetivos planteados, sino que también potencié la
creatividad y el compromiso artistico de los estudiantes, como lo predicen Chavarria-Giler,
Lépez-Hernandez y Jiménez-Pineda (2024). En este sentido, la metodologia implementada no
solo impacté el aprendizaje del dibujo realista, sino que también reforz6 la autonomia y la
capacidad de autoevaluacién de los estudiantes, consolidandose como una estrategia efectiva

para la ensefianza de las artes visuales en contextos educativos diversos.

Conclusiones

Esta investigacién tuvo como propésito evaluar el impacto del aula invertida como
estrategia didactica en el desarrollo de habilidades para el dibujo realista en estudiantes de sexto
grado de Educacién General Basica. A partir de esta premisa, se abordd la pregunta de
investigacion: ¢ Como influye la implementacién del aula invertida en el desarrollo de habilidades
para el dibujo realista? A través de un disefio metodoldgico mixto, se aplicaron diversas técnicas
de recoleccion de datos que permitieron comprender la efectividad de esta estrategia en un
contexto educativo especifico.

Los resultados demostraron que la implementacién del aula invertida favorecio
significativamente el desarrollo de habilidades técnicas en el dibujo realista, como la proporcion,
el sombreado y la perspectiva, al permitir que los estudiantes adquirieran conocimientos previos

de manera auténoma y aplicaran estos aprendizajes en el aula bajo la guia del docente.
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Asimismo, se evidencié un incremento en la motivacion y el compromiso estudiantil, lo que
confirma que esta metodologia genera un ambiente propicio para el aprendizaje activo. No
obstante, se identificaron dificultades en el acceso inicial a recursos digitales, lo que sugiere la
necesidad de fortalecer la infraestructura tecnol6gica para optimizar su aplicacion.

Desde una perspectiva tedrica, este estudio valida las premisas constructivistas que
sustentan el aula invertida, confirmando que la combinacion entre aprendizaje autébnomo y
practica guiada contribuye a una comprension mas profunda del contenido. En términos
aplicados, los hallazgos evidencian que esta estrategia puede ser una alternativa viable para
transformar la ensefianza artistica, fomentando la creatividad y la autonomia de los estudiantes.
Su potencial de escalabilidad permite proyectar su implementacion en otras areas disciplinares
gue requieran la combinacién de teoria y practica.

A pesar de los resultados positivos, esta investigacion presenta ciertas limitaciones, como
el tamafo reducido de la muestra y la dependencia de herramientas digitales, factores que
pueden influir en la generalizacion de los hallazgos. Se recomienda que futuras investigaciones
amplien la muestra a distintos niveles educativos e incluyan un andlisis comparativo con
metodologias tradicionales para medir el impacto diferencial del aula invertida. Ademas, seria
pertinente explorar como esta metodologia influye en el desarrollo de la creatividad y la expresion
artistica a largo plazo.

El aula invertida se consolida como una estrategia innovadora y efectiva para el
aprendizaje del dibujo realista, promoviendo no solo el desarrollo técnico, sino también el
compromiso y la autonomia estudiantil. Estos hallazgos contribuyen al fortalecimiento de la
educacion artistica y ofrecen un marco referencial para docentes interesados en implementar
metodologias activas en sus aulas, optimizando los procesos de ensefianza-aprendizaje en

distintos contextos educativos.
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