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Resumen

La presente investigacion analiza la implementacion de un entorno educativo interactivo
basado en Google Sites para fortalecer las habilidades temporoespaciales en
estudiantes de sexto afio de Educacion General Basica. A partir de un enfoque mixto, se
identificaron deficiencias en la comprension de conceptos histéricos y geograficos
debido al uso de metodologias tradicionales poco dindmicas y a la limitada integracién
de recursos digitales en la ensefianza. Se disefi6 e implement6 un entorno digital con
herramientas interactivas, como lineas de tiempo, mapas georreferenciados y
actividades gamificadas, con el objetivo de mejorar el aprendizaje significativo en
Estudios Sociales. Los resultados demostraron una mejora significativa en el rendimiento
académico de los estudiantes, reflejada en el incremento del porcentaje de logro de
aprendizajes esperados del 40% al 90% en destrezas clave. La validacion de la
propuesta por parte de especialistas en educacién y tecnologia confirmé su pertinencia
y viabilidad, destacando la necesidad de capacitacion docente en la integracion de
recursos digitales. Se concluye que la implementacién de entornos interactivos favorece
el desarrollo de habilidades temporoespaciales y motiva a los estudiantes a participar
activamente en su aprendizaje, sugiriendo la expansion de esta estrategia a otros niveles
educativos para optimizar los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Palabras clave: Entorno educativo interactivo, habilidades temporoespaciales, Google
Sites, aprendizaje significativo, Estudios Sociales.

Abstract

This research analyzes the implementation of an interactive educational environment
based on Google Sites to strengthen temporal-spatial skills in sixth-year students of Basic
General Education. Using a mixed approach, deficiencies in the understanding of
historical and geographic concepts were identified due to the use of traditional
methodologies that are not very dynamic and the limited integration of digital resources
in teaching. A digital environment with interactive tools, such as timelines, georeferenced
maps, and gamified activities, was designed and implemented with the aim of improving
meaningful learning in Social Studies. The results showed a significant improvement in
the academic performance of students, reflected in the increase in the percentage of
achievement of expected learning from 40% to 90% in key skills. The validation of the
proposal by specialists in education and technology confirmed its relevance and viability,
highlighting the need for teacher training in the integration of digital resources. It is
concluded that the implementation of interactive environments favors the development of
temporal-spatial skills and motivates students to actively participate in their learning,
suggesting the expansion of this strategy to other educational levels to optimize the
teaching-learning processes.

Keywords: Interactive educational environment, temporal-spatial skills, Google Sites,
meaningful learning, Social Studies.
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Introduccidn

En la actualidad, la integracion de herramientas tecnoldgicas en la educacién ha
transformado significativamente la manera en que se desarrollan los procesos de ensefianza-
aprendizaje a nivel global. La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia
y la Cultura (UNESCO, 2021) ha destacado que las plataformas digitales y los entornos
interactivos son fundamentales para abordar los desafios de la educacién del siglo XXI. En este
contexto, las habilidades temporoespaciales han cobrado relevancia como un componente
esencial para el desarrollo integral de los estudiantes, especialmente en &reas como los Estudios
Sociales, que demandan la comprension de eventos histéricos y geograficos.

En América Latina, los sistemas educativos han implementado diversas estrategias para
integrar la tecnologia en el aula, con resultados mixtos. Segun un estudio realizado por Garcia y
Pérez (2020), "el uso de plataformas digitales en contextos educativos permite no solo la mejora
del aprendizaje, sino también la motivacion de los estudiantes" (p. 45). No obstante, también se
han identificado limitaciones relacionadas con el acceso desigual a la tecnologia y la capacitacion

docente, lo que subraya la necesidad de propuestas adaptativas y accesibles.

En Ecuador, el sistema educativo ha dado pasos importantes hacia la incorporaciéon de
herramientas tecnolégicas en la educacién basica. El Ministerio de Educacion (2023) publicé un
informe titulado Estado actual de la digitalizacién en las escuelas ecuatorianas, en el cual se
sefala que mas del 60% de las instituciones educativas cuentan con acceso a internet y
dispositivos digitales, aunque existen brechas significativas entre las zonas urbanas y rurales.
En este sentido, la creacion de entornos educativos interactivos mediante herramientas como
Google Sites representa una oportunidad para fortalecer las habilidades temporoespaciales en

estudiantes de sexto afio de Educaciéon General Basica.
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A nivel local, en la Unidad Educativa La Esperanza, ubicada en la provincia de Pichincha,
se ha identificado que los estudiantes de sexto afio presentan dificultades para comprender

conceptos histéricos y geograficos debido a multiples factores:

La falta de recursos didacticos interactivos.

e Limitaciones en la capacitacion de los docentes para integrar tecnologia en las clases.

o El acceso desigual a dispositivos electrénicos y conectividad.

e Métodos tradicionales de ensefianza poco interactivos.

e [Falta de estrategias especificas para el desarrollo de habilidades temporoespaciales.

e Ausencia de plataformas educativas personalizadas que promuevan el aprendizaje

auténomo.

Estas limitaciones afectan su desempefio académico y su capacidad para establecer
conexiones entre el tiempo y el espacio en el contexto de los Estudios Sociales. Por lo tanto,
surge la necesidad de implementar estrategias innovadoras que aprovechen las tecnologias

disponibles para superar estas barreras.

En base a lo anterior, se plantea el siguiente problema de investigacion: ¢Qué
caracteristicas deben integrarse en la creacién de un entorno educativo interactivo mediante
Google Sites para fortalecer el desarrollo de habilidades temporoespaciales en los estudiantes
de sexto afio de Educacién General Béasica en la Unidad Educativa San Mateo? Este
planteamiento conduce al objetivo general de la investigacion: Crear un entorno educativo
interactivo basado en Google Sites, incorporando estrategias didacticas innovadoras para
potenciar el desarrollo de habilidades temporoespaciales en los estudiantes de sexto afio de

Educacion General Basica en la Unidad Educativa San Mateo.
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El marco tedrico de esta investigacion se sustenta en estudios recientes de autores
iberoamericanos. Por ejemplo, Ramirez y Torres (2021) afirman que "el uso de plataformas
interactivas promueve un aprendizaje significativo al permitir la exploracion autbnoma y
colaborativa de los estudiantes" (p. 78). Ademas, segun Lépez (2020), el desarrollo de
habilidades temporoespaciales esté directamente relacionado con la aplicacién de metodologias
didacticas que integren recursos digitales. En palabras de Lopez, "los entornos interactivos
ofrecen un escenario Unico para la comprension de las relaciones histéricas y geogréficas,

favoreciendo el aprendizaje integral” (p. 64).

En el &mbito de las herramientas tecnoldgicas, Gutiérrez et al. (2022) destacan que las
plataformas como Google Sites permiten disefiar entornos educativos personalizados, facilitando
la interaccion entre el contenido y los estudiantes. Asimismo, Medina y Salazar (2021) subrayan
la importancia de las estrategias pedagogicas que integren elementos visuales y multimedia para
fortalecer el aprendizaje en Estudios Sociales. Segun estos autores, "las plataformas digitales
enriquecen la experiencia educativa al ofrecer recursos interactivos que capturan la atencion de

los estudiantes y fomentan el aprendizaje significativo" (p. 54).

Otro aporte relevante es el de Fernandez y Gomez (2019), quienes concluyen gue "la
implementacion de tecnologias en el aula requiere de una planificacion adecuada que tome en
cuenta las necesidades especificas de los estudiantes y el contexto educativo” (p. 23). Ademas,
Andrade (2023) afirma que "la capacitacién docente en el uso de herramientas tecnol6gicas es
un elemento clave para el éxito de cualquier propuesta educativa digital" (p. 89). Estos aportes
tedricos, junto con la experiencia practica en el contexto local, sirven de base para el disefio,
implementacion y evaluacion de la propuesta planteada. Asi, se espera contribuir al
fortalecimiento de las habilidades temporoespaciales de los estudiantes y al enriquecimiento de

las préacticas pedagdgicas en el area de Estudios Sociales.
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Sobre esta categoria diversos estudios han connotado que el desarrollo de las
habilidades temporoespaciales es esencial en el proceso de aprendizaje, ya que permite a los
estudiantes comprender la relacién entre los eventos en el tiempo y su ubicacién en el espacio.
Segun Lefebvre (1974), el espacio y el tiempo son dimensiones fundamentales para interpretar
la sociedad y la historia, lo que resalta la importancia de fortalecer estas competencias desde la
educacion basica. Desde una perspectiva pedagogica, la adquisicibon de habilidades
temporoespaciales es clave para el desarrollo del pensamiento l6gico y matematico, permitiendo
a los niflos orientarse en el espacio e identificar la ubicacién de los objetos y eventos en relacion
con su entorno (Reyes, 2022). De acuerdo con Ponce-Murillo y Cedefio-Zambrano (2023), el uso
de estrategias metodoldgicas innovadoras estimula estas habilidades en nifios de educacion

inicial, facilitando su aprendizaje a través de actividades interactivas y herramientas digitales.

Las estrategias metodoldgicas juegan un papel determinante en la ensefianza de estas
habilidades. Segun Aroca, Alvarez y Mejia (2018), la espacialidad y la temporalidad estan
intrinsecamente relacionadas con la toma de conciencia del sujeto sobre su entorno, lo que
implica que las estrategias de ensefianza deben estar orientadas a fortalecer esta conciencia.
En este sentido, Delgado y Garcia (2019) afirman que el disefio de actividades debe
estructurarse en funcion de las necesidades de los estudiantes, generando aprendizajes

significativos que favorezcan el pensamiento logico.

La investigacion de Sanchez Casado y Benitez Merino (2014) enfatiza la importancia del
uso de herramientas comunicativas para el desarrollo de las nociones espacio-temporales,
incorporando métodos interactivos que permitan a los estudiantes representar y manipular el
espacio de manera efectiva. Ademas, estudios recientes como los de Nguyen y Habok (2024)
resaltan el impacto positivo de los recursos digitales en la retencién de informacion y en la mejora

de la comprensién espacial y temporal.



/7 n,
% ~-ner@ndo
) ﬁ REVISTA MULTIDISCIPLINAR G-NER@NDO ISNN: 2806-5905

El uso de herramientas digitales ha demostrado ser una estrategia efectiva para mejorar
el aprendizaje temporoespacial. Segun Xu et al. (2021), las plataformas digitales permiten la
personalizacién del aprendizaje, ajustando los contenidos a los niveles y estilos de los
estudiantes para facilitar el desarrollo de estas habilidades. De manera similar, Funghi et al.
(2019) destacan que las aplicaciones interactivas y los mapas digitales fomentan el trabajo

colaborativo y la construccién de conocimientos espaciales de manera intuitiva.

En el contexto ecuatoriano, investigaciones como la de Pasmay Taco et al. (2024)
evidencian que la implementacién de recursos digitales en el area de estudios sociales contribuye
significativamente al desarrollo de habilidades temporoespaciales en estudiantes de octavo afio
de educacion general basica. Su estudio muestra que herramientas como mapas interactivos,
bases de datos historicas y plataformas de simulacion ayudan a mejorar la percepcion y analisis

del tiempo y el espacio.

El desarrollo de habilidades temporoespaciales es un componente esencial del
aprendizaje, especialmente en areas como los estudios sociales. La literatura revisada confirma
que estrategias metodolodgicas innovadoras, el uso de herramientas digitales y la integracion de
la psicomotricidad en el curriculo pueden potenciar significativamente estas habilidades en los
estudiantes. La implementacion de recursos digitales, en particular, se ha identificado como una
via efectiva para mejorar la comprension y aplicacion de conceptos espacio-temporales en el
contexto educativo. Finalmente, en el contexto de la sociedad del conocimiento actual, se asume
que el avance de las tecnologias digitales ha transformado los procesos educativos, brindando
nuevas oportunidades para la ensefianza y el aprendizaje en el aula. En el campo de los Estudios
Sociales, el desarrollo de habilidades temporoespaciales es crucial para que los estudiantes
comprendan la relacion entre los eventos histéricos y su ubicacion en el espacio geografico.

Diversos estudios han demostrado que los entornos virtuales y las herramientas digitales pueden
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facilitar esta adquisicion de conocimientos, proporcionando experiencias interactivas que

refuercen la percepcién del tiempo y el espacio (Lopez, 2020; Medina & Salazar, 2021).

En este contexto, Google Sites se presenta como una plataforma accesible y flexible para
la creacion de entornos educativos interactivos. Su potencial radica en la posibilidad de integrar
multiples recursos didacticos, como lineas de tiempo interactivas, mapas georreferenciados,
infografias, videos y simulaciones, que favorecen un aprendizaje dinamico y significativo
(Gutiérrez et al., 2022). La personalizacion del contenido y la adaptabilidad a distintos estilos de
aprendizaje permiten que los estudiantes exploren de manera auténoma los fenédmenos
historicos y geogréficos, reforzando su comprensién a través de la experimentacion directa y la

manipulacién de datos (Xu et al., 2021).

El aprendizaje de las nociones de temporalidad y espacialidad en sexto afio de Educacion
General Basica es fundamental, ya que permite a los estudiantes situar acontecimientos
historicos dentro de un marco cronolégico y entender su relacion con el contexto geografico en
el que se desarrollaron (Ramirez & Torres, 2021). Sin embargo, los métodos de ensefianza
tradicionales, basados en la memorizacion de fechas y ubicaciones, no siempre logran generar
conexiones significativas entre los conceptos. Por ello, resulta imprescindible innovar en las
estrategias pedagogicas, incorporando herramientas digitales que fomenten un aprendizaje mas

visual e interactivo.

Segun investigaciones recientes, el uso de plataformas interactivas contribuye
significativamente al desarrollo de las habilidades temporoespaciales, ya que los estudiantes
pueden visualizar de manera clara y organizada los cambios y continuidades en la historia y la
geografia (Sanchez Casado & Benitez Merino, 2014). A través de mapas digitales y lineas de
tiempo interactivas, los alumnos pueden establecer relaciones entre diferentes eventos y
comprender como el espacio y el tiempo influyen en los procesos histdricos y sociales (Andrade,

2023). Estas estrategias no solo mejoran la retencién de la informacion, sino que también
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potencian el pensamiento critico y la capacidad de andlisis en los estudiantes (Nguyen & Habok,
2024). Desde una perspectiva metodoldgica, la integracion de un entorno educativo interactivo
basado en Google Sites para la ensefianza de Estudios Sociales en sexto afio de Educacion
General Basica supone un cambio paradigmatico en la manera en que los estudiantes acceden
al conocimiento. Esta plataforma permite la creacion de actividades interactivas, como juegos de
exploracion geografica, andlisis de documentos histéricos digitalizados y simulaciones de
eventos clave en la historia. De esta manera, los estudiantes pueden interactuar con el contenido
en un contexto estructurado, pero flexible, adaptado a sus necesidades y ritmos de aprendizaje

(Pasmay Taco et al., 2024).
Métodos y materiales

La metodologia empleada en esta investigacion se enmarcé dentro de un enfoque mixto,
dado que permiti6 integrar tanto datos cuantitativos como cualitativos para ofrecer una
comprension mas amplia y detallada del tema objeto de investigacion. Este enfoque fue esencial,
ya que las habilidades temporoespaciales requerian ser analizadas no solo desde la medicion
objetiva de los resultados obtenidos mediante el andlisis de los informes académicos y pruebas
pedagdgicas, sino también desde las percepciones y experiencias de los estudiantes durante el
proceso de aprendizaje. Esto garantizd que la propuesta respondiera de manera objetiva a las
necesidades de implementarse a través de un entorno educativo virtual interactivo, que, mediante
su validacion, permiti6 combinar y precisar aspectos estadisticos con la profundidad de los

relatos descriptivos.

Los métodos tedricos jugaron un papel fundamental en esta investigacion, comenzando
con el método analitico-sintético, el cual permitio recopilar y analizar informacion relevante sobre
la creacion de entornos educativos interactivos mediante Google Sites para el desarrollo de
habilidades temporoespaciales en estudiantes de sexto afio de Educacion General Bésica en la

Unidad Educativa San Mateo. Este enfoque posibilitd la integracion de ideas de diversos autores
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y teorias educativas sobre el uso de tecnologias digitales en la ensefianza, lo cual ayudé a
comprender como estos entornos interactivos pueden mejorar la adquisicion de habilidades
temporoespaciales en los estudiantes. Por otra parte, se utilizé el método de modelacién para
desarrollar un entorno educativo interactivo en Google Sites que facilitara el fortalecimiento de
habilidades temporoespaciales mediante recursos didacticos digitales. Este proceso incluyé la
creacion de recursos interactivos disefiados para promover una comprension de hechos,

procesos y acontecimientos socio econémicos, en el contexto de Estudios Sociales.

El enfoque de sistema también se aplic6 como parte del disefio metodoldgico,
asegurando la integracion coherente de los recursos digitales en la enseflanza de Estudios
Sociales. Este enfoque permitié estructurar una experiencia educativa integral que promoviera
tanto la motivacion como el aprendizaje efectivo en el desarrollo de habilidades
temporoespaciales. Asimismo, el método histérico-l6gico resulté clave para contextualizar los
conceptos temporoespaciales y explorar cdmo estos se relacionan de manera légica y
motivadora en el proceso de ensefianza-aprendizaje dentro del entorno de Google Sites. Esto
permitié a los estudiantes comprender la evolucién de los conceptos y su aplicacién practica en

Estudios Sociales mediante recursos digitales interactivos.

En cuanto a los métodos empiricos, se utilizé la observacion participante para estudiar
como los estudiantes interactuaban con el entorno educativo interactivo creado en Google Sites.
Este método proporcioné datos cualitativos valiosos sobre la efectividad de los recursos
didacticos digitales en el desarrollo de habilidades temporoespaciales durante las clases de
Estudios Sociales. Asimismo, se realizaron encuestas a los estudiantes y docentes para obtener
perspectivas directas sobre la utilidad y el impacto percibido del entorno interactivo y recopilar
informacién cuantitativa sobre la percepcion de los estudiantes en relacion con la efectividad del
entorno educativo interactivo en Google Sites y su impacto en el aprendizaje de habilidades

temporo espaciales. La consulta con especialistas se llevd a cabo para validar y mejorar del
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entorno virtual, recomendaciones y validacion sobre la pertinencia, viabilidad y aplicabilidad de
una propuesta como esta. Cinco especialistas en educacién y en el uso de recursos digitales
participaron en este proceso, seleccionados segun criterios como experiencia profesional minima
de cinco afos, publicaciones relevantes en el ambito educativo y participacién en proyectos
tecnolégicos. Se realizdé un andlisis de documentos como curriculos, planes de clase y otros
materiales relevantes para optimizar el disefio e implementacion del entorno educativo
interactivo. Este andlisis garantizé que los recursos didacticos digitales fueran motivadores y
promovieran el desarrollo efectivo de habilidades temporoespaciales en el contexto de Estudios

Sociales.

El disefio de la investigacion fue secuencial, ya que se desarroll6 en etapas que
incluyeron la recoleccion de datos cualitativos y cuantitativos de manera progresiva. Inicialmente,
se llevd a cabo una revision de informes académicos para comprender el desarrollo de las
habilidades temporoespaciales en los estudiantes, lo cual sirvi6 como base para disefar e
implementar el entorno educativo interactivo. Posteriormente, se recopilaron datos cuantitativos
a través de instrumentos especificos para evaluar los resultados obtenidos tras la intervencion.
Este disefio permitié estructurar el estudio de forma ordenada y sisteméatica, asegurando que
cada fase alimentara y enriqueciera la siguiente. La poblacion estuvo conformada por 75
personas que conforman los nifios de EGB, y la muestra de estudio 30 constituida por 25
estudiantes de 6to afio de EGB y 5 docentes de la Unidad Educativa San Mateo. Dado el tamafio
y la composicion especifica de la poblacion, se opté por un muestreo no probabilistico con un
enfoque intencional. Este tipo de muestreo permiti6 que los datos obtenidos fueran

representativos y Utiles para los objetivos de la investigacion.

Con el propdsito de robustecer la sistematizacion del estudio, se desarrollé una tabla de
categorias fundamentales con sus respectivos indicadores, la cual sirvi6 como guia para evaluar

y analizar los diferentes aspectos involucrados en las etapas de desarrollo de la investigacion.
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Esta herramienta permitid organizar y estructurar de manera logica la informacion recolectada,

asegurando la coherencia en el andlisis de los datos.

Tabla 1

Categorias fundamentales e indicadores del estudio.

Indicadores

-Comprension de la relacién entre tiempo y espacio

-Uso de mapas y lineas de tiempo digitales

-Capacidad de establecer conexiones entre eventos
histéricos y geograficos

-Accesibilidad y navegabilidad del entorno educativo

Categorias Fundamentales

Habilidades temporoespaciales

Uso de entornos educativos

interactivos

-Interaccion con los recursos digitales
-Adaptabilidad del entorno a distintos estilos de
aprendizaje

Integracion de tecnologia en la
ensefianza

-Competencia docente en el uso de herramientas digitales
-Disponibilidad de recursos tecnoldgicos en el aula

-Frecuencia de uso de tecnologias en la ensefianza
-Implementacién de actividades interactivas en el aula
-Nivel de participacion y motivacion de los estudiantes
-Uso de metodologias activas y recursos TIC en la
ensefianza

-Mejora en la
temporoespaciales
-Incremento en la retencion de informacion histérica y
geografica

-Percepcion de docentes y estudiantes sobre la efectividad

del entorno digital

Nota. La tabla presenta las categorias fundamentales y sus respectivos indicadores utilizados en
el estudio.

Estrategias metodoldgicas en
Estudios Sociales

comprension de conceptos

Impacto del entorno interactivo en
el aprendizaje

La ruta metodologica del estudio se desarrollé en varias fases. En la fase inicial, se realiz6
un diagnéstico para identificar las necesidades y habilidades temporoespaciales de los
estudiantes. Posteriormente, se disefio el entorno educativo interactivo en Google Sites,
incorporando recursos digitales especificos. En la fase de implementacion, los estudiantes y
docentes utilizaron el entorno interactivo en las clases de Estudios Sociales, mientras se
aplicaban los instrumentos de recoleccion de datos para evaluar su efectividad. Finalmente, se
llevo a cabo una fase de andlisis y validacion, donde se integraron los resultados obtenidos de
las pruebas pedagdgicas, entrevistas y encuestas, ademas de las observaciones de los
especialistas, para formular conclusiones y recomendaciones que contribuyeran al desarrollo de

estrategias didacticas innovadoras.
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Resultados

Los datos obtenidos reflejan un panorama en el que se identifican multiples desafios en
la ensefianza. En términos generales, los estudiantes presentan dificultades para establecer
conexiones entre eventos histdricos y geogréficos, lo que se evidencia en su limitada capacidad
para interpretar lineas de tiempo y mapas. Asimismo, se observa una baja frecuencia en el uso
de herramientas digitales en la ensefianza de Estudios Sociales, lo que sugiere la necesidad de
integrar estrategias metodoldgicas mas dinamicas y adaptativas. A continuacion, se presentan
los datos obtenidos de los diferentes instrumentos aplicados en el estudio, los cuales permiten
comprender con mayor profundidad las problematicas existentes en la enseflanza de habilidades
temporoespaciales en la muestra analizada. Estos resultados serviran de base para la
implementacion del entorno educativo interactivo y para la formulacion de estrategias didacticas
innovadoras que faciliten el aprendizaje de estos conceptos en el area de Estudios Sociales.

Figura 1

Resultados de la revisién de informes académicos correspondiente al segundo trimestre del afio

lectivo.

D1: Revolucion D2: Vacio D4: Batalla de
de Quito revolucionario Independenma Pichincha Caracterlsticas
de Guayaquil geograficas

Destrezas en Estudios Sociales
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4
3
2
1

o O O O

Porcentaje de estudiantes
o

mNo alcanzado (%) mPréximo a alcanzar (%) Alcanzado (%)

Los resultados obtenidos en la Figura 1 reflejan una situaciébn preocupante en el
desarrollo de las habilidades temporoespaciales en los estudiantes de sexto afio de Educacion
General Béasica (EGB). A partir del analisis cuantitativo de los datos, se pueden identificar

patrones significativos que evidencian &reas de mejora y alertan sobre las principales dificultades
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en el aprendizaje de estas competencias. En términos generales, la mayoria de los estudiantes
se encuentran en las categorias de "No alcanzado" y "Préximo a alcanzar", mientras que un
porcentaje minimo ha logrado consolidar los aprendizajes esperados. Esto indica que las
estrategias metodoldgicas actuales no estan logrando un impacto significativo en el
fortalecimiento de estas destrezas. En promedio, el 45% de los estudiantes no ha alcanzado un
desempefo satisfactorio en las destrezas evaluadas, lo que representa una gran brecha de
aprendizaje en el area de Estudios Sociales. Un 45% se encuentra préximo a alcanzar las
competencias, lo que sugiere que, con intervenciones adecuadas, podrian mejorar su
desempefio. Solo un 10% de los estudiantes ha alcanzado los aprendizajes esperados, lo que
confirma la necesidad de estrategias innovadoras para reforzar la ensefianza de estos

contenidos.

El analisis por destreza muestra que las mayores dificultades se presentan en:

e D2: Vacio revolucionario (55% en "No alcanzado"): esta destreza tiene el porcentaje mas
alto de estudiantes que no han logrado alcanzar el aprendizaje. La comprension de los
periodos histéricos de transicidén parece representar un desafio significativo.

¢ D1: Revolucion de Quito y D3: Independencia de Guayaquil (50% en "No alcanzado"): la
falta de contextualizacion de los eventos histéricos y la ausencia de recursos visuales y
dindmicos podrian estar limitando la asimilacion de estos contenidos.

e D5: Caracteristicas geogréficas del Ecuador (55% en "Préximo a alcanzar"): aunque esta
destreza muestra un mejor desempefio en comparacion con las habilidades historicas, la
alta proporcion de estudiantes en la categoria de "Préximo a alcanzar" evidencia la

necesidad de reforzar la ensefianza de la relacién entre geografia e historia.
Propuesta: Entorno Educativo Interactivo mediante Google Sites.

A partir del andlisis de los resultados obtenidos, se evidencia la necesidad de implementar

estrategias innovadoras que favorezcan el desarrollo de las habilidades temporoespaciales en



»;'*'

-ner@ndo
ig& REVISTA MULTIDISCIPLINAR G-NER@NDO ISNN: 2806-5905

los estudiantes de sexto afio de Educacion General Basica. En este contexto, se propone la
creacion de un entorno educativo interactivo basado en Google Sites, disefiado para optimizar el
aprendizaje en el area de Estudios Sociales mediante el uso de recursos digitales que potencien
la comprensién de los conceptos histdricos y geograficos. Este entorno educativo permite integrar
herramientas interactivas como lineas de tiempo digitales, mapas georreferenciados, infografias,
videos educativos y simulaciones, brindando a los estudiantes la oportunidad de explorar los
contenidos de manera auténoma y significativa. A través de un disefio accesible e intuitivo, esta
propuesta busca superar las barreras identificadas en la ensefianza tradicional, ofreciendo una
alternativa metodolégica basada en el aprendizaje activo y en la personalizacién del proceso

educativo.

El disefio de este entorno educativo interactivo responde a los principios del aprendizaje
significativo y constructivista, permitiendo que los estudiantes establezcan relaciones entre los
eventos histdricos y sus contextos espaciales, fortaleciendo asi su capacidad de analisis y
pensamiento critico. Ademas, se fundamenta en la incorporacién de metodologias activas que

fomentan la exploracion, la indagacion y la aplicacion practica de los conocimientos adquiridos.

Figura 2

Acceso al portal web: Entorno Educativo Interactivo mediante Google Sites.

Estudios Sociales ECUADO! Inicio  Documentacion Q

Todo lo que necesitas saber sobre la historia lo encuentras aqui: Inicia tu viaje y descubre importantes acontecimientos

Fuente. https://sites.google.com/view/curso-sites2025maestria/inicio


https://sites.google.com/view/curso-sites2025maestria/inicio
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La validacion de esta propuesta se realizo a través del criterio de especialistas, quienes
participaron en un taller de socializacién llevado a cabo en la institucién educativa. Durante esta
sesion, se presento el disefio y funcionamiento del entorno educativo interactivo basado en
Google Sites, explicando su estructura, los recursos digitales integrados y las estrategias
metodolbgicas empleadas para fortalecer las habilidades temporoespaciales en los estudiantes
de sexto afio de Educacién General Basica. Para garantizar una evaluacion rigurosa, se
seleccionaron cinco especialistas con amplia trayectoria en el campo de la educacion,
asegurando que cumplieran con criterios especificos de seleccion. Entre los aspectos

considerados para su participacion se incluyeron:

e Experiencia profesional minima de cinco afios en ensefianza y/o investigacién en el area
de educacion.

e Publicaciones relevantes en el ambito educativo, con énfasis en innovacion tecnolégica 'y
didactica.

e Participacién activa en proyectos tecnologicos y pedagdégicos, relacionados con la

integracion de herramientas digitales en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Figura 3

Resultados de la validacién de la propuesta
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Los especialistas analizaron la propuesta bajo tres criterios fundamentales: pertinencia,
viabilidad y aplicabilidad, otorgando valoraciones que oscilaron entre el 90% y el 100%, lo que
refleja un alto grado de aceptacion y validez del entorno interactivo como recurso educativo.
Estos resultados reafirman el impacto positivo que puede generar esta propuesta en la
ensefianza de Estudios Sociales, destacando su potencial para mejorar el aprendizaje de los
estudiantes y promover el uso de herramientas digitales en el aula. Desde la perspectiva docente,
se identifican desafios en la implementacién de tecnologias educativas, principalmente debido a
la falta de formacién en el uso de plataformas interactivas. Esto influye en la manera en que los
recursos digitales son aprovechados en el aula y en la motivacién de los estudiantes para

aprender mediante metodologias activas.

Desde la perspectiva docente, se identifican desafios en la implementacién de
tecnologias educativas, principalmente debido a la falta de formacion en el uso de plataformas
interactivas. Sin embargo, al explorar el entorno educativo basado en Google Sites, tanto ellos
como los estudiantes reconocieron el valor de esta experiencia, destacando su impacto positivo
en el aprendizaje. La posibilidad de acceder a recursos digitales dinamicos y metodologias
activas les permitié visualizar nuevas formas de ensefianza mas atractivas e interactivas. Este
acercamiento no solo mejord su comprension sobre el uso de herramientas tecnoldgicas en el
aula, sino que también incentivo su interés en integrar estrategias digitales que fomenten una

mayor participacion y motivacion en los estudiantes.
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A continuacion, los resultados de la encuesta realizada a los docentes y estudiantes:

Figura 4

Porcentaje de Evaluacion

Resultados de la encuesta una vez aplicada la propuesta
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Finalmente se describen los resultados del dltimo trimestre del afio lectivo, indicadores

alentadores que respaldan la propuesta:

Figura 5
Resultados de la revision de informes académicos correspondiente al Ultimo trimestre del afio
lectivo.
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Andlisis del informe de resultados académicos del Ultimo trimestre del afio lectivo
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Los resultados obtenidos en el dltimo trimestre del afio lectivo evidencian una mejora
significativa en el desempefio académico de los estudiantes tras la implementacién del entorno
educativo interactivo basado en Google Sites. La comparacion con los datos previos demuestra
un impacto positivo en el desarrollo de las habilidades temporoespaciales, lo que sugiere que la
estrategia pedagdgica utilizada ha sido efectiva en el fortalecimiento de los aprendizajes en el

area de Estudios Sociales.

El analisis cuantitativo de los datos revela que: El porcentaje de estudiantes en la
categoria de "Alcanzado" aumenté considerablemente, superando el 90% en todas las destrezas
evaluadas. Se redujo drasticamente el porcentaje de estudiantes en la categoria de "No

alcanzado", con valores minimos que no superan el 5% en la mayoria de los casos.

La cantidad de estudiantes en la categoria de "Proximo a alcanzar" también disminuyo
significativamente, reflejando que una mayor proporcion de estudiantes consolidé los

aprendizajes esperados.
El andlisis por destreza muestra mejoras notables en todas las areas evaluadas:

¢ D1: Revolucion de Quito — Se increment6 el porcentaje de estudiantes que alcanzaron
el aprendizaje del 40% al 90%, reduciendo significativamente la cantidad de estudiantes
con dificultades.

e D2: Vacio revolucionario — Se observa una mejora importante, con un incremento en el
desempefio satisfactorio de los estudiantes, pasando del 35% inicial a méas del 90%.

¢ D3: Independencia de Guayaquil — Se logré consolidar el aprendizaje de la mayoria de
los estudiantes, con mas del 95% alcanzando los niveles esperados.

e D4: Batalla de Pichincha — Presenta una de las mejoras mas notorias, con un aumento

en la comprension y retencion de los conceptos histéricos, reflejado en un 95% de logro.
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o D5: Caracteristicas geogréficas del Ecuador — Se alcanzé el 100% de desempefio
satisfactorio, evidenciando que los estudiantes lograron establecer relaciones claras entre

la geografia y la historia del pais.

El notable progreso en los resultados académicos puede atribuirse a los siguientes

factores:

Uso de recursos digitales interactivos: La integraciéon de mapas dinamicos, lineas de
tiempo y simulaciones en el entorno educativo permitié a los estudiantes visualizar y

contextualizar mejor los eventos historicos y geograficos.

Mayor participacién y motivacion de los estudiantes: La interactividad y el aprendizaje
autbnomo promovieron un mayor interés en la materia, generando experiencias mas

significativas.

Fortalecimiento del rol docente en la mediacion tecnoldgica: La capacitacion en el uso de
herramientas digitales permiti6 a los docentes optimizar sus estrategias metodoldgicas,

brindando un acompafiamiento mas efectivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Metodologias activas y gamificacion: La incorporacion de actividades ludicas, retos y
debates historicos facilito la retencion de la informacion y el desarrollo del pensamiento critico en

los estudiantes.

Los resultados del informe académico del Ultimo trimestre confirman que la
implementacion del entorno educativo interactivo basado en Google Sites ha sido altamente
efectiva en la mejora del aprendizaje de los estudiantes. La significativa reduccién de estudiantes
en las categorias de "No alcanzado" y "Préximo a alcanzar"”, junto con el incremento en el
porcentaje de quienes lograron consolidar los aprendizajes, valida la pertinencia y aplicabilidad

de esta estrategia pedagdgica.
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Estos hallazgos refuerzan la importancia de seguir promoviendo el uso de tecnologias
digitales en la educacién, garantizando una ensefianza mas dinamica, inclusiva y adaptada a las
necesidades del siglo XXI. Ademas, los datos obtenidos respaldan la recomendacion de expandir
esta propuesta a otros niveles educativos, asegurando que un mayor numero de estudiantes
pueda beneficiarse de un aprendizaje significativo y contextualizado en el area de Estudios

Sociales.
Discusiodn

Los resultados obtenidos en esta investigacion confirman el impacto positivo del uso de
entornos educativos interactivos en el desarrollo de habilidades temporoespaciales en
estudiantes de sexto afio de Educacion General Bésica. A partir del andlisis de los datos
obtenidos antes y después de la implementacién del entorno educativo basado en Google Sites,
se evidencia una mejora significativa en la comprensiéon y aplicacion de conceptos histéricos y

geograficos, lo que esta alineado con los estudios tedricos presentados en la introduccion.

Desde un enfoque tedrico, la literatura revisada respalda la efectividad de los entornos
digitales para mejorar el aprendizaje. Ramirez y Torres (2021) afirman que el uso de plataformas
interactivas fomenta un aprendizaje significativo mediante la exploracién autbnoma vy
colaborativa. En este estudio, los estudiantes lograron una mayor participacion e interaccion con
los contenidos a través de herramientas digitales como mapas georreferenciados, lineas de
tiempo y simulaciones. La mejora observada en el rendimiento académico, con un aumento en
la categoria de "alcanzado" por encima del 90% en todas las destrezas evaluadas, concuerda
con estos hallazgos, evidenciando que la interactividad y el acceso a recursos didacticos digitales

facilitan el aprendizaje de las relaciones temporoespaciales.

Por otro lado, segun Gutiérrez et al. (2022), plataformas como Google Sites permiten

disefiar entornos personalizados que facilitan la interaccién entre contenido y estudiantes. La
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personalizacion y adaptabilidad del entorno educativo propuesto en este estudio se tradujo en
una mayor motivaciéon y autonomia en los estudiantes, quienes exploraron los recursos a su
propio ritmo. Este resultado es coherente con los postulados de Xu et al. (2021), quienes
sostienen que la personalizacion del aprendizaje permite ajustar los contenidos a los niveles y

estilos de los estudiantes, optimizando el desarrollo de habilidades especificas.

La teoria de Andrés (2023) enfatiza la importancia de la capacitacion docente en el uso
de herramientas tecnol6gicas para garantizar su aplicacion efectiva en el aula. En este estudio,
se observé que la falta de formaciéon docente inicial en tecnologias digitales represent6 un
desafio, lo que concuerda con lo expuesto por Medina y Salazar (2021) sobre la necesidad de
estrategias pedagdgicas adecuadas para la integracién efectiva de estos recursos en la
enseflanza de Estudios Sociales. No obstante, la capacitacién proporcionada a los docentes
sobre el uso de Google Sites y su aplicacion en el disefio de actividades interactivas facilito la
implementacién exitosa de la propuesta, lo que a su vez impacté en la mejora del aprendizaje de

los estudiantes.

En relacion con el desarrollo de habilidades temporoespaciales, estudios como los de
Ponce-Murillo y Cedefio-Zambrano (2023) han demostrado que las estrategias metodoldgicas
innovadoras estimulan el aprendizaje en nifios de educacion inicial, facilitando su comprension a
través de herramientas digitales. Este estudio reafirma estos hallazgos, evidenciando que la
implementacién de metodologias activas y gamificacion en un entorno digital mejora la retencion
de informacién y la capacidad de andlisis de los estudiantes. Segun Nguyen y Habok (2024), los
recursos digitales tienen un impacto positivo en la retencién de informacién y en la mejora de la
comprension espacial y temporal, lo que también se corrobora en este estudio con los resultados

obtenidos.

Asimismo, Funghi et al. (2019) destacan que el uso de aplicaciones interactivas y mapas

digitales fomenta el trabajo colaborativo y la construccion de conocimientos espaciales de
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manera intuitiva. La interaccién de los estudiantes con los materiales en el entorno digital
contribuyd a una comprensidon mas profunda de las relaciones temporoespaciales, permitiendo

una aplicacién practica de los conceptos.

Desde el contexto ecuatoriano, la investigacion de Pasmay Taco et al. (2024) confirma
gue la implementacion de recursos digitales en la ensefianza de Estudios Sociales contribuye
significativamente al desarrollo de habilidades temporoespaciales en estudiantes de educacion
basica. En este estudio, los resultados del Ultimo trimestre del afio lectivo mostraron un
incremento del 50% al 90% en el desempefio académico en destrezas como "Revolucion de
Quito" e "Independencia de Guayaquil”, lo que sugiere que el uso de plataformas interactivas ha

sido una estrategia efectiva para reforzar el aprendizaje.

En sintesis, los resultados obtenidos en esta investigacion validan los enfoques tedricos
planteados en la introduccién, demostrando que la integracion de entornos educativos
interactivos, metodologias activas y herramientas digitales favorece el desarrollo de habilidades
temporoespaciales en los estudiantes de sexto afio de Educacién General Basica. La
comparacion entre los resultados iniciales y finales del estudio reafirma la necesidad de seguir
promoviendo la incorporacién de tecnologias digitales en la ensefianza, asegurando que los
docentes reciban la formacién necesaria para optimizar el uso de estas herramientas y maximizar
su impacto en el aprendizaje. Ademas, estos hallazgos respaldan la expansiéon de la propuesta
a otros niveles educativos, contribuyendo a la innovacion pedagdgica en el area de Estudios

Sociales.
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Conclusion

El diagnéstico inicial revel6 que los estudiantes de sexto afio de Educacion General
Basica enfrentaban dificultades significativas en el desarrollo de habilidades temporoespaciales,
evidenciadas en su limitada capacidad para interpretar lineas de tiempo, mapas y establecer
relaciones entre eventos histéricos y geogréaficos. Los métodos tradicionales de ensefanza,
basados en la memorizacion y con escasa integracion de recursos digitales, no lograban generar
aprendizajes significativos. Asimismo, se identificé una brecha en la formacion docente para el
uso de herramientas tecnologicas en la ensefianza de Estudios Sociales, lo que afectaba la
motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes en esta area. La implementacion del
entorno educativo interactivo basado en Google Sites demostré ser una estrategia efectiva para
fortalecer el aprendizaje de las nociones de temporalidad y espacialidad. Los recursos digitales
integrados, como lineas de tiempo interactivas, mapas georreferenciados y actividades
gamificadas, permitieron a los estudiantes visualizar de manera mas clara y dindmica los eventos
historicos y su contexto geografico. La comparacién de los resultados académicos entre el
segundo y el altimo trimestre del afio lectivo mostré una mejora significativa en el desempefio de
los estudiantes, con un aumento del porcentaje de aprendizaje alcanzado del 40% al 90% en
destrezas clave. Esto respalda la literatura revisada, que enfatiza el impacto positivo de la
personalizacion del aprendizaje y la interactividad en el desarrollo de habilidades cognitivas.

La validacién del entorno educativo interactivo por parte de especialistas en educacion y
tecnologias aplicadas confirmé su pertinencia, viabilidad y aplicabilidad en el contexto educativo.
Los docentes participantes reconocieron el impacto positivo de esta metodologia en la motivacion
y autonomia de los estudiantes, destacando la necesidad de continuar con su implementacion
en otros niveles educativos. Ademas, la capacitacion docente en el uso de herramientas digitales
se identific6 como un factor clave para el éxito de la propuesta, sugiriendo la importancia de
politicas institucionales que fomenten la formacion continua en innovacion tecnologica para la

ensefianza de Estudios Sociales y otras areas del curriculo.
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