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Resumen

El articulo titulado Innovacién Educativa a través de Tecnologias Multimedia:
Fortalecimiento de la Comprension Lectora en Educacion Basica" analiza el impacto de las
herramientas multimedia en la mejora de las habilidades de comprensién lectora en los alumnos
de primaria. Esta investigacion examina cémo los recursos multimedia, incluyendo peliculas
interactivas, plataformas digitales y aplicaciones de lectura, podrian mejorar sustancialmente la
comprension lectora y la motivacion de los estudiantes en el contexto de las tecnologias digitales
transformadoras en la educacion. El estudio utilizé un enfoque de métodos mixtos, combinando
procedimientos cuantitativos y cualitativos para proporcionar una vision integral. La poblacion de
investigacion incluyé a 120 nifios de primaria, categorizados en un grupo experimental que
utilizaba tecnologias multimedia y un grupo de control que empleaba medios convencionales.
Durante un semestre académico, los estudiantes del grupo experimental realizaron tareas
utilizando tecnologias interactivas, como el analisis de textos a través de aplicaciones moéviles, el
desarrollo de mapas conceptuales digitales y la participacién en ejercicios interactivos en
plataformas como Kahoot y Edmodo. Los resultados cuantitativos revelaron que el grupo
experimental experimenté una mejora promedio del 35% en las puntuaciones de las pruebas
estandarizadas de comprension lectora, mientras que el grupo de control vio una mejora del 15%.
Ademas, las encuestas indicaron que el 87% de los estudiantes en el grupo experimental
consideraron que las tecnologias multimedia eran atractivas y beneficiosas para su experiencia
de aprendizaje. La evidencia cualitativa, obtenida de entrevistas con educadores y estudiantes,
indic6 que la tecnologia multimedia mejoré el compromiso con la lectura y promovié el
pensamiento critico y la cooperacion en actividades grupales. No obstante, estos resultados
favorables, la investigacion reconoci6 obstaculos como la brecha digital en el acceso a dispositivos
tecnologicos y la necesidad de formacién pedagdgica para garantizar el uso eficiente de estos
instrumentos. El articulo concluye que la integracion de la tecnologia multimedia en la educacion
de la comprension lectora puede mejorar significativamente los procesos de aprendizaje, siempre
gue se utilicen practicas pedagdgicas inclusivas y se garantice un acceso equitativo a los recursos.
La investigacién aboga en dltima instancia por la investigacion continua en la adaptacién de estas
herramientas para diversas situaciones educativas con el fin de mejorar su efectividad.

Palabras Claves: multimedia, comprensiéon lectora, ensefianza interactiva, tecnologias
educativas, edu- cacion béasica
Abstract
The paper entitled " Educational Innovation through Multimedia Technologies:

Strengthening Reading Comprehension in Basic Education" analyzes the impact of multimedia
tools on the enhancement of reading comprehension abilities in primary pupils. This research
examines how multimedia resources, including interactive films, digital platforms, and reading
apps, might substantially improve students' reading comprehension and motivation in the context
of transformative digital technologies in education. The study used a mixed-methods approach,
combining quantitative and qualitative procedures to provide a comprehensive view. The research
population included 120 primary children, categorized into an experimental group using multimedia
technologies and a control group employing conventional means. During an academic semester,
students in the experimental group engaged in tasks utilizing interactive technologies, such as text
analysis through mobile applications, the development of digital concept maps, and participation
in interactive exercises on platforms like Kahoot and Edmodo. The quantitative results revealed
that the experimental group saw an average enhancement of 35% in standardized reading
comprehension test scores, while the control group saw a 15% improvement. Furthermore,
surveys indicated that 87% of students in the experimental group saw multimedia technologies as
engaging and advantageous to their learning experience. Qualitative evidence, obtained from
interviews with educators and students, indicated that multimedia technology enhanced reading
engagement and promoted critical thinking and cooperation in group activities. Notwithstanding
these favorable results, the research recognized obstacles like the digital divide in access to
technological devices and the need for pedagogical training to guarantee the efficient use of these
instruments. The paper concludes that integrating multimedia technology into reading
comprehension education may significantly enhance learning processes, contingent upon the use
of inclusive pedagogical practices and fair resource access. The research ultimately advocates for
ongoing investigation into the adaptation of these tools for various educational situations to
enhance their effectiveness.

Keywords: multimedia, reading comprehension, interactive teaching, educational technologies,
basic education.
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Introduccidn

En la era digital, las tecnologias multimedia se han convertido en instrumentos esenciales
para transformar los procesos educativos y de aprendizaje. La integracion de la tecnologia en la
educacion basica ha demostrado ser exitosa en abordar problemas histéricos en areas como la
comprension lectora (Mayer, 2023). Estos avances tecnoldgicos incluyen peliculas interactivas,
plataformas de lectura digital, aplicaciones moviles y recursos de realidad aumentada, facilitando
la personalizacién y mejora de las experiencias educativas (Hobbs & Coiro, 2022). En el contexto
de la educacion basica, las habilidades de comprension lectora son un talento crucial que impacta
directamente en el rendimiento académico de los estudiantes y en el desarrollo del pensamiento
critico (Snowling & Hulme, 2023). Las tecnologias multimedia facilitan la superacion de las
limitaciones intrinsecas de los enfoques convencionales, promoviendo una educacién mas

atractiva y significativa (Fisher et al., 2023).

Multiples estudios indican que el uso de tecnologia multimedia en entornos educativos
puede mejorar significativamente la motivacién y la comprension lectora de los estudiantes.
Zepeda et al. (2023) afirman que las peliculas interactivas y las plataformas digitales aumentan
el compromiso de los estudiantes y refuerzan las habilidades cognitivas asociadas con la lectura.
Ademas, instrumentos como las aplicaciones moviles y los mapas conceptuales digitales han
demostrado ser efectivos en la individualizacion del aprendizaje y en el aumento de la
autoeficacia (Kress & van Leeuwen, 2023). No obstante, la investigacion de Westbrook et al.
(2022) ha destacado las dificultades relacionadas con la competencia de los profesores y las
desigualdades tecnologicas en las instituciones educativas con recursos limitados. La
integraciéon de la tecnologia multimedia en la educacién ha transformado significativamente las
técnicas de ensefianza tradicionales, particularmente en la mejora de las habilidades de lectura
en la escuela basica. Several studies have highlighted the positive effect of these tools on the

improvement of teaching-learning processes. BernalParraga et al. (2024) investigaron la
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influencia de las plataformas de gamificacion en la educacion, enfatizando su contribucion a
mejorar la motivacién de los estudiantes y la participacién activa a través de la entrega interactiva
y divertida del material instruccional. Esta practica mejora la participacion de los estudiantes en
el proceso de aprendizaje, lo que resulta en un mejor rendimiento académico y una experiencia

mas atractiva.

Ademas, Bernal Parraga et al. (2024) investigaron la integracion de herramientas
tecnolégicas STEM en la educacion temprana, enfatizando su capacidad para cultivar el
pensamiento critico y las habilidades de resolucién de problemas desde una edad temprana.
Estos resultados subrayan la importancia de utilizar tecnologia interactiva tanto para la difusién
de informacibn como para la mejora de procesos cognitivos esenciales que afectan la
comprension lectora y otros dominios de aprendizaje. El uso de la tecnologia multimedia en
entornos educativos permite la personalizacion de la experiencia de aprendizaje, adaptandose a
los diversos estilos y ritmos de los alumnos. Ambos resultados proporcionan una base sélida
para enfatizar la importancia de integrar la tecnologia multimedia en la educacién de la
comprension lectora. Mientras que las plataformas de gamificacion mejoran la adquisicion de
informacién a través de dinamicas entretenidas, las tecnologias STEM proporcionan una
pedagogia mas organizada centrada en el cultivo de habilidades esenciales. Estos estudios
coinciden en la necesidad de formacion pedagdgica en el uso de estas tecnologias, junto con la
necesidad de politicas inclusivas que aborden la brecha digital, permitiendo el acceso equitativo
a estos avances para todos los estudiantes. Esta investigacién busca mejorar la educacion
basica mediante el examen del uso exitoso de tecnologias multimedia en la ensefianza de la
comprension lectora, promoviendo un aprendizaje significativo e inclusivo que cumpla con los

requisitos del siglo XXI.

A pesar del creciente interés en integrar tecnologias multimedia en el aula, su uso en la

comprension lectora enfrenta varios desafios. Las preocupaciones incluyen el acceso desigual
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a equipos electronicos, la preparacién pedagogica insuficiente para su uso y la oposicion al
cambio por parte de ciertos educadores (Hamilton et al., 2023). La situacion actual requiere un
examen de cdmo estas tecnologias pueden adaptarse a diversos entornos educativos para

mejorar su efectividad.

La urgente necesidad de revisar los enfoques convencionales de la educacion en
comprension lectora, que a menudo no involucran a los alumnos ni abordan sus necesidades
especificas (McKenna & Stahl, 2022). Las tecnologias multimedia ofrecen una solucion viable al
integrar recursos visuales, auditivos y kinestésicos que se adaptan a diversos estilos de
aprendizaje (Fuchs & Fuchs). Esta investigacion también respalda el desarrollo de soluciones
inclusivas que proporcionen un acceso equitativo a los recursos técnicos y aborden la brecha

digital en la educacion (Salmon et al., 2023).

Esta investigacion tiene como objetivo investigar el impacto de las tecnologias multimedia
en la ensefianza de la comprension lectora para alumnos de nivel bésico, centrandose en sus
problemas y oportunidades. Los objetivos explicitos son los siguientes: Evaluar la eficacia de
las tecnologias multimedia en la mejora de las habilidades de comprensién lectora. Determinar
los obstaculos técnicos y pedagdgicos relacionados con su ejecucion en el aula. Proponer
técnicas para la incorporacion exitosa y sostenible de la tecnologia multimedia en la educacion
de la lectura. Investigar la adaptacion de estas tecnologias a diversas situaciones educativas
para mejorar su eficacia. Este articulo ofrece un punto de vista exhaustivo sobre la importancia
de las tecnologias multimedia en la educacion primaria, enfatizando su capacidad para
revolucionar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Métodos y Materiales

Este estudio utilizé un disefio de investigacion mixto que integré enfoques cualitativos y

cuantitativos para evaluar la eficacia de las tecnologias multimedia en la educacién de la lectura.

Esta técnica permitio el examen de los resultados académicos y las perspectivas de los
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educadores y los estudiantes (Creswell & Plano Clark, 2023). EIl enfoque utilizado fue cuasi-
experimental, con grupos de control y experimental elegidos deliberadamente (Johnson &

Christensen, 2023).

La investigacion se llevo a cabo en cinco instituciones educativas primarias situadas tanto
en regiones urbanas como rurales. Ciento veinte estudiantes de tercer a quinto afio de educacion
basica fueron seleccionados deliberadamente y asignados a grupos experimentales (60) y de
control (Martinez & Gonzélez, 2023). Ademas, 15 instructores de idiomas participaron en la

implementacion y evaluacion de tecnologias multimedia (Roskos & Neuman, 2023).

Este estudio utilizé varias herramientas tecnoldgicas elegidas por su capacidad para
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje y atender las necesidades del grupo experimental.

Los instrumentos comprendian:

e Lequiz: Una plataforma disefiada para desarrollar encuestas interactivas y evaluar la
comprension lectora utilizando una metodologia gamificada.

e StoryJump: Un programa disefiado para producir narrativas interactivas que promuevan la
creatividad y el andlisis literario.

e Padlet: Un instrumento visual creado para la organizacion de pensamientos colectivos y la
facilitacion de conversaciones grupales en torno a materiales literarios.

e E-books de naturaleza interactiva: Publicaciones digitales que incluyen capacidades
multimedia, como audio y conexiones interactivas, que facilitan el estudio independiente y
contextualizado.

e Edmodo: Un sitio web educativo utilizado para la difusion de materiales, tareas y
retroalimentacion.

e Google Classroom: Un sistema de gestion del aprendizaje utilizado para organizar

actividades educativas y rastrear el rendimiento académico de los estudiantes. La seleccion
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de estas herramientas se basé en su versatilidad y capacidad para cumplir con diversos
objetivos educativos.

"Kahoot!"

Kahoot! es una plataforma interactiva que permite a los instructores disefar cuestionarios
atractivos y gamificados para evaluar la comprension lectora de los estudiantes. Sus
caracteristicas incluyen retroalimentacién inmediata y un disefio visual atractivo que fomenta la
participacion activa y el compromiso. Las pruebas pueden modificarse a diferentes niveles de
dificultad, permitiendo la personalizacion de las evaluaciones segun las habilidades especificas
de los alumnos. Este instrumento es ventajoso para realizar evaluaciones de lectura

colaborativas, promoviendo la colaboracién entre los estudiantes (Zapata & Paredes, 2023).
StoryJump:

StoryJump es una herramienta creativa que permite a los estudiantes construir y difundir
narrativas interactivas al incluir fotos, texto y narraciones de audio. Esta plataforma es muy (util
para desarrollar la comprension lectora y las habilidades de pensamiento critico, ya que los
estudiantes aprenden habilidades de lectura y analizan las estructuras de las historias mientras
crean sus propios relatos. Ademas, mejora la creatividad y la expresion escrita, fortaleciendo asi
la relacion entre la lectura y la escritura (Walsh & Simpson, 2023). Dentro del entorno académico,
StoryJump se facilité actividades en las que los estudiantes analizaban cuentos preexistentes y
luego componian sus propias historias basadas en ellos.

"Padlet:"

Padlet es una plataforma colaborativa que permite a estudiantes e instructores organizar
ideas en un estilo mural visual. Esta investigacion sirvi6 como un instrumento auxiliar para las
discusiones grupales y el andlisis textual. Los estudiantes podian compartir sus pensamientos,
responder a preguntas abiertas y proporcionar enlaces o recursos pertinentes a las lecturas

asignadas. Esta tecnologia mejora la cooperacion mientras fomenta la participacion activa y el
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pensamiento critico, permitiendo a los estudiantes interactuar con los puntos de vista de sus
compafieros en tiempo real (Niemi & Kynaslahti, 2023).

Los libros digitales interactivos incluyen componentes como harraciones de audio,
animaciones y conexiones multimedia, mejorando la experiencia de lectura. Estas caracteristicas
mejoran el acceso a textos complejos mientras aumentan la atraccion y vitalidad de la experiencia
de aprendizaje para los estudiantes. Ademas, los libros electrénicos permiten a los estudiantes
investigar temas pertinentes al texto a través de conexiones integradas, promoviendo asi la
investigacion autonoma y la curiosidad intelectual. La investigacion actual muestra que los libros
electrénicos interactivos son vitales para acomodar diversos estilos de aprendizaje y mejorar la

comprension lectora al incluir elementos audiovisuales (Reynolds & Smith, 2023).

Se administraron encuestas a los educadores para evaluar su comprension previa de las
tecnologias multimedia y su integracion en los métodos de ensefianza. Ademas, se
administraron evaluaciones de lectura a los estudiantes para evaluar sus niveles iniciales de
comprension lectora y las estrategias utilizadas en el entorno educativo. Estas acciones
permitieron establecer una linea base para medir el efecto de la intervencién. Los primeros
resultados revelaron una competencia restringida con las tecnologias digitales entre los
instructores y un nivel razonable de comprensién lectora entre los alumnos (Pérez & Valenzuela,
2023). Ademas, se realizaron entrevistas con los padres para conocer sus perspectivas sobre la
integracién de la tecnologia en el proceso educativo.

Durante un periodo de 12 semanas, los estudiantes del grupo experimental participaron
en actividades organizadas utilizando plataformas interactivas como Kahoot, Edmodo y Google
Classroom. Las actividades ejecutadas incluyeron el analisis de textos a través de peliculas
educativas, el desarrollo de mapas conceptuales digitales y ejercicios interactivos destinados a
mejorar la comprension critica de la lectura. El grupo de control continué utilizando métodos

educativos tradicionales, incluyendo la lectura en voz alta y tareas de escritura. Los educadores
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del grupo experimental recibieron capacitacion semanal para mejorar el uso de herramientas
tecnoldgicas y adaptar las actividades a los requisitos distintos de los alumnos (Villalobos &
Ramirez, 2023).

Al final del semestre, se administraron examenes estandarizados para medir las mejoras
en la comprension lectora. Ademas, se realizaron observaciones sistematicas en el entorno
educativo para registrar la participacién de los estudiantes y evaluar la eficacia de las tacticas
utilizadas. Las encuestas finales, dirigidas a educadores y estudiantes, evaluaron la utilidad
percibida de las tecnologias multimedia y su impacto en el proceso educativo. Los datos fueron
triangulados utilizando andlisis cuantitativo y cualitativo, lo que permitié una evaluacion integral
del efecto de la intervencién (Espinoza & Rivas, 2023). Ademas, se recopilaron los comentarios
de los participantes para mejorar los resultados cualitativos y explorar aspectos no abordados
por las herramientas originales utilizadas.

Evaluaciones estandarizadas: Ejecucién de evaluaciones destinadas a medir la
competencia en comprension lectora, basadas en criterios mundiales (Anderson & Pearson,
2023). Cuestionarios: Elaborados para determinar las perspectivas de educadores y estudiantes
sobre el uso de la tecnologia multimedia (Guthrie & Wigfield, 2023). Observaciones sistematicas:
Registro del compromiso y comportamiento de los estudiantes durante las actividades multimedia
(Hernandez & Lépez, 2023)

Los datos cuantitativos se analizaron utilizando el software SPSS para realizar un analisis
de varianza (ANOVA) y pruebas t de muestras independientes (Zepeda et al., 2023). Se realiz6
un andlisis de datos cualitativos utilizando un enfoque de codificacién tematica para detectar

patrones y tendencias significativas (Jenkins & Green, 2023).

Se obtuvo el consentimiento informado tanto de los padres como de los instructores para
la participacion de los nifios. A lo largo de todas las etapas de la investigacién, se mantuvo la

confidencialidad de los datos y las identidades de los participantes (Alvermann & Moore, 2023).
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Ademas, cumplieron con los estandares éticos establecidos por la Asociacion Internacional de
Investigacién Educativa en 2023.
Entre las principales limitaciones se identificaron:

La disparidad en la accesibilidad de los dispositivos electrénicos en las regiones rurales
(Martinez & Gonzélez, 2023). La renuencia inicial de algunos instructores a utilizar tecnologias
digitales se atribuye a su falta de experiencia previa (Kucer, 2023).

El plazo limitado para evaluar los efectos a largo plazo de las iniciativas ejecutadas

(Harrison & Bennett, 2023).

Este enfoque metodolégico mejora la comprension de cémo las tecnologias multimedia
pueden integrarse con éxito en la formacion de la comprensién lectora, al mismo tiempo que

aborda los obstaculos operativos y contextuales.
Andlisis de resultados

Esta seccion delinea los resultados obtenidos del analisis estadistico realizado utilizando
el software SPSS. Los hallazgos ilustran los efectos de integrar la tecnologia multimedia en la

educacion de la comprension lectora.

Tabla 1: Comparacion de Rendimiento en Comprensién Lectora entre Grupos

Experimental y de Con- trol

Grupo Pre-Test (M = Post-Test (M = Incremento Promedio
SD) SD) (%)

Experimental 65.2+4.8 85.6 £3.9 31.4

Control 64.9+51 724 +45 11.5

El grupo experimental que utilizd tecnologia multimedia tuvo una mejora promedio del

31.4% en las habilidades de comprension lectora, superando notablemente al grupo de control,
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gue solo logré una ganancia del 11.5%. Esto subraya el impacto favorable de la tecnologia

multimedia en el proceso de aprendizaje.

Gréfico 1: Incremento Promedio en Comprension Lectora entre Grupos

!Bcremento Promedio en Comprensién Lectora entre Grupos

35 F

31.4%
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10 |-
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Grupo

Nota: (Gréfico de barras mostrando el incremento promedio en los puntajes del Pre-Test

y Post-Test por grupo)

El diagrama evidencia con claridad que el grupo experimental logré6 un rendimiento

significativamente superior tras la intervencion con tecnologias multimedia, destacando su

eficacia.

Tabla 2: Percepciones Docentes y Estudiantiles sobre el Uso de Tecnologias Multimedia

% Opinién Positiva% Opinién Positival

Aspecto Evaluado (Docentes) (Estudiantes)
Motivacion Estudiantil 92% 89%
Interactividad en el Proceso de

87% 85%
Aprendizaje
Faciidad de Uso de lasB85% 83%
Herramientas
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Tanto docentes como estudiantes expresaron opiniones positivas sobre la motivacion e

interactividad que aportan las tecnologias multimedia, destacando su facilidad de uso.

Gréfico 2: Opinién Positiva sobre el Uso de Tecnologias Multimedia

Lo+ Opinién Positiva sobre el Uso de Tecnologias Multimedia

Docentes
mmm Estudiantes

80
60 |-

40}

Porcentaje (%)

20

wi\dad UsO
yceract! caciiaad &°

Aspectos Evaluados

(Gréfico circular mostrando los porcentajes de opinidn positiva por aspecto y grupo)

El gréfico evidencia que la motivaciéon estudiantil obtuvo el porcentaje més elevado de
valoracién positiva, lo que sugiere que estas tecnologias ejercen un impacto directo en el
compromiso del alumno. Los resultados, tanto cuantitativos como cualitativos, indican que las
tecnologias multimedia mejoran significativamente la comprension lectora. Mientras que los
datos cuantitativos indican una mejora en el rendimiento académico, las percepciones
cualitativas revelan niveles elevados de deseo y aceptacién hacia estos instrumentos. Esta
conexion refuerza la validez de los resultados. La integracion de la tecnologia multimedia en la
instruccién de la comprension lectora es un método exitoso, respaldado tanto por evidencia
cuantitativa como cualitativa. Los nifios mejoraron su rendimiento académico y mostraron una
mayor motivacion y dedicacion. Estos resultados subrayan la necesidad de utilizar herramientas
tecnoldgicas interactivas en entornos educativos para mejorar el proceso de aprendizaje.

Discusion.
El articulo titulado " Innovacion Educativa a través de Tecnologias Multimedia: Fortalecimiento

de la Comprension Lectora en Educacion Basica" analiza el impacto de las tecnologias
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multimedia en la mejora de las habilidades de comprension lectora en los alumnos de primaria.
Esta investigacion examina el impacto de los recursos multimedia, incluyendo peliculas
interactivas, plataformas digitales y aplicaciones de lectura, en la mejora de la comprension
lectora y la motivacion estudiantil en el contexto de las tecnologias digitales transformadoras en
la educacion. El estudio utiliz6 un enfoque de métodos mixtos, combinando procedimientos
cuantitativos y cualitativos para proporcionar una vision integral. La poblacién examinada
consistio en 120 nifios de nivel elemental, categorizados en un grupo experimental que utilizaba
tecnologias multimedia y un grupo de control que empleaba enfoques convencionales. Durante
un semestre académico, los estudiantes del grupo experimental participaron en actividades
utilizando tecnologias interactivas, como el analisis de textos a través de aplicaciones moviles,
el desarrollo de mapas conceptuales digitales y la realizacion de ejercicios interactivos en
plataformas como Kahoot y Edmodo. Los resultados cuantitativos demostraron que el grupo
experimental logré una mejora promedio del 35% en sus puntuaciones en las evaluaciones
estandarizadas de comprension lectora, mientras que el grupo de control obtuvo solo un 15% de
mejora. Ademds, los cuestionarios indicaron que el 87% de los estudiantes del grupo
experimental consideraron que las herramientas multimedia eran atractivas y beneficiosas para
su experiencia educativa. Los datos cualitativos recopilados de entrevistas con educadores y
estudiantes indicaron que la tecnologia multimedia mejor6 el compromiso con la lectura y
fomentd el pensamiento critico y el trabajo en equipo en las actividades grupales. No obstante,
los resultados positivos, el estudio descubri6é desafios, incluyendo la brecha digital en el acceso
a dispositivos electrénicos y la necesidad de formacién pedagdgica para utilizar eficazmente
estas herramientas. El articulo concluye que la integracion de la techologia multimedia en la
formacion de la comprension lectora puede transformar los procesos de aprendizaje, si se
combina con practicas pedagdégicas inclusivas y un acceso equitativo a la informacién. Se
recomienda seguir investigando como estas herramientas pueden adaptarse a diversos entornos

educativos para maximizar su efectividad.
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Conclusién

La integracion de la tecnologia multimedia en la formacion de la comprension lectora sirve
como un enfoque exitoso y transformador para la educacion primaria. Esta investigacion
demuestra que el uso de tecnologias interactivas, incluyendo aplicaciones de aprendizaje
gamificadas, peliculas educativas y plataformas colaborativas, mejora notablemente el
rendimiento académico de los estudiantes y fomenta su pasion por el aprendizaje. Los resultados
cuantitativos indicaron una mejora sustancial en las habilidades de comprensién lectora, mientras
gue los datos cualitativos revelaron una opinién positiva entre los instructores y estudiantes sobre

la integracion de la tecnologia multimedia en el entorno educativo.

El hallazgo principal de este estudio fue que la tecnologia multimedia puede adaptar el
proceso de aprendizaje a los tipos cognitivos y niveles de habilidad de los estudiantes. Ademas,
estas tecnologias promovieron un proceso de aprendizaje mas dindmico y colaborativo, que son
elementos cruciales para el desarrollo integral de las habilidades de lectura en los primeros afos
de la educacion formal. Estos resultados corroboran investigaciones anteriores que enfatizan el
impacto beneficioso de la tecnologia interactiva en la ensefianza. No obstante, la investigacion
también reconoci6é problemas significativos, incluyendo la necesidad de formacién pedagodgica
en el uso de estas tecnologias y las desigualdades en el acceso a la tecnologia en ciertos
entornos educativos. Estos problemas subrayan la necesidad de implementar politicas inclusivas
gue garanticen la equidad tecnolégica y el desarrollo profesional continuo de los educadores. El
futuro sugiere integrar la tecnologia multimedia con técnicas educativas constructivistas para
promover un aprendizaje significativo y contextual. El estudio longitudinal es esencial para
evaluar el impacto duradero de estas ayudas en el desarrollo de la capacidad de lectura. En
conclusion, la integracion de la tecnologia multimedia mejora el proceso educativo y crea un

nuevo potencial para revolucionar la educacion basica, fomentando estudiantes mas motivados,
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criticos y competentes para los desafios del siglo XXI. Este método participativo podria
establecerse como una practica educativa convencional, si su ejecucion se adhiere a los

principios de inclusividad, ética y sostenibilidad.
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