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Resumen

La investigacion tuvo como objetivo disefiar un sistema de actividades ludicas
para contribuir al desarrollo de la competencia de la lectoescritura en estudiantes de
tercer afo de Educacion General Basica. Metodolégicamente, se empleé un enfoque
mixto con disefio cuasi experimental. Entre los métodos tedricos utilizados destacan el
historico-logico, la sistematizacion y la modelacion; mientras que los métodos
empiricos incluyeron una prueba de lectoescritura, entrevistas a docentes y
observacion directa. La muestra estuvo conformada por 60 estudiantes y cuatro
docentes de Lengua y Literatura. Los resultados del diagndéstico evidenciaron serias
dificultades en comprension inferencial, fluidez lectora, cohesion textual y ortografia. El
68,3 % de los estudiantes presentd problemas para inferir informacion y redactar
parrafos coherentes, mientras que el 71,3 % cometi6 errores ortograficos recurrentes.
Ante esta problematica, se disefié una propuesta basada en actividades ludicas
orientadas a fortalecer las macrohabilidades linglisticas. Entre las actividades
planificadas se encuentran “Formacion de oraciones con palabras escondidas”,
“Endereza el cuento”, “La ruleta de preguntas” y “De lector a actor”. La validacion
mediante introduccion parcial en la practica evidencié resultados positivos, mostré
mayor motivacién hacia la lectura y escritura, ademas de mejoras significativas en
comprension lectora, expresion oral, coherencia textual y participacién activa.

Palabras clave: competencia de la lectoescritura, sistema de actividades lidicas,
tercer afo.

Abstract

He research aimed to design a system of playful activities to contribute to the
development of literacy skills among third-year General Basic Education students.
Methodologically, a mixed-methods approach with a quasi-experimental design was
employed. Key theoretical methods included the historical-logical approach,
systematization, and modeling, while empirical methods comprised a literacy test,
teacher interviews, and direct observation. The sample consisted of 60 students and
four Language and Literature teachers. Diagnostic results revealed significant
difficulties in inferential comprehension, reading fluency, textual cohesion, and spelling.
68.3% of the students struggled to infer information and write coherent paragraphs,
while 71.3% made recurring spelling errors. To address these issues, a proposal was
designed based on playful activities aimed at strengthening core linguistic skills.
Planned activities included "Forming sentences with hidden words," "Straighten out the
story," "Question roulette," and "From reader to actor." Validation through partial
implementation in practice yielded positive results, demonstrating increased motivation
for reading and writing, as well as significant improvements in reading comprehension,
oral expression, textual coherence, and active participation.

Keywords: literacy skills, system of playful activities, third year.
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Introduccion

El desarrollo de la competencia de la lectoescritura constituye el cimiento del éxito
académico y la integracion social del estudiante. En la primera etapa de Educacion General
Béasica, aprender a leer y escribir no es simplemente decodificar grafemas o transcribir
fonemas; representa la adquisicion de una herramienta cultural que permite el acceso al
conocimiento, el pensamiento critico y la expresion de la subjetividad. Sin embargo, las
deficiencias en fluidez, comprensién y redaccién persisten como una barrera critica. Como
sefiala Cassany (2021), el aprendizaje lingliistico no debe ser un proceso mecanico, sino una
practica social situada que requiere de entornos significativos para trascender la mera

decodificacion.

Ante este desafio para el docente, surge la necesidad de aplicar una pedagogia
innovadora que sustituya la ensefianza tradicional por enfoques dinamicos y motivadores. Las
estrategias ludicas no son distractores, sino potentes catalizadores cognitivos que fomentan
la autonomia y el pensamiento critico. Segun Ferreiro (2019), el juego permite que el nifio
explore las reglas del sistema escrito sin el temor al error, vinculando la motivacién intrinseca

con la adquisicion de macrohabilidades.

Bajo esta premisa, la presente investigacion propone un sistema de actividades ludicas
disefiado para mitigar las brechas detectadas mediante un enfoque mixto y cuasiexperimental.
El objetivo es transformar el aula en un laboratorio de experiencias enriquecedoras donde la
lectura y la escritura se conviertan en herramientas de empoderamiento creativo, articulando
las exigencias del curriculo nacional con la naturaleza ladica del desarrollo infantil potenciando

las competencias comunicativas.

En el ambito académico, la lectoescritura es el eje transversal que permite comprender
contenidos en ciencias, matematicas y estudios sociales. En la vida cotidiana, garantiza la
autonomia comunicativa y la capacidad de participar activamente en una sociedad

alfabetizada y digital.
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La competencia lectoescritura se define como un macroproceso cognitivo y
comunicativo de naturaleza multidimensional que trasciende la decodificacion mecénica para
centrarse en la construccién social de significados. En este sentido, Cassany (2021) sostiene
que leer y escribir son préacticas situadas; por lo tanto, su dominio no se limita al codigo
linguistico, sino que exige la comprensién de los géneros discursivos y sus contextos de uso.
Complementariamente, Solé (2020) profundiza en la lectura como una interaccién estratégica
y dialéctica entre el lector y el texto, donde la comprensién emerge de la activacion de

esquemas de conocimiento previos y la intencién comunicativa.

En el ambito socio cultural, Guevara-Salazar et al. (2020) enfatizan que esta
competencia debe entenderse mas alld de la estructura escolar, viéndola como una
herramienta de mediacién cultural. De ahi la importancia del desarrollo de la lectoescritura
desde los primeros afios como un camino de descubrir, valorar y amar las manifestaciones

culturales de cada region.

En el contexto ecuatoriano, esta vision es ratificada por el Ministerio de Educacion del
Ecuador [MinEduc] (2023), el cual establece un modelo educativo basado en el Curriculo
Nacional por Competencias. Este enfoque prioriza el desarrollo de competencias
comunicacionales en el subnivel de Basica Elemental, integrando las macrohabilidades
lingliisticas para que el estudiante utilice el lenguaje como una herramienta esencial de
pensamiento critico, autonomia y resolucién de problemas. Bajo esta perspectiva, la
competencia trasciende la técnica aislada y se redefine como una facultad funcional y
sociocultural, indispensable para una participacion ciudadana activa, justa, solidaria y ética en

la sociedad contemporanea.

Desde una perspectiva histdrica, la instruccién de la lengua escrita ha experimentado
una transicién paradigmatica: partiendo de los métodos sintéticos de naturaleza fonética y
silabica hacia los métodos analiticos o globales. No obstante, la veracidad pedagodgica

contemporanea converge en el enfoque equilibrado o modelo integrado. Al respecto, Ferreiro
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y Teberosky (2022) postulan que el discente de Educacion General Basica no es un receptor
pasivo, sino que reconstruye el sistema de escritura mediante la formulacién de hipotesis
sucesivas presilabicas, silabicas y alfabéticas; por consiguiente, la praxis didactica debe estar

anclada en un marco constructivista y psicogenético.

En consonancia con el Curriculo Ecuatoriano, se ratifica la preferencia del enfoque
comunicativo y funcional. Este modelo prioriza el desarrollo de la competencia comunicativa
a través de la metodologia del "aprendizaje en la accion”, lo cual implica que el estudiantado
de tercer afio de bésica se enfrente a situaciones comunicativas auténticas y situadas. En
este escenario, la produccion y comprension de textos no son ejercicios mecanicos, sino actos
sociales con propésitos pragmatico definidos (Mendoza Fillola, 2020), orientados a la

resolucién de necesidades reales de interacciéon con su entorno.
La actividad ladica para el desarrollo de la lectoescritura

En el sistema educativo contemporaneo, la actividad ladica trasciende la dimension
recreativa para instituirse como un dispositivo de mediacién pedagogica que dinamiza las
estructuras neurocognitivas del discente. De acuerdo con Jiménez (2019), la ludicidad acttua
como un catalizador que mitiga la ansiedad frente al error, permitiendo que el estudiantado
explore las convenciones del lenguaje escrito con mayor autonomia y creatividad. Bajo este
enfoque, las estrategias ludicas no constituyen acciones aisladas, sino un sistema de
mediacion didactica eficiente que facilita la transicion desde la decodificacibn mecanica hacia

la comprension lectora inferencial y critica.

Desde la perspectiva sociocultural, Vygotski (2021) sostiene que el juego constituye
un escenario generador de la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP), donde el estudiante alcanza
niveles de desempefio lingtiistico y metalingtiistico que no lograria bajo modelos tradicionales.
Esta premisa es fundamental especialmente para el subnivel de Basica Elemental, puesto que
el aprendizaje basado en el juego fortalece la motivacion intrinseca y la consolidacion de la

memoria a largo plazo (Lopez & Garcia, 2020). Es notorio que los nifios al escuchar o
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visualizar actividades motivadoras que implican juego prestan mayor atencion, se involucran

en las actividades y suelen obtener un mejor rendimiento.

Consecuentemente, en el area de Lengua y Literatura, la integracién de una praxis
ludica planificada permite la exploracion sistémica de la conciencia fonol6gica que abarca la
sonoridad, rima y ritmo estrechamente ligado con la semantica. El juego es el aliado perfecto
para la adquisicion de la normativa ortogréafica, la ampliaciéon del léxico y el desarrollo de la
fluidez lectora. Este abordaje convierte el aula en un entorno de empoderamiento
comunicativo, alineado con las demandas de alfabetizacion funcional del siglo XXI y los

estandares de aprendizaje nacionales.

Las habilidades comunicativas se desarrollan en el transcurso de la vida, desde la
familia y la escuela, son bases en este constructo evolutivo del lenguaje y especialmente de
la lectoescritura, para El Ministerio de Educacion del Ecuador (MinEduc, 2016), mediante su
curriculo basado en competencias, postula que el eje ontolégico del area de Lengua y
Literatura es el desarrollo sistémico de las macrodestrezas linglisticas: escuchar, hablar, leer
y escribir. Son elementos fundamentales que integran todos los saberes recordemos
"Siguiendo a Cassany (2019), las practicas letradas operan como mecanismos de mediacion
cognitiva que permiten formalizar el pensamiento y organizar de manera légica la percepcién
de la realidad." En el subnivel de Basica Elemental, especificamente en el tercer afio, la
planificacion curricular exige una transicion cognitiva hacia la alfabetizacion funcional. En esta
etapa, el discente debe trascender la decodificacion mecanica para desarrollar procesos de
fluidez lectora y comprension textual, permitiéndole interactuar con textos literarios y no

literarios, El Ministerio de Educacién del Ecuador (MinEduc, 2017).

Bajo este paradigma, se evidencia una interdependencia simbidtica entre los dominios
lingliisticos. Los procesos de oralidad constituyen el andamiaje critico para la consolidacion
de la conciencia fonologica y la expansion del léxico. Simultaneamente, la lecturay la escritura

operan como dispositivos de formalizacion del pensamiento y estructuracion l6gica. De ahi la
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importancia del manejo de metodologias activas que estimulen la escritura y lectura
simultaneamente. Bajo esta premisa la competencia lectoescritora integral, el curriculo
prescribe el dominio progresivo de la ortografia y la redaccion de textos, entendidas no como
meras normas técnicas, sino como herramientas de precision semantica y cohesion
comunicativa (Cassany, 2019; MinEduc, 2016). Por consiguiente, el abordaje holistico e
integrado busca que el estudiantado se constituya como un usuario autbnomo, capaz de

comunicarse de forma proactiva y responder con eficacia a las exigencias de la sociedad.

La investigacion se desarrolla en la Unidad Educativa Tarquino Idrobo de caracter
publico en el contexto ecuatoriano. La institucion cuenta con una infraestructura basica y una
poblacién estudiantil heterogénea proveniente de familias de estratos socioeconémicos

medios y bajos.

En la escuela sefialada, con el fin de delimitar un problema cientifico, se llevo a cabo
un estudio exploratorio que comprendié observaciones de las clases de Lengua y Literatura,
revision de los trabajos de los estudiantes, asi como analisis de los documentos rectores de

la Educacion Basica.
De esta manera, se identificaron tanto fortalezas como debilidades:

Fortalezas: Prescripciébn del desarrollo de la lectoescritura en todas las éareas
curriculares, con énfasis en Lengua y Literatura, a partir del desarrollo de las cuatro

macrohabilidades basicas.
Debilidades:

1. Comprensién lectora limitada: Los estudiantes leen palabras o frases, pero tienen
dificultad para comprender el significado del texto, identificar ideas principales o

establecer relaciones entre la informacion.
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2. Errores en la escritura y ortografia: Presentan dificultades al formar palabras y
parrafos correctamente, confunden letras, omiten o agregan letras, y cometen

errores ortograficos frecuentes, lo que afecta la claridad de sus textos.

3. Fluidez lectora insuficiente: La lectura es lenta y entrecortada, con poca entonacion
y pausas inapropiadas, lo que dificulta la comprensién y reduce la motivacion para

leer textos mas extensos.

4. Escaso uso de la actividad ladica en el desarrollo de la competencia de la

lectoescritura.

En consonancia con lo expuesto, el problema cientifico se centré6 en cdmo contribuir
al desarrollo de la competencia de lectoescritura en tercer afio. El objeto de investigacién es
el desarrollo de la competencia de la lectoescritura, y el objetivo general, disefiar un sistema

de actividades ludicas para el desarrollo de la competencia de la lectoescritura.
Métodos y Materiales

El enfoque de la investigacion es mixto (cuantitativo y cualitativo). La ruta metodologica
adoptada inicia con un estudio de caracter fenomenolégico y exploratorio, con el objetivo de
definir tanto el problema cientifico como el objeto de investigacién. A continuacion, se
desarrollé el estudio tedrico correspondiente, seguido del diagndstico, la formulacién de la

propuesta y su respectiva validacion.

Se emplearon métodos tebricos, empiricos y estadistico-matematicos. Entre los
métodos tedricos, se aplicé el histérico-l6gico para identificar las tendencias en la evolucién
del objeto de estudio; la sistematizacién, con la finalidad de alcanzar generalizaciones
tedricas; y la modelacion, orientada a la construccién cientifica de la propuesta, que en este

caso corresponde a la estrategia metodolégica.
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En cuanto a los métodos empiricos, se implement6 una prueba de lectoescrirtura, asi
como entrevistas a los docentes de Lengua y Literatura. Ambos métodos se aplicaron con la
finalidad de recopilar informacién sobre el objeto de investigacion dentro de la unidad
educativa, en el marco de la presente investigacion. Finalmente, la validacién se llevo a cabo

mediante su introduccién parcial en la practica educativa.
Instrumentos de diagnéstico
1. Prueba de lectoescritura a estudiantes de tercer afo
2. Entrevista a docentes de Lengua y Literatura.
La prueba de lectoescritura estuvo conformada por el siguiente cuestionario.
Texto: El jardin de Ana

Ana tiene un jardin lleno de flores de colores. Cada marfiana, ella riega las plantas y
observa como crecen. Sus flores favoritas son las rosas y los girasoles. Un dia decidi6 plantar

nuevas semillas para tener ain mas flores bonitas en su jardin.
Parte A: Comprensién lectora
1. Preguntas de respuesta corta:
a) ¢, Qué tiene Ana en su jardin?
b) ¢ Qué hace Ana cada mafiana con sus plantas?
c¢) ¢ Cudles son las flores favoritas de Ana?
2. Pregunta de inferencia: ¢, Por qué crees que Ana decidi6 plantar nuevas semillas?
Parte B: Expresion escrita

3. Escribe un pequefio péarrafo (3-5 oraciones) respondiendo:
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Imagina que tu también tienes un jardin como Ana. Describe qué plantas tendrias y

como las cuidarias.

4. Dictado breve para evaluar ortografia:

Escribe la siguiente frase: “Me gusta cuidar las flores y verlas crecer cada dia.”

La entrevista a los docentes de Lengua y Literatura estuvo constituida por cuatro

preguntas:

Objetivo: Conocer la percepcion de los docentes sobre las dificultades de los

estudiantes en lectoescritura y el uso de estrategias ludicas para mejorar esta competencia.

Preguntas:

1.

¢, Cudles son las principales dificultades que observa en sus estudiantes con

respecto al desarrollo de la competencia de lectoescritura?

¢, Qué errores recurrentes detecta en la comprension lectora y en la escritura de los

estudiantes de tercer afo?

Utlliza actividades ladicas (juegos, dinamicas, dramatizaciones, cuentos
interactivos, etc.) para el desarrollo de la lectoescritura? Si es asi, ¢como las

implementa?

En su experiencia, ¢qué impacto tienen las actividades ludicas en la mejora de la

competencia de lectoescritura de los estudiantes?

La poblacién del presente estudio esta conformada por 98 estudiantes de tercer afio

de educacion basica y la muestra tomada para estudio es de 60, asi como las cuatro docentes

del &rea de Lengua y Literatura, quienes participaron activamente en el proceso de diagnéstico

e intervencion.
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Los materiales empleados para la recoleccién de informacién consistieron en una
bateria de evaluacion de la lectoescritura basada en el texto de "El Jardin de Ana" y una guia
de entrevista semiestructurada dirigida al personal docente. Estos instrumentos permitieron
triangular las deficiencias procedimentales de los alumnos con la perspectiva pedagogica de

los instructores.
Andlisis de resultados
Resultados de la prueba de lectoescritura

Resultados de la prueba de lectoescritura de los estudiantes de tercer afio de basica

demuestran serias dificultades en los niveles fonolégicos, comprensivos y de escritura.

El diagndstico aplicado a la muestra de 60 estudiantes de tercer afio permiti6 identificar
brechas significativas en el desarrollo de la competencia lectoescritora, especificamente en
las dimensiones de inferencia l6gica, coherencia narrativa y dominio ortografico. Los hallazgos

se detallan a continuacion:
1. Dimensién Comprensiva: Inferencia Textual

En la pregunta sobre la motivacién del personaje (¢,Por qué crees que Ana decidié
plantar nuevas semillas?), el 68.3% (41 alumnos) presenté dificultades para trascender la

informacion literal del texto.

Dificultad detectada: Los estudiantes limitan su respuesta a repetir frases explicitas o
proporcionan respuestas inconexas, lo que evidencia una debilidad en los procesos cognitivos

de deduccibn y conexidn de ideas textuales implicitas.
2. Dimension de Expresion Escrita: Redaccion de Parrafos

Al solicitar la descripcion de un jardin propio (3 a 5 oraciones), el desempefio fue

critico. El 68.3% (41 alumnos) no logré cumplir con la estructura minima requerida.
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Dificultad detectada: Se observo falta de cohesion y pobreza de vocabulario. Los
escritos consisten mayoritariamente en oraciones aisladas o listados de palabras, sin el uso
de conectores légicos. Ademas, se detecté una marcada dificultad para proyectar ideas

creativas de forma organizada.
3. Dimension Ortogréfica: Dictado de Frases

En el ejercicio de escritura dirigida (“Me gusta cuidar las flores y verlas crecer cada
dia”), se confirmo6 que 43 de los 60 estudiantes, lo que corresponde al 71.3% cometieron

errores.
Dificultad detectada: Los errores mas recurrentes incluyen:
Confusion de grafemas: Sustitucion de "g" por "j" en "gusta”.
Omision de reglas de acentuacion y puntuacion: Falta de tildes y del punto final.
Uso incorrecto de la "h" y la "c/s/z": Errores en términos clave para el nivel de grado.

Los datos obtenidos son indicadores que evidencian debilidad en la adquisicion de la

lectoescritura.
Resultados de la entrevista a docentes de Lengua y Literatura.

El andlisis de las entrevistas semiestructuradas aplicadas a las docentes de tercer afio
permite identificar patrones criticos en el proceso de ensefanza-aprendizaje de la

lectoescritura. Las respuestas se han categorizado en cuatro dimensiones fundamentales:
1. Diagndstico de dificultades y factores externos.

Las docentes coinciden en que la fluidez lectora es la principal debilidad en este nivel.
Al respecto, ellas destacan que el proceso resulta "fallido” debido al escaso apoyo en el

entorno familiar y al limitado interés del alumnado. Por su parte, la segunda docente
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entrevistada identifica un nudo critico en la transicion de la decodificacion mecanica a la
fluidez, sefialando que los vacios en la conciencia fonolégica agotan la memoria de trabajo,
lo que impide el procesamiento de significados. Estas observaciones son consistentes con lo
expuesto por Cassany (2021), quien sostiene que, sin una base sélida de decodificacién y

apoyo contextual, el estudiante no logra alcanzar una comprension autonoma.
2. Errores recurrentes en comprension y escritura

En cuanto a la comprension, los resultados evidencian un estancamiento en el nivel
literal; los estudiantes identifican elementos explicitos, pero fracasan en la realizacion de

inferencias l6gicas. En la dimension escrita, se detectan falencias en:

Segmentacion y cohesién: Escritura en bloques sin el uso normativo de signos de

puntuacion.

Ortografia fonoldgica: Omision de la letra "h" y confusion persistente entre grafemas

de similar sonido (b/v).

Afectividad: La lectura se percibe como una obligacién y no como una actividad de
goce, limitando la calidad de la produccion textual. Esta problematica refleja lo planteado por
la UNESCO (2020) sobre la necesidad de superar la lectura mecénica para desarrollar
ciudadanos con pensamiento critico. La lectura es un elemento fundamental desde los

primeros afios escolares.
3. Implementacion de estrategias ludicas

Todas las docentes coinciden al validar el juego como una herramienta pedagdégica
esencial, distanciandolo del concepto de "simple pasatiempo”. Como sefiala Jiménez (2019),
el juego en el aula es un vehiculo para el aprendizaje de reglas y estructuras complejas. Entre

las estrategias implementadas destacan:
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Juegos de ubicacion: El "Bingo de silabas" para fortalecer la ortografia y la conciencia

espacial.

Dramatizacion: El "Teatro de lectores" para perfeccionar la entonacion y la fluidez

emocional.

Lectura funcional: "La caza del tesoro" (descifrado de pistas) y la creacion de cuentos

interactivos. Las estrategias ludicas permiten dinamizar el proceso de lectoescritura en el aula.
4. Impacto y transformacion de la competencia

El impacto de lo ludico se define como transformador. Las entrevistas revelan que el
juego reduce el "filtro afectivo”, constructo tedrico propuesto por Krashen (1982, como se citd
en Richards & Rodgers, 2014), el cual explica cémo el estrés bloquea el aprendizaje. Al
eliminar el miedo al error, la lectoescritura se convierte en una herramienta de
empoderamiento, acelerando el dominio creativo y garantizando un aprendizaje significativo

gue perdura en niveles superiores.
Inventario de dificultades

1.-Déficit en el procesamiento inferencial: Los estudiantes presentan un estancamiento
en el nivel de lectura literal. Existe una incapacidad para deducir intenciones de los personajes

o predecir eventos, limitAndose a repetir informacién explicita del texto.

2.-Escasa fluidez y decodificacion mecanica: Se observa una lectura silabica y lenta
gue agota la memoria de trabajo. Esta falta de automatizacion impide que el nifio se centre en

el significado, priorizando el esfuerzo en "sonar" las palabras correctamente.

3.-Inconsistencia en la estructura y cohesion textual: En la expresién escrita,
predomina la redacciéon en bloque (parrafos sin segmentacién). No se emplean signos de
puntuacion (puntos seguidos 0 comas) para separar ideas, lo que resulta en textos confusos

y carentes de unidad logica.
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4.-Predominancia de errores ortogréaficos fonolégicos y convencionales: Se detecta
una falta de consolidacion en la conciencia fonoldgica, evidenciada en la omision de la letra
"h", confusion entre grafemas similares (b/v, g/j) y la ausencia total de reglas de acentuacion

basica.

5.- Elevado filtro afectivo y desmotivacion extrinseca: Existe un rechazo hacia la
lectoescritura percibida como "obligacion escolar". El miedo al error y la falta de habitos
lectores en el hogar generan un bloqueo emocional que limita la creatividad y el interés por

producir textos propios.

Propuesta: Sistema de actividades ludicas para el desarrollo de la competencia de la

lectoescritura en tercer afio.
Fundamentacion

El sistema de actividades ludicas se define como un conjunto articulado de acciones
pedagogicas disefiadas bajo una estructura coherente que utiliza el juego como eje
dinamizador del aprendizaje. Segun Pimienta (2018), estas estrategias permiten que el
estudiante sea el protagonista de su proceso, transformando el aula en un entorno de
experimentacion donde el error es parte del juego y no una falla punitiva. En este sentido, un
sistema ludico no son juegos aislados, sino un "itinerario didactico que promueve la motivacion
intrinseca y la movilizacion de estructuras cognitivas complejas para la apropiacion del codigo
escrito" (Ferreiro, 2021). Al integrar el juego, se reduce la ansiedad frente a la lectoescritura,
permitiendo que el nifio desarrolle competencias linguisticas en un contexto de bienestar y

significado.
Premisas didacticas

1. Significatividad y Contextualizacion: Las actividades parten del entorno real del
nifio. No se lee por pragmatismo vacio, sino para resolver un misterio o seguir una

receta. Como sefalan Cassany y Ayala (2022), el aprendizaje debe tener un
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proposito comunicativo real, donde el texto se perciba como una herramienta de
aprendizaje y disfrute Gtil para interactuar en la sociedad y no solo como un objeto

escolar.

2. Gradualidad y Andamiaje: El sistema va desde el apoyo docente intensivo hacia la
autonomia. Se inicia con juegos de conciencia fonologica para escalar a la
produccion de textos narrativos. Esta premisa se apoya en el concepto de zona de
desarrollo proximo, donde el docente ofrece soportes temporales que se retiran a

medida que el estudiante gana competencia (Vygotsky, 1978/2021).

3. Enfoque Ludico-Creativo: El juego es el vehiculo, no el premio. Se integran
elementos de gamificacion (retos, niveles, avatares) que fomentan la curiosidad.
Segun Foncubierta y Rodriguez (2020), el factor ludico reduce el filtro afectivo,
permitiendo que el nifio juegue con las rimas y transforme palabras en un ambiente

de seguridad emocional y alta motivacion.

4. Interaccion Social y Cooperacion: La lectoescritura es un acto social. El sistema
privilegia el trabajo en parejas o grupos pequefios. Segun Johnson et al. (2020), la
discusion sobre "como se escribe" genera un conflicto sociocognitivo que acelera
el aprendizaje entre pares, permitiendo que los estudiantes co-construyan el

significado de los textos.

Objetivo general de la propuesta: Contribuir al desarrollo de la competencia de la

lectoescritura en tercer afio mediante un sistema de actividades ludicas.
Dinamica interna de la propuesta

Para que el sistema sea efectivo, la dinAmica no debe ser lineal, sino circular y
dial6gica. Las estrategias comunicativas se basan en la interaccion constante entre el "decir",

el "hacer" y el "escribir". Se busca que el estudiante de tercer afio pase de la manipulacion



/7 .
i -ner@ndo
5 j REVISTA MULTIDISCIPLINAR G-NER@NDO ISNN: 2806-5905

fisica de letras a la construcciéon de significados coherentes, utilizando la retroalimentacion

entre pares como motor de mejora.
Actividad ludica no. 1. Formacion de oraciones con palabras escondidas

Objetivo: Desarrollar la capacidad de cohesién y coherencia sintactica mediante la

busqueda y organizacién de unidades léxicas para la creacion de textos con sentido completo.
Descripcion metodolégica

Esta estrategia se fundamenta en el Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ) y los
principios del aprendizaje cooperativo (Johnson et al., 2020), configurando el aula como un
entorno ludico-didactico de andamiaje linguistico. La actividad se desarrolla secuencialmente

en tres momentos metodoldgicos interconectados:

El Desafio (Busqueda y Comprension Colectiva): El docente esconde en el espacio
aulico sobres de colores que contienen unidades Iéxicas contextualizadas (v. gr., fauna
amazobnica o gastronomia local). Organizados en diadas funcionales, los estudiantes asumen
el rol de "detectives de palabras". En este momento, al hallar los sobres, se activan de

inmediato las tareas de comprension lectora multinivel:

1. Nivel literal: Los discentes ejecutan una decodificacién primaria reconociendo el

significado explicito y gréafico de las palabras encontradas.

2. Nivel inferencial: Al agrupar las palabras, deducen posibles hilos conductores y

campos semanticos implicitos segun el contexto del vocabulario.

3. Nivel critico-reflexivo: Los estudiantes evallan la pertenencia e intencionalidad de
las unidades léxicas dentro del repertorio cultural seleccionado, dialogando sobre

su uso en la comunidad (Solé, 2020).
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El Ensamble (Codificacion y Escritura Creativa): Ubicados en sus estaciones de
trabajo, las parejas proceden a la manipulacion fisica de las grafias con el objetivo de
estructurar oraciones sintacticamente viables. Esta fase instrumentaliza la escritura a través
del juego de resolucion de problemas. La inclusién intencional de "palabras trampa"
(morfemas flexivos sin concordancia de género o numero y verbos descontextualizados)
genera un conflicto cognitivo que obliga a los discentes a negociar el sentido del texto. De
esta manera, practican la cohesion y coherencia sintactica mediante la reescritura
cooperativa, la correccion de errores ortograficos y la estructuracion microtextual con sentido

completo (Ferreiro & Teberosky, 2016).

La Socializacion (Lectura Oral y Validacion Competencial): La actividad culmina con la
presentacion de las estructuras construidas ante el "Gran Consejo de Escritores" (plenaria).
Cada diada ejecuta un ejercicio de lectura oral institucionalizada, donde la gamificacion actlia
como dinamizador emocional. Durante la lectura en voz alta de sus oraciones para ganar el
"escudo de gramatica”, los alumnos demuestran e interiorizan de forma ladica las dimensiones
esenciales de la oralidad: la fluidez lectora (continuidad del discurso), la prosodia (entonacion
y expresividad) para transmitir la intencién comunicativa de la frase, y una correcta articulacion

fonética que asegure la inteligibilidad de su propuesta ante el grupo de pares (Cassany, 2019).

Evaluacién: Se aplicara una evaluacion formativa mediante una rdbrica sencilla de

observacion directa que considere:
Coherencia: ¢La oracion tiene sentido completo?
Concordancia: ¢ Existe relacion correcta entre género, nimero y tiempo verbal?

Colaboracién: ¢ Participaron ambos estudiantes en la resolucién del conflicto

linglistico?

Autocorreccion: ¢Fue capaz la pareja de identificar y cambiar una palabra que no

encajaba?
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Actividad lidica no. 2. Endereza el cuento

Objetivo: Desarrollar la comprension de la estructura narrativa y la capacidad de
inferencia légica mediante la reorganizacién de secuencias textuales y la correccion de

incoherencias.
Descripcion metodolégica

Esta estrategia se fundamenta en el Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ) y la
pedagogia socioconstructivista, donde el juego actia como andamiaje para la transposicion
didactica de competencias lectoescritoras (Cassany, 2019). El proceso se ejecuta en tres

momentos metodoldgicos interconectados:

Fase de Preparacién y Activacion Emocional (El Desorden): El docente dinamiza el
aula mediante el juego dramatico, planteando el desafio del "viento travieso" que ha
desestructurado un cuento secuencial. Esta narrativa ludica reduce la ansiedad linguistica y

activa los esquemas previos de la estructura narrativa (inicio, nudo y desenlace).

Fase de Co-construccibn y Procesamiento Cognitivo (Trabajo Grupal vy
Reconstruccion): Organizados en comunidades de juego, los discentes se enfrentan a un set
de tarjetas mezcladas que incluyen unidades textuales y "tarjetas trampa" (ruido semantico).

Aqui se despliegan de forma sinérgica las tareas de comprension lectora:

1. Nivelliteral: Los estudiantes decodifican e identifican explicitamente los personajes

y las acciones principales.

2. Nivel inferencial: Deducen la secuencia légica, la cronologia de los hechos y
detectan las contradicciones de las frases trampa mediante el razonamiento

abductivo.

3. Nivel critico-reflexivo: Evalian la coherencia global del texto, argumentando en

equipo por qué ciertos fragmentos no pertenecen a la microhistoria (Solé, 2020).
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Fase de Produccion y Validacién Social (Socializacion): Tras la resolucion del conflicto
textual, los equipos ejecutan una practica de lectura oral institucionalizada. Cada grupo lee su
version final priorizando los componentes de la competencia comunicativa: fluidez lectora,
prosodia (entonacion y expresividad) y una correcta articulacion fonética. Finalmente, se
activa la escritura con enfoque ludico mediante una bitacora o "registro de detectives", donde
los estudiantes redactan colectivamente la justificacion del descarte de las trampas,
consolidando la cohesion y la coherencia sintactica a nivel microtextual (Ferreiro & Teberosky,

2016).

Evaluacion: Para medir el éxito de la actividad, se utilizara una lista de cotejo basada

en los siguientes criterios:

Orden Secuencial: Logra organizar los fragmentos respetando la estructura narrativa

(inicio, desarrollo y cierre).

Identificacién de Incoherencias: Detecta con precision las "tarjetas trampa" mediante

la inferencia légica.

Fluidez y Cohesion: Lee el texto reconstruido con entonacién adecuada y explica la

conexioén entre parrafos.

Trabajo Colaborativo: Participa activamente en la discusion grupal para resolver el

problema textual.
Actividad ludica no. 3. La ruleta de preguntas

Objetivo: Fortalecer la comprension lectora y la expresion oral mediante el intercambio
de roles (preguntar/responder), promoviendo la construccion colectiva de significados a partir

de un texto base.

Descripcion metodolégica
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La mediacion did4ctica se ejecuta bajo el enfoque socioconstructivista y el Aprendizaje
Basado en el Juego (ABJ), transformando el control de la lectura tradicional en un espacio
dialégico y cooperativo de co-construccion textual (Cassany, 2019). El proceso se desarrolla

a traves de las siguientes fases ludico-cognitivas:

Preparacion y Dindmica de la Ruleta: El docente selecciona un texto base (por
ejemplo, "El jardin de Ana") y disefia una ruleta fisica o digital dividida en sectores cromaticos
gue representan roles especificos de interrogacion y niveles de procesamiento cognitivo. Los

estudiantes se organizan en comunidades de juego o equipos interactivos.

Fase de Lectura Oral y Modelado Prosédico: Antes de activar el juego, se realiza una
lectura compartida del texto. Cada equipo asume la lectura en voz alta de un fragmento,
priorizando los componentes de la fluidez lectora, prosodia (entonacion y expresividad) y una
correcta articulacion fonética. Este ejercicio ludico de oralidad colectiva asegura la

descodificacion automatizada y prepara el terreno cognitivo para la comprension (Solé, 2020).

Fase de Desafio Ladico y Comprensién Multinivel (Giro de la Ruleta): Un representante
de cada equipo gira la ruleta para determinar qué tipo de tarea analitica o pregunta debe
formular a los grupos rivales o responder cooperativamente. Las tareas se dividen segun la

taxonomia de la comprension lectora:

1. Nivel literal: Preguntas orientadas a localizar datos explicitos (personajes,
escenarios, acciones lineales), donde el juego premia la rapidez en el rastreo

textual.

2. Nivel inferencial: Preguntas que exigen deducir el significado de palabras
desconocidas por el contexto, interpretar las motivaciones implicitas de los

personajes o predecir desenlaces mediante pistas textuales.
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3. Nivel critico-reflexivo: Retos que invitan a los discentes a juzgar el comportamiento
de los personajes, vincular el texto con sus propias vivencias y argumentar sus

posturas ideoldgicas frente al mensaje de la obra.

Fase de Consolidacién Escrita (El Registro del Escribano): Para formalizar el
aprendizaje, se incluye la escritura a través de la mecanica de "puntos por acierto”. Cada
equipo cuenta con un cuaderno de bithcora donde deben redactar colectivamente las
respuestas validadas por el aula o formular por escrito el banco de preguntas asignado por la
ruleta. Esta praxis prioriza el juego como motor creativo, obligandolos a negociar la cohesiéon
sintactica, el uso de conectores y la coherencia de sus producciones escritas (Ferreiro &

Teberosky, 2016).
Evaluacion: La evaluacion sera una observacion participante basada en:

Capacidad de formulacion: ¢El estudiante logra plantear una pregunta coherente

usando el pronombre que le toc6?

Pertinencia: ¢ La respuesta demuestra comprension del texto o es una invencién ajena

al contenido?

Interaccién dialogica: ¢Escucha al par y es capaz de retroalimentar la respuesta del

otro con respeto y claridad?

Instrumento sugerido: Una lista de cotejo cualitativa o una rabrica de desempefio

actitudinal y linguistico.
Actividad ludica no 4. De lector a actor. La dramatizacion.

Objetivo: Fortalecer la comprension inferencial y la expresion oral mediante la
transposicion de un texto narrativo a un guion teatral breve y su posterior representacion

escénica.
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Descripcion metodolégica

Esta propuesta se fundamenta en la "situacion imaginaria" de Vygotsky (2021), un
enfoque donde el juego dramatico actia como el andamiaje sociocultural que permite al
estudiante apropiarse del lenguaje desde el rol de un personaje. La actividad se operativiza

de forma coherente en las siguientes fases didacticas:

Fase 1. Recepcion Textual y Comprension Multinivel (Lectura de Seleccion): El
docente entrega a los equipos un texto narrativo con dialogos marcados (como fabulas de
autores ecuatorianos o cuentos populares). En este momento, se prioriza el juego analitico

mediante la resolucion de retos de comprension lectora:

1. Nivel literal: Los estudiantes juegan a ser "detectives de datos" para identificar y

registrar los personajes explicitos, los escenarios y el conflicto principal de la trama.

2. Nivel inferencial: Los equipos deducen el subtexto del relato, descifrando las
motivaciones ocultas de los personajes y anticipando las consecuencias de sus

actos a partir de pistas contextuales.

3. Nivel critico-reflexivo: Se abre un espacio de debate donde los discentes juzgan
las acciones de los personajes y reflexionan criticamente sobre los valores o

moralejas de la historia, conectandolos con sus propias vivencias (Solé, 2020).

Fase 2. Transposicién y Codificacibn Gramatical (Adaptacion al Guion): En parejas o
trios, los nifios asumen el rol ludico de "dramaturgos” con la misién de "traducir" el cuento a
un formato de teatro, decidiendo cooperativamente qué dird cada personaje. Esta fase
consolida la escritura desde una dimension funcional y pragmaética; los estudiantes practican
la puntuacion (uso de guiones largos para alternar turnos de habla y signos de exclamacién o
interrogacion) no como reglas aisladas, sino como herramientas necesarias para otorgar

intencion, fuerza y sentido al texto que van a representar (Ferreiro & Teberosky, 2016).
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Fase 3. Ensayo, Produccién Oral y Puesta en Escena (Preparacion, Atrezo y La
Funcidn): Se distribuyen democraticamente los roles del elenco (actores, director y encargado
de efectos sonoros con materiales del aula) y se disefia el atrezo con elementos del entorno.
Aqui se ejecuta la practica de lectura oral a través del juego escénico. Durante los ensayos y
la funcion final, los estudiantes pulen de manera organica los componentes clave de la
oralidad: la fluidez lectora que incluye estabilidad y ritmo en el discurso, la entonacion y
expresividad relacionada con la prosodia necesaria para transmitir las emociones del
personaje y una correcta articulacién fonética para asegurar la nitidez del mensaje ante el

publico (Cassany, 2019).

La actividad culmina con un foro interactivo donde el "publico" realiza preguntas
directas a los personajes (no a los nifios), los actores contestan oralmente basandose en

inferencias profundas sobre la personalidad de quienes interpretan.

Evaluacién: Se propone una coevaluacion (evaluacién entre pares) apoyada por el

docente, utilizando un semaforo de aprendizaje:

Verde (Logrado): El grupo mantuvo la secuencia de la historia y se expresaron con

claridad.

Amarillo (En proceso): Siguieron la historia, pero olvidaron partes del dialogo o hubo

poca interaccion.
Rojo (Necesita apoyo): No se comprendié el nudo del cuento durante la actuacién.
Validacion por introduccion parcial en la practica educativa
Contexto y propdsito

El resultado cientifico se introdujo parcialmente en estudiantes de tercer afio de
Educacion General Basica, con el proposito de fortalecer el desarrollo de la competencia de

la lectoescritura mediante la aplicacion de tres actividades didacticas: “Endereza el cuento”,
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“La ruleta de preguntas” y “Formacion de oraciones con palabras escondidas”. La validacion
tuvo como finalidad comprobar el nivel de avance alcanzado por los estudiantes en la
comprension lectora, la construccion de oraciones, la organizaciéon logica de ideas y la

motivacion hacia la lectura y escritura a través de actividades ludicas e interactivas.
Procedimiento metodoldgico

La introduccién parcial de las actividades se desarrollé con estudiantes de tercer afio
de Educacion General Bésica, quienes participaron activamente en cada una de las
estrategias propuestas. En la actividad “Endereza el cuento”, los estudiantes organizaron
secuencias narrativas desordenadas para reconstruir correctamente historias breves,
favoreciendo la comprensién lectora y la secuenciacion l6gica de hechos. Posteriormente,
mediante “La ruleta de preguntas”, respondieron interrogantes relacionadas con textos,
imagenes y palabras, fortaleciendo la comprension literal, inferencial y oralidad. Finalmente,
en la actividad “Formaciéon de oraciones con palabras escondidas”, identificaron palabras
ocultas y construyeron oraciones coherentes, desarrollando habilidades de escritura,

vocabulario y expresién escrita.

La recoleccién de informacion se realizO mediante metodologia mixta, utilizando
observacion directa, analisis de las producciones escritas y una rubrica de evaluacién

enfocada en comprension lectora, participacion, creatividad y construccion escrita.

Instrumento e indicadores utilizados para medir el desarrollo de la competencia de la

lectoescritura

El instrumento utilizado para la validacion parcial fue una guia de observacion

estructurada.
Indicadores observados:

1. Interés y motivacion hacia las actividades de lectura y escritura.
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2. Capacidad para organizar secuencias narrativas de manera légica.
3. Nivel de comprension lectora literal e inferencial.
4. Construccién correcta de oraciones a partir de palabras identificadas.
5. Participacion activa y colaboracion durante las actividades grupales.
6. Desarrollo del vocabulario y coherencia en la expresion escrita.
Resultados positivos

Los resultados preliminares evidenciaron avances significativos en el desarrollo de la
competencia de la lectoescritura en los estudiantes de tercer afio de Educacion General
Bésica. A partir de la aplicacion de la guia de observacion y de la rabrica de evaluacion, se
constatd que el 87 % de los estudiantes mostr6 mayor interés y motivacion hacia las
actividades de lectura y escritura cuando estas fueron desarrolladas mediante dindmicas

lidicas y patrticipativas.

En relacién con la capacidad para organizar secuencias narrativas en la actividad
“‘Endereza el cuento”, el 84 % de los estudiantes logré ordenar correctamente los
acontecimientos de las historias, evidenciando comprensién de la estructura narrativa y
secuencia légica de ideas. Asimismo, el 81 % alcanzé niveles satisfactorios en comprension
lectora literal e inferencial durante la actividad “La ruleta de preguntas”, respondiendo
adecuadamente preguntas relacionadas con personajes, acciones, lugares e interpretacion

béasica de los textos.

Respecto a la construccion de oraciones mediante palabras escondidas, el 86 % de
los estudiantes logré elaborar oraciones coherentes y con sentido completo, demostrando
avances en vocabulario, ortografia inicial y estructuracion de ideas escritas. Del mismo modo,
el 90 % particip6 activamente en las actividades grupales, mostrando entusiasmo,

cooperacion y disposicion para intervenir oralmente durante el desarrollo de las dinamicas.
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La aplicacion de la rabrica de evaluacion reflejo resultados favorables: el 20 % de los
estudiantes alcanz6 un nivel excelente, el 65 % obtuvo un nivel bueno y el 15 % se ubicé en
un nivel satisfactorio en relacién con el desarrollo de la lectoescritura y la participacion en las

actividades propuestas.

Se evidenci6 un fortalecimiento de las macrohabilidades comunicativas,
especialmente leer, escribir, hablar y escuchar, asi como mejoras en la organizacién légica
del pensamiento, ampliacion del vocabulario y mayor seguridad para expresar ideas de forma
oral y escrita. También se observé mayor atencion, concentracion e interés por participar en

actividades relacionadas con cuentos, juegos linglisticos y comprension de textos breves.
Aspectos de mejora identificados

Se identifico la necesidad de continuar fortaleciendo la lectura comprensiva en algunos
estudiantes que aun presentan dificultades para inferir informacion implicita en los textos.
Asimismo, se observé que ciertos estudiantes requieren mayor acompafiamiento para
estructurar oraciones con adecuada concordancia y coherencia. También se evidencio la
importancia de ampliar el tiempo destinado a las actividades grupales para favorecer una

participacién mas equitativa.
Ajustes realizados

Se incorporaron apoyos visuales y ejemplos mas guiados para facilitar la organizacién
de secuencias narrativas en “Endereza el cuento”’. Ademas, se disefiaron preguntas con
diferentes niveles de complejidad en “La ruleta de preguntas”, permitiendo atender distintos
ritmos de aprendizaje. En la actividad “Formacion de oraciones con palabras escondidas”, se
reforz6 el acompafiamiento docente mediante modelacién de ejemplos y ejercicios de
construccion colectiva de oraciones antes del trabajo individual. Se increment6 el uso de
materiales ludicos, ilustraciones y dindmicas cooperativas para fortalecer la motivacion y

participacion activa de todos los estudiantes durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Conclusién general

La introduccion parcial de las actividades “Endereza el cuento”, “La ruleta de
preguntas” y “Formacion de oraciones con palabras escondidas” evidencié resultados
positivos en el fortalecimiento de la competencia de la lectoescritura en estudiantes de tercer
afio de Educacion General Basica. Los resultados obtenidos demuestran que el empleo de
estrategias ludicas e interactivas favorece significativamente la comprensién lectora, la
expresion oral y escrita, la organizacion de ideas y la motivacion hacia el aprendizaje,

permitiendo un proceso educativo mas dindmico, participativo y significativo.
Discusion

Los resultados de esta investigacion permiten contrastar la realidad empirica de los
estudiantes de tercer afio con las bases tedricas de la didactica de la lengua. A continuacion,
se presenta el analisis de los hallazgos en relacion con las competencias curriculares y la

propuesta de intervencion.

El dominio de la competencia lectoescritora en tercer afio representa un hito
fundamental, pues marca la transicion entre el "aprender a leer" y el "leer para aprender". Los
hallazgos de este estudio revelan que el 68.3% de la muestra presenta debilidades en el
procesamiento inferencial y la cohesion textual. Esta realidad se alinea con lo expuesto por
Cassany (2021), quien sostiene que la lectoescritura no es una habilidad puramente
mecanica, sino un proceso social y cognitivo complejo que requiere de una mediacion
pedagdgica activa. La persistencia de errores en el dictado y la redaccién en bloque sugiere
gue las estrategias tradicionales no estan logrando consolidar la conciencia fonolégica ni la

estructura sintactica necesaria para una comunicacion efectiva.

La relacién entre las cuatro macrohabilidades linglisticas (escuchar, hablar, leer y
escribir) es, por naturaleza, simbiética e interdependiente. En esta investigacion, se observo

que las deficiencias en la fluidez lectora impactan directamente en la produccion escrita'y en
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la capacidad de escucha comprensiva. Segun la UNESCO (2020), el desarrollo de una
macrohabilidad potencia a las demas; por ello, el estancamiento de los estudiantes en el nivel
literal de lectura limita su capacidad de expresion oral y escrita, creando un ciclo de
comunicacion fragmentada. Las entrevistas a docentes confirmaron que cuando un nifio no
logra decodificar con fluidez, su memoria de trabajo se satura, impidiéndole alcanzar niveles

superiores de abstraccion y creatividad narrativa.

Ante este escenario, el sistema de actividades ludicas propuesto en este estudio surge
como un aporte practico fundamental para revertir el desinterés y el bloqueo emocional
detectado. Al respecto, Jiménez (2019) enfatiza que el juego reduce el "filtro afectivo”,
permitiendo que el estudiante experimente con la lengua sin miedo al error. La implementacién
de dinamicas como el "Bingo de silabas" o el "Teatro de lectores" no solo aborda la ortografia
y la entonacién de manera aislada, sino que integra las cuatro macrohabilidades en contextos
significativos. Estas actividades transforman el aula en un entorno dindmico donde la escritura

deja de ser un ejercicio de repeticion para convertirse en una herramienta de creacién y poder.

En conclusion, la mejora de la competencia lectoescritora requiere un cambio de
paradigma: pasar del enfoque mecanicista a uno ludico-integral. El sistema propuesto no solo
responde a las carencias ortograficas y de comprension detectadas, sino que fomenta una
actitud positiva hacia el aprendizaje. Integrar el juego en la ensefianza de Lengua y Literatura
es, por tanto, una estrategia necesaria para garantizar que los estudiantes desarrollen las

habilidades comunicativas indispensables para su éxito académico y social posterior.
Conclusiones

El sistema de actividades ludicas propuesto no solo responde a las debilidades
detectadas en el diagndéstico como: Comprension, fluidez y ortografia, sino que transforma el
aula en un laboratorio de experimentacion linglistica. Al articular el juego con las
macrohabilidades, se logra que el estudiante de tercer afio pierda el miedo al error y desarrolle

una competencia lectoescritora funcional y duradera.
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La investigacién concluye que existe una brecha critica en el desarrollo de la
competencia lectoescritora en los estudiantes de tercer afio, evidenciada por un 68.3% de
bajo rendimiento en dimensiones clave como la fluidez, la ortografia y, especialmente, la
capacidad inferencial. La triangulacion de datos permiti6 determinar que el método de
ensefianza tradicional y la falta de habitos lectores en el hogar han consolidado una lectura
mecanica y una escritura carente de cohesion. Este escenario no solo limita el desempefio
académico inmediato, sino que eleva el filtro afectivo de los educandos, generando una
desmotivacion que obstaculiza la transicién hacia niveles de comprension mas complejos y

criticos.

Por consiguiente, se establece que la implementacién de un sistema de actividades
lidicas es la respuesta pedagdgica mas eficaz para transformar esta realidad, al integrar de
manera simbiética las cuatro macrohabilidades lingiisticas. El juego, lejos de ser un recurso
secundario, actia como un eje dinamizador que reduce la ansiedad frente al error y potencia
la conciencia fonolégica y sintactica en contextos significativos. Al proponer dinamicas que
desafian la légica y la creatividad, se logra que la lectoescritura deje de ser percibida como
una carga curricular para convertirse en una herramienta de empoderamiento comunicativo,

garantizando asi un aprendizaje duradero y funcional para el estudiante.
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