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El objetivo del estudio fue elaborar una estrategia metodolégica basada en
Canva para el mejoramiento del proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias
Naturales en el quinto afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa "José
Ingenieros”, Loja, Ecuador. Se adopt6 un enfoque cuantitativo de alcance descriptivo y
disefio no experimental transeccional. Se aplicaron tres instrumentos: un cuestionario
con escala Likert dirigido a 85 estudiantes con consistencia interna de alfa de Cronbach
PAIS de 0.85, un cuestionario equivalente aplicado a 40 docentes con alfa de Cronbach de
0.82, y una prueba diagndstica de diez items sobre los contenidos del area. Los
resultados revelaron que el 63.5% de los estudiantes percibié la clase como
predominantemente memoristica, frente al 35% de los docentes que reconocio ese
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¢ Ecuador, Guayaquil rasgo, configurando una brecha de 29 puntos porcentuales entre ambos grupos. La
® Ecuador, Guayaquil prueba diagndstica mostr6 que los contenidos de tipos de suelo, ciclo de vida y

clasificacion de los seres vivos concentraron el 60.0% del error global de la muestra. A
INSTITUCION partir de estos hallazgos se disefi6 la estrategia CANVA-CN5, estructurada en cinco

sesiones con seis momentos metodoldgicos y cinco productos digitales elaborados en
Canva. La validacion por criterio de seis especialistas arrojo un coeficiente V de Aiken
global de 0.924 y una media general de 4.69 sobre cinco puntos, con consenso pleno
del panel en los 24 criterios evaluados. Se concluye que la estrategia cuenta con la
pertinencia pedagodgica, la coherencia metodologica y la viabilidad contextual
necesarias para su implementacion en el nivel estudiado, previa capacitacion docente
CORREO: en el uso de la herramienta.
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Abstract
ORCID:

The objective of this study was to develop a methodological strategy based on
Canvato improve the teaching and learning process of Natural Sciences in the fifth year
of Basic General Education at the "José Ingenieros" Educational Unit in Loja, Ecuador.
A quantitative approach with a descriptive scope and a non-experimental, cross-
sectional design was adopted. Three instruments were used: a Likert-scale
questionnaire administered to 85 students with a Cronbach's alpha of 0.85, an
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the pedagogical relevance, methodological coherence, and contextual feasibility
necessary for its implementation at the studied level, provided teachers receive prior
training in the use of the tool.
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Introduccion

En el &mbito educativo actual, los procesos de ensefianza-aprendizaje enfrentan el
reto de adaptarse a las transformaciones tecnol6gicas y metodolégicas que demanda la
sociedad del conocimiento. En este contexto, la ensefianza de las Ciencias Naturales
requiere estrategias que promuevan la comprension significativa de los fenémenos del
entorno y el desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes. Sin embargo, en muchas
instituciones educativas persiste el uso de métodos tradicionales centrados en la

memorizacion, lo que limita la participacion activa y la curiosidad cientifica del alumnado.

Las metodologias tradicionales, basadas en la transmision de conocimientos, han
mostrado limitaciones para promover la participacion activa, la creatividad y el pensamiento
critico entre los estudiantes. Moran-Vera et al. (2025) mencionan que, en respuesta a estas
necesidades, las plataformas digitales como Canva han surgido como herramientas
innovadoras que facilitan la creacion de recursos visuales interactivos, el trabajo
colaborativo y el aprendizaje significativo. Es decir, la importancia de incorporar tecnologias
digitales es un factor clave para la transformacién de los procesos de ensefianza-

aprendizaje en diversas areas del conocimiento, incluyendo las Ciencias Naturales.

En particular, en el &mbito de la educacién bésica, la aplicacion de estrategias
metodolbgicas basadas en Canva presenta una oportunidad para fortalecer el proceso de
enseflanza-aprendizaje de Ciencias Naturales, fomentando la participacién activa, la
creatividad y la alfabetizacion digital desde edades tempranas. Este enfoque responde a
las demandas actuales del sistema educativo de ofrecer aprendizajes significativos y
contextualizados, acorde a las competencias requeridas en la sociedad del conocimiento
Para el enfoque de este estudio se considera que el aprendizaje de las Ciencias Naturales

debe ir mas alla de la simple memorizacion de conceptos, enfocandose en la comprension
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significativa de los fendmenos del entorno. Es fundamental que los estudiantes aprendan
mediante experiencias practicas, reflexivas y colaborativas, ya que esto les permite
desarrollar habilidades de observacioén, analisis y pensamiento critico. Ademas, el docente
tiene un papel esencial como guia y mediador del conocimiento, creando ambientes de
aprendizaje donde los estudiantes se sientan motivados a explorar, cuestionar y construir
su propio entendimiento del mundo natural. De esta manera, la ensefianza de las Ciencias
Naturales se convierte en una oportunidad para formar ciudadanos curiosos, responsables

y conscientes de su relacion con el medio ambiente.

A nivel internacional, estudios recientes destacan que el uso de herramientas
digitales en la educacion cientifica mejora la comprension, la atencién y el compromiso del
alumno. Un ejemplo significativo es la revision sistematica realizada por Aguilar & Turmo
(2019), que identificd que las tecnologias digitales cumplen diversos roles esenciales en la
promocién de la creatividad social en la ensefianza de las ciencias: como dispositivos
tutores que facilitan procesos creativos clave, como herramientas que moldean el
pensamiento creativo de los estudiantes, y como medios que construyen un entorno de
apoyo para la creatividad colectiva. Estas tecnologias, segun Aguilar & Turmo (2019),
incluyendo plataforma y dispositivos moviles, permiten la creacion colaborativa de
conocimiento y el desarrollo de habilidades dinamicas necesarias para los ciudadanos en

un mundo en constante cambio.

En el marco nacional, el proceso de ensefianza y aprendizaje de las Ciencias
Naturales en el quinto afio de Educacion General Basica se configura como un soporte
dinamico de experiencias cognitivas, procedimentales y actitudinales que articulan la
observacion, la indagacion y la reflexion critica sobre los fenébmenos naturales. Desde la
perspectiva del Curriculo Priorizado ecuatoriano del Ministerio de Educacion (2024), este

proceso se sustenta en la construccion activa del conocimiento cientifico mediante la
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exploracién del entorno inmediato y el uso de metodologias experimentales sencillas que
posibilitan la comprension progresiva de los principios fundamentales de la vida, la materia
y la energia. En este sentido, la practica pedagégica se orienta hacia el desarrollo de
competencias que trascienden la memorizacion de contenidos, promoviendo en los
estudiantes una alfabetizacién cientifica que les permita interpretar su realidad desde una

mirada ética, responsable y sostenible.

El enfoque metodoldgico que respalda esta concepcion se encuentra en
correspondencia con las tendencias internacionales de la ensefianza de las ciencias,
particularmente con los fundamentos de la Indagacion Basada en la Educacion Cientifica
(IBSE), cuyo propésito es vincular la curiosidad infantil con la formulacion de preguntas, la
experimentacién y la elaboracién de explicaciones basadas en evidencia como lo abordan
Strat et al. (2024). Esta orientacion supone un cambio epistemoldgico en el rol del docente,
gue deja de ser transmisor del saber para convertirse en mediador del aprendizaje,
facilitando situaciones que incentiven el pensamiento critico y la argumentacién cientifica.
Asi, el aula se transforma en un espacio de interaccidén cognitiva y social donde el error se
asume como parte constitutiva del aprendizaje y la cooperacion emerge como estrategia

para la construccién colectiva del conocimiento.

A nivel curricular, el Ministerio de Educacion del Ecuador, orienta la ensefianza de
las Ciencias Naturales hacia el desarrollo de competencias investigativas, competencias
digitales, pensamiento l6gico y conciencia ambiental, con el propésito de formar estudiantes
capaces de comprender, analizar y actuar responsablemente frente a los fenémenos de su
entorno. Esta vision promueve una alfabetizaciéon cientifica integral, donde el estudiante
deja de ser un receptor pasivo de contenidos para convertirse en un sujeto activo que
indaga, reflexiona y construye conocimiento. No obstante, en la practica escolar persiste

una brecha significativa entre lo planteado en el curriculo y lo que realmente ocurre en el
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aula, evidenciada en el predominio de metodologias tradicionales centradas en la
memorizacion y el uso limitado de recursos digitales interactivos, lo cual restringe el

desarrollo efectivo de dichas competencias.

Las competencias declaradas en el curriculo nacional, articulan una formacion
integral que combina dimensiones culturales, sociales, ambientales y tecnoldgicas. La
competencia de ciudadania mundial y conciencia cultural impulsa el reconocimiento de la
diversidad, el ejercicio de una convivencia democratica y la valoracion del patrimonio
cultural. A su vez, la apreciacién y desarrollo cultural y artistico fortalece la sensibilidad
estética, la creatividad y la comprension critica de las expresiones culturales. En desarrollo
sostenible y ambiente, se promueve la toma de decisiones responsables orientadas al
cuidado del entorno y al bienestar colectivo presente y futuro. La competencia de actividad
fisica, deporte, bienestar y vida saludable busca consolidar habitos de autocuidado y una
comprension integral de la salud. Las competencias del area de innovacién amplian las
capacidades para enfrentar los desafios contemporaneos: gestion financiera y
emprendimiento fomenta la autonomia econémica y la iniciativa; competencias digitales
preparan al estudiante para desenvolverse criticamente en entornos tecnol6gicos;
competencias cientifico-técnicas integran el pensamiento analitico y la resolucion de
problemas desde una perspectiva aplicada; y aprender a aprender, como competencia
metacognitiva, fortalece la autonomia intelectual, la autorregulacion y la capacidad de

transferir aprendizajes a nuevos contextos.

En el ambito nacional, estudios como el de Moran-Vera et al., (2025) y el Rodriguez
Mina et al., (2024) confirman la efectividad de Canva en contextos ecuatorianos para
desarrollar habilidades de pensamiento visual y comprension cientifica. Estas

investigaciones coinciden en que la plataforma permite al docente disefiar recursos
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didacticos atractivos e interactivos, y al estudiante, convertirse en creador activo de

representaciones cientificas, fortaleciendo su capacidad de andlisis y expresion.

Desde una visidn educativa, ensefiar Ciencias Naturales en Ecuador requiere un
giro hacia una pedagogia més vivencial, exploratoria y contextualizada. El docente debe
actuar como mediador del aprendizaje, facilitando la construccion del conocimiento
mediante el didlogo, la experimentacion y la observacion. La implementacion de modelos
activos como el de las 5E de Bello Vilcapoma et al., (2024), puede transformar la
experiencia de aula, motivando a los estudiantes a descubrir, cuestionar y relacionar el

contenido cientifico con su entorno.

En este escenario, una estrategia metodoldégica basada en Canva resulta
especialmente oportuna: no solo como recurso digital accesible, sino como marco para
reconfigurar practicas, promover creatividad, autorregulacion y el protagonismo del
estudiante mediante productos visuales, cuando se integra Canva de forma
pedagdgicamente guiada segln Rodriguez Mina et al., (2024). La presente investigacion
se sustenta en el marco legal vigente que regula el sistema educativo ecuatoriano, el cual
promueve una educacion integral, inclusiva y orientada al desarrollo de competencias
acordes a las demandas de la sociedad del conocimiento. En este sentido, la Constitucion
de la Republica del Ecuador establece en el articulo 347, numeral 8, que es responsabilidad
del Estado “incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales”
Asamblea Nacional del Ecuador (2008). Este mandato constitucional respalda de manera
directa la incorporacion de herramientas digitales como Canva en los procesos de
ensefianza-aprendizaje, al reconocer a las tecnologias como medios legitimos para

fortalecer la calidad educativa y superar practicas pedagdgicas tradicionales.
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Asimismo, en el marco de los derechos del Buen Vivir, el articulo 27 de la
Constituciéon de la Asamblea Nacional (2008), sefiala que la educacion debe estimular el
sentido critico, el arte, la iniciativa individual y comunitaria, asi como el desarrollo de
competencias y capacidades para crear y trabajar. Bajo esta perspectiva, la implementacion
de estrategias metodolégicas basadas en recursos digitales interactivos favorece la
creatividad, la participacion activa y la construccion significativa del conocimiento cientifico,
elementos fundamentales para el aprendizaje de las Ciencias Naturales en el quinto afio de

Educacion General Basica.

De manera complementaria, la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI),
(2017) establece que nifias, nifios y adolescentes tienen derecho a un desarrollo integral
que potencie sus capacidades cognitivas, sociales y emocionales en entornos educativos
seguros y estimulantes. Esta disposicidn legal reconoce al estudiante como protagonista
del proceso educativo y legitima el uso de metodologias innovadoras que promuevan la
motivacién, la autonomia y el pensamiento critico. En coherencia con ello, el articulo 39 de
la Constitucién de la Asamblea Nacional del Ecuador (2008) reconoce a los nifios y
adolescentes como actores estratégicos del desarrollo nacional, garantizando una
educacién que responda a sus necesidades y potencialidades, lo que refuerza la pertinencia

de disefiar estrategias didacticas contextualizadas y centradas en el estudiante.

Esta investigacién se articula con los lineamientos de la Agenda Educativa Digital
impulsada por el Ministerio de Educacion (2021), cuyo propdsito es consolidar una
ciudadania digital responsable mediante el uso pedagdgico de las tecnologias, el desarrollo
de competencias digitales y la innovacion educativa. Este enfoque coincide con la evidencia
cientifica que sefala Area & Adell (2021), en base a que la integracion de tecnologias
digitales en el aula contribuye significativamente al mejoramiento de los procesos de

ensefianza-aprendizaje y al fortalecimiento de competencias cientificas y digitales, cuando
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se implementan de manera pedagdgicamente planificada. En este marco, la estrategia
metodolégica basada en Canva se presenta como una propuesta legalmente respaldada,

pertinente y coherente con las politicas educativas nacionales.

En el caso de la Unidad Educativa “José Ingenieros”, la falta de capacitacion del uso
de la herramienta Canva, impide aplicar plenamente estrategias digitales innovadoras. Ante
esta situacion, la incorporacion de Canva como recurso metodolégico representa una
solucion viable y sostenible para superar las limitaciones estructurales y mejorar la calidad
del proceso educativo. En Ecuador, se han desarrollado estrategias de capacitacion
docente especificas para el uso de Canva, como la investigacion en la Unidad Educativa
Interandina revela, que, con formacién y acompafamiento adecuado, los docentes mejoran
Su organizacion y capacidad para generar experiencias de aprendizaje mas activas y

auténomas segun manifiesta Huebla-Socag et al., (2025).

La Unidad Educativa “José Ingenieros” se encuentra ubicada en la parroquia
Carigan, cantén Loja, provincia de Loja, Ecuador. Se trata de una institucion de
sostenimiento fiscal que brinda educacion general basica desde el subnivel Elemental hasta
el Superior. La comunidad educativa estd conformada por estudiantes que provienen
principalmente de sectores urbano-marginales y rurales, cuyas familias presentan
condiciones socioecondmicas medias y bajas. A pesar de ello, la institucién se caracteriza
por mantener un clima escolar positivo y por contar con un equipo docente comprometido
con la formacion integral de sus estudiantes, aunque con limitadas oportunidades de

actualizacién profesional en metodologias activas y uso de recursos tecnolégicos.

En la actualidad, el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales
enfrenta varios desafios. Se observa que las clases suelen desarrollarse bajo enfoques

tradicionales, centrados en la transmisién de contenidos tedricos y en la memorizacion de
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informacion, lo que limita la participacion activa de los estudiantes y la comprension
profunda de los fenédmenos naturales. Ademas, el uso de recursos digitales y estrategias
experimentales es escaso, lo que dificulta el desarrollo de habilidades cientificas y de
pensamiento critico. Ante esta realidad, surge la necesidad de transformar las practicas
pedagégicas, incorporando metodologias innovadoras y el uso de herramientas
tecnologicas que motiven el aprendizaje significativo. La situacion problemética se centra,
por tanto, en la baja aplicacién de estrategias interactivas y digitales en la ensefianza de

las Ciencias Naturales.

La Unidad Educativa “José Ingenieros” representa un escenario ideal para la
innovacién educativa, por su apertura institucional al cambio y su compromiso con la mejora
de la calidad educativa. La incorporacion de Canva en la enseflanza de las Ciencias
Naturales no solo responde a una necesidad tecnoldgica, sino a una visién pedagdgica
transformadora, que busca formar estudiantes criticos, creativos y comprometidos con el
cuidado de la naturaleza y su entorno. En este contexto se plantea en esta investigacion la
siguiente pregunta cientifica: ¢ Cémo favorecer el proceso de ensefianza- aprendizaje de
Ciencias Naturales en los estudiantes de quinto ano, de la Unidad Educativa “José
Ingenieros?, y se plantea como objetivo elaborar una estrategia metodologica basada en
Canva para el mejoramiento del proceso de ensefanza- aprendizaje de Ciencias Naturales

en el quinto afio EGB de la Unidad Educativa “José Ingenieros”.
Métodos y Materiales

El estudio se desarroll6 desde un enfoque cuantitativo, en tanto se sustenté en la
obtencion de datos medibles acerca de las condiciones que caracterizan el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales. Esta eleccibn metodoldgica permitio

sistematizar las percepciones de los estudiantes respecto a la dindmica de la asignatura, el
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empleo de recursos didacticos y digitales, asi como las necesidades formativas que

justifican la elaboracion de una estrategia metodoldgica apoyada en Canva.

El alcance fue descriptivo, dado que la investigacion se dirigié a caracterizar el
comportamiento de las variables asociadas al objeto de estudio, sin intervenir sobre ellas ni
establecer relaciones de causalidad. En este sentido, el interés investigativo se centré en
precisar las regularidades presentes en el contexto educativo, especialmente aquellas
relacionadas con la comprension de los contenidos, la motivacion hacia el aprendizaje, la
utilizacién de recursos tecnolégicos y la pertinencia de incorporar materiales visuales e

interactivos en la ensefianza de las Ciencias Naturales.

El disefio fue no experimental, pues no se manipularon deliberadamente las
variables ni se aplic6 la estrategia metodolégica durante el desarrollo del estudio. La
investigacion se realizé en las condiciones naturales del contexto escolar, con el propésito
de obtener informacién diagndstica que fundamentara el disefio de la propuesta. De igual
forma, se asumié un disefio transeccional, debido a que la recoleccién de los datos se
efectué en un Unico momento, lo que permitid disponer de una aproximacion puntual al

estado del proceso de ensefianza-aprendizaje en el grupo investigado.

Para garantizar la correspondencia entre el objetivo de la investigacion, las variables
de estudio y los instrumentos de recoleccion de datos, se realizé la operacionalizacion de
las variables. Se consideraron dos variables principales: proceso de ensefanza-
aprendizaje de las Ciencias Naturales y estrategia metodolégica basada en Canva. La
primera se organizé en dimensiones relacionadas con la ensefianza y el aprendizaje, a
partir de indicadores como estrategias didacticas, recursos utilizados, comprensién de
contenidos, participacién estudiantil, motivacion hacia la asignatura y nivel de

conocimientos. La segunda se estructuré en dimensiones vinculadas con la pertinencia
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pedagogica, el disefio metodoldgico y la viabilidad de la propuesta, considerando
indicadores como coherencia con los contenidos de Ciencias Naturales, claridad de las
actividades, adecuaciéon al nivel educativo y potencial uso de recursos visuales e

interactivos.

La investigacion empleé el método de medicién, en correspondencia con el enfoque
cuantitativo y el alcance descriptivo asumidos. Para la recoleccién de la informacion se
utilizaron dos técnicas: la encuesta y la prueba diagnéstica. La encuesta se aplicé a
estudiantes de quinto afio de Educacion General Basica y a docentes vinculados al &rea de
Ciencias Naturales, con el propoésito de recopilar informacion homogénea sobre el proceso
de ensefianza-aprendizaje, el uso de recursos digitales, las dificultades asociadas a la
comprension de los contenidos y la valoracion de herramientas visuales como apoyo

didactico.

Como instrumentos asociados a la encuesta se emplearon dos cuestionarios
estructurados con escala Likert: uno dirigido a estudiantes y otro a docentes de cinco niveles
(docentes: 1 = totalmente en desacuerdo, 2 = en desacuerdo, 3 = neutral, 4 = de acuerdo,
5 = totalmente de acuerdo; estudiantes: 1 = muy bajo, 2 = bajo, 3 = medio, 4 = alto, 5 = muy
alto). Ambos fueron disefiados a partir de la operacionalizacion de las variables, lo que
permitié establecer correspondencia entre dimensiones, indicadores e items. La validez de
contenido se determiné mediante el criterio de especialistas, quienes valoraron la claridad,
pertinencia, coherencia y suficiencia de los items. La confiabilidad se estimé mediante el
coeficiente alfa de Cronbach, con valores de a = 0,85 para el cuestionario aplicado a
estudiantes y a = 0,82 para el cuestionario dirigido a docentes, lo que evidencié una

consistencia interna adecuada.
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Ademads, se aplico una prueba diagnéstica a los estudiantes, orientada a identificar
el nivel inicial de conocimientos en Ciencias Naturales. Este instrumento permitié obtener
informacion complementaria sobre el dominio de contenidos basicos, las dificultades
conceptuales y las necesidades de aprendizaje del grupo. Sus resultados contribuyeron a
fundamentar el disefio de la estrategia metodologica basada en Canva, al aportar
evidencias sobre los contenidos y habilidades que requerian mayor atencion didactica. La
poblacién estuvo integrada por 85 estudiantes de quinto afio de Educacion General Basica
de la Unidad Educativa “José Ingenieros”. Debido al tamafio accesible del grupo y a la
posibilidad de trabajar con la totalidad de los participantes, la muestra coincidié con la
poblacién. En consecuencia, se asumié un muestreo no probabilistico de tipo censal, al
incluir a todos los estudiantes disponibles durante el periodo de recoleccién de informacion.
Esta decision permitié obtener una visién amplia del grupo objeto de estudio y fortalecer la

base diagndstica necesaria para la elaboracion de la estrategia metodoldgica.

La informacion obtenida mediante el cuestionario fue organizada en una matriz de
datos, codificada segun los valores asignados a la escala Likert y procesada mediante
procedimientos de estadistica descriptiva. El andlisis consideré frecuencias y porcentajes,
con el proposito de sintetizar las respuestas e identificar tendencias en las dimensiones
examinadas. El tratamiento de los datos permitié caracterizar las principales necesidades
pedagogicas y tecnoldgicas asociadas al aprendizaje de las Ciencias Naturales. Los
resultados no estuvieron orientados a comprobar efectos de una intervencioén, sino a
sustentar, desde una base empirica, la elaboracién de una estrategia metodolégica basada
en Canva, contextualizada a las condiciones del quinto afio de Educacién General Bésica

de la Unidad Educativa “José Ingenieros”.

El procedimiento metodolégico se organizé en cuatro fases articuladas, orientadas

a garantizar la coherencia entre la pregunta cientifica, el objetivo general, las variables de
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estudio, el instrumento de recoleccion de datos y el disefio de la estrategia metodologica
basada en Canva. Esta organizacion permitié desarrollar el estudio de manera secuencial,

desde la fundamentacion tedrica y diagndstica hasta la elaboracién de la propuesta.

En la primera fase, se realiz0 la revision tedrica y documental del objeto de estudio,
con énfasis en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales, las
estrategias metodoldgicas activas, el uso pedagogico de recursos digitales y las
posibilidades didacticas de Canva. Esta fase permiti6 precisar las variables de
investigacion, sus dimensiones e indicadores, asi como los referentes necesarios para

sustentar el disefio de la estrategia metodolégica.

En la segunda fase, se elaboraron y validaron los instrumentos de recoleccién de
datos, constituidos por dos cuestionarios estructurados con escala Likert y una prueba
diagnéstica dirigida a los estudiantes. Su disefio se realizd a partir de las dimensiones e
indicadores definidos en la operacionalizacién de las variables, con el propdésito de obtener
informacion medible sobre el proceso de ensefanza-aprendizaje de las Ciencias Naturales,
el nivel inicial de conocimientos de los estudiantes y la pertinencia de una estrategia

metodolbgica basada en Canva.

En la tercera fase, se aplicd el cuestionario a los estudiantes de quinto afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa “José Ingenieros”. La informacion
obtenida fue organizada en una matriz de datos y procesada mediante estadistica
descriptiva, a través de frecuencias y porcentajes. Este procedimiento permitié caracterizar
el estado del proceso de ensefianza-aprendizaje e identificar las necesidades pedagdégicas

gue fundamentaron la propuesta.

En la cuarta fase, se disefi6 la estrategia metodolégica basada en Canva, a partir

de los resultados del diagnéstico y de los referentes teoricos sistematizados.
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Posteriormente, la propuesta fue sometida a validacion mediante el criterio de especialistas,
guienes valoraron su pertinencia pedagogica, coherencia metodoldgica, adecuacion al nivel
educativo, factibilidad de aplicacion y contribucion potencial al mejoramiento del proceso de

ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales.
Analisis de resultados

En el presente apartado se exponen los resultados obtenidos a partir de la aplicacion
de los tres instrumentos de recoleccion de datos utilizados en la investigacion: el
cuestionario dirigido a estudiantes de quinto afio de Educacién General Basica, el
cuestionario aplicado a docentes del area de Ciencias Naturales y la prueba diagnéstica de
conocimientos. El analisis se desarrolla en correspondencia con el enfoque cuantitativo y el
alcance descriptivo del estudio, empleando estadistica descriptiva mediante el calculo de
frecuencias absolutas y relativas, medias aritméticas y desviaciones estandar. Los
hallazgos permiten caracterizar el estado actual del proceso de ensefianza-aprendizaje de
las Ciencias Naturales y fundamentar la pertinencia de una estrategia metodolégica basada

en Canva para su mejoramiento.

Tabla 1. Estadisticos descriptivos generales por instrumento

Instrumento n items o de M DE % Escala
Cronbach global Favorable
! Acierto
Cuestionarios estudiantes 85 5 0.85 4.10 1.05 73.4% 1-5 Likert
Cuestionarios docentes 40 8 0.82 3.98 1.06 72.6% 1-5 Likert
Prueba diagnéstica 85 10 - 89.4% - 89.4% Binaria
global (0-1)

Nota. Los porcentajes favorables en los cuestionarios corresponden a respuestas
en las opciones 4 (casi siempre/de acuerdo) y 5 (siempre/totalmente de acuerdo) de la
escala Likert. En la prueba diagnéstica se reporta el porcentaje global de aciertos por
paralelo. a = alfa de Cronbach; M = media aritmética; DE = desviacion estandar.
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El cuestionario de estudiantes se aplicé a los 85 participantes de los tres paralelos
de quinto afio de la Unidad Educativa "José Ingenieros”. El instrumento comprende cinco
dimensiones medidas en escala Likert de cinco niveles (1 = muy bajo a 5 = muy alto), con
una consistencia interna de a = 0.85, valor que indica un nivel adecuado de confiabilidad
segun los criterios de Hernandez-Sampieri et al. (2018). A continuacion, se presentan los

estadisticos descriptivos por dimension.

Tabla 2. Estadisticos descriptivos del cuestionario aplicado a estudiantes (n = 85)

Dimension n M DE % 4-5  Min. Max. Tipo de item
Actividades participativas 85 4.21 1.00 77.7% 1 5 Directo
Recursos digitales en clase 85 4.20 1.1 78.8% 1 5 Directo
Comprension tematica 85 4.21 090 77.6% 2 5 Directo
Participacion activa 85 4.11 098 71.8% 1 5 Directo
Metodologia tradicional 85 3.78 1.27 63.5% 1 5 Inverso

Nota. M = media aritmética; DE = desviacion estandar; % 4-5 = porcentaje de
respuestas en las categorias 4 (casi siempre) y 5 (siempre). El item de Metodologia
tradicional es inverso: una puntuacion elevada indica mayor presencia de enfoques
memoristicos.

Los resultados de la Tabla 2 evidencian que las dimensiones de Actividades
participativas (M = 4.21; DE = 1.00) y Comprension temética (M = 4.21; DE = 0.90)
alcanzaron las medias mas elevadas entre los items directos, con un porcentaje favorable
acumulado del 77.7% y 77.6% respectivamente. La dimension de Recursos digitales en
clase registré una media de M = 4.20 (DE = 1.11) y un 78.8% de respuestas favorables, lo
gue indica que los estudiantes perciben una incorporacién regular de herramientas
tecnoldgicas en el aula. La dimensién de participacion activa presenté una media de M =

4.11 (DE = 0.98), con el 71.8% de respuestas ubicadas en las categorias 4 y 5.

La dimensién de Metodologia tradicional, disefiada como item inverso, obtuvo una

media de M =3.78 (DE = 1.27), con el 63.5% de respuestas en las categorias 4 y 5 de dicha
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escala, lo que refleja que una proporcién significativa de estudiantes percibe que la clase
de Ciencias Naturales aun se sustenta predominantemente en la copia del pizarrén y la
memorizacion del libro de texto. Este hallazgo constituye un elemento diagnéstico
relevante, pues contrasta con las medias favorables registradas en las demas dimensiones
y sugiere la coexistencia de metodologias activas incipientes con practicas pedagogicas

tradicionales. La Figura 1 ilustra la distribucion de frecuencias y las medias por dimension.
Figura 1. Distribucion de frecuencias por escala de respuesta y medias por
dimensién

Escala de respuesta
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El cuestionario dirigido a docentes se aplico a 40 participantes vinculados al area de
Ciencias Naturales en la institucion. El instrumento integra ocho dimensiones medidas
mediante escala Likert de cinco niveles (1 = totalmente en desacuerdo a 5 = totalmente de
acuerdo), alcanzando una consistencia interna de a = 0.82, indicador que refleja una
confiabilidad adecuada del instrumento en correspondencia con los estandares
metodoldgicos establecidos por Hernandez-Sampieri et al. (2018). La Tabla 3 presenta los

estadisticos descriptivos por dimensién.

- tem inverso
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Tabla 3. Estadisticos descriptivos del cuestionario aplicado a docentes (n = 40)

Dimension n M DE % 4-5 Min. Max. Tipode
item

Recursos visuales (facilitan 40 4.50 0.85 90.0% 1 5 Directo
comprension)
Viabilidad de Canva en 5.° EGB 40 4.35 0.80 92.5% 1 5 Directo
Participacion estudiantil 40 4.30 1.02 85.0% 1 5 Directo
Conocimiento de Canva 40 4.10 087 77.5% 2 5 Directo
Estrategias activas 40 4.08 094 82.5% 1 5 Directo
Comprension conceptual 40 4.00 0.82 72.5% 2 5 Directo
Recursos digitales 40 3.92 110  72.5% 1 5 Directo
Enfoque tradicional 40 2.58 143 35.0% 1 5 Inverso

Nota. M = media aritmética; DE = desviacion estandar; % 4-5 = porcentaje de
respuestas en las categorias 4 (de acuerdo) y 5 (totalmente de acuerdo). El item Enfoque
tradicional es inverso; su puntuacion baja (M = 2.58) indica que los docentes tienden a no
identificar su practica con el enfoque memoristico.

El andlisis de la Tabla 3 permite identificar que la dimensién de Recursos visuales
alcanzé la media mas alta del instrumento (M = 4.50; DE = 0.85), con el 90.0% de
respuestas favorables, lo que indica un consenso generalizado entre los docentes respecto
a que los recursos visuales facilitan la comprensién de los contenidos cientificos. En
segundo lugar, la dimensién de Viabilidad de Canva obtuvo M =4.35 (DE =0.80) y el 92.5%
de respuestas favorables, valor que refleja una disposicién ampliamente positiva del cuerpo
docente hacia la implementacion de esta herramienta en el nivel de quinto afio de

Educacion General Basica.

Las dimensiones de Participacion estudiantil (M = 4.30; DE = 1.02) y Conocimiento
de Canva (M = 4.10; DE = 0.87) se ubicaron en niveles favorables, al igual que Estrategias
activas (M = 4.08; DE = 0.94) y Comprension conceptual (M = 4.00; DE = 0.82). La
dimensién de Recursos digitales registr6 M = 3.92 (DE = 1.10), la mas baja entre los items
directos, lo que sugiere una integracion de recursos tecnolégicos todavia irregular en la

practica docente. Por su parte, el item inverso Enfoque tradicional obtuvo una media de M
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= 2.58 (DE = 1.43), con unicamente el 35.0% de respuestas en las categorias 4 y 5,
indicando que la mayoria de los docentes no perciben su practica como predominantemente
tradicional, aunque la variabilidad elevada (DE = 1.43) sefiala heterogeneidad entre los
participantes. La Figura 2 presenta la distribucién de frecuencias y las medias por

dimension.

Figura 2. Distribucion de frecuencias por escala de respuesta y medias por

dimension
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Con el propdsito de identificar convergencias y divergencias en las percepciones de
ambos grupos respecto al proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales, se
realizd un analisis comparativo de las dimensiones comunes a los dos cuestionarios:
Actividades participativas, Recursos digitales, Comprension de contenidos, Participacion
activa y Metodologia tradicional. La Figura 3 sintetiza los porcentajes de respuestas

favorables y las diferencias de medias entre docentes y estudiantes.

La Figura 3 permite identificar patrones de convergencia y divergencia entre los dos
grupos. En la dimension de Actividades participativas, docentes y estudiantes registraron
porcentajes favorables similares (82% y 78%, respectivamente), con una brecha positiva
de aproximadamente +4 puntos porcentuales a favor del grupo docente, lo que sugiere

coherencia en la percepcion sobre la implementacion de este tipo de actividades en el aula.
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Figura 3. Comparacion de respuestas favorables y brechas entre docentes y

estudiantes por dimension compartida
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La divergencia mas notable se presenta en la dimensién de Metodologia tradicional,
donde los docentes registraron Unicamente un 35% de respuestas favorables, frente al 64%
de los estudiantes, configurando una brecha de: 29 puntos porcentuales favorable a los
estudiantes. Esta diferencia es interpretativa: mientras los docentes tienden a no reconocer
su practica como tradicional, una proporcién considerable de estudiantes si percibe que la
clase se sustenta en la memorizacion y la copia del pizarrén. Este contraste sefiala una
desalineacion entre las percepciones de los actores educativos respecto a las metodologias
empleadas, lo que fundamenta la necesidad de introducir estrategias pedagégicas mas

transparentes y orientadas al aprendizaje activo.

En las dimensiones de Comprension de contenidos y Participacion activa, los
docentes presentaron porcentajes favorables superiores a los de los estudiantes (90% vs.
78% y 85% vs. 72%, respectivamente), diferencias que podrian responder a la tendencia
de los docentes a evaluar favorablemente el desempefio del grupo, en tanto que los
estudiantes reportan mayor dispersibn en su propia experiencia de aprendizaje. La
dimensién de Recursos digitales mostré una brecha inversa: los estudiantes reportaron
mayor percepcion favorable (79%) que los docentes (72%), indicando que los primeros

valoran mas positivamente el uso de tecnologia en el aula.
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La prueba diagnéstica fue aplicada a los 85 estudiantes distribuidos en los tres
paralelos de quinto afio. El instrumento consté de diez preguntas de respuesta binaria
(correctal/incorrecta) orientadas a evaluar el nivel inicial de conocimientos en los contenidos
de Ciencias Naturales con mayor presencia en el curriculo del nivel: tipos de energia,
clasificacién de seres vivos, ciclo de vida, recursos naturales y tipos de suelo. La Tabla 4
presenta los resultados globales por paralelo, y las Figuras 4 y 5 ilustran el rendimiento por

pregunta y por grupo.

Tabla 4. Resultados globales de la prueba diagnédstica por paralelo

Paralelo n % Global Preguntas con mayor error Cumple
de aciertos (>15%) criterio 80%
5.° A Matutina 30 99.7% P4 (3%) Si
5.° B Matutina 34 88.4% P4 (36%), P5 (32%), P7 (20%) Si
5.° A Vespertina 21 80.0% P4 (27%), P5 (33%), P7 (33%) Si (limite)
Total muestra 85 89.4% P4 (21.2%), P5 (21.2%), P7 Si
(17.6%)

Nota. El porcentaje global de aciertos corresponde a la media de respuestas
correctas sobre el total de items por paralelo. El criterio de aprobacion institucional se
establece en el 80% de aciertos. Las preguntas con mayor error global son P4 (tipos de
suelo), P5 (ciclo de vida) y P7 (clasificacion de seres vivos), con porcentajes de error del
21.2%, 21.2% y 17.6%, respectivamente.

Los resultados de la Tabla 4 indican que los tres paralelos superaron el criterio
minimo de aprobacién del 80% de aciertos establecido institucionalmente, aunque con
diferencias inter-aula que merecen atencion. El paralelo 5.° A Matutina alcanz6 el
desempefio méas alto con un 99.7% de aciertos globales, mientras que el 5.° B Matutina
registré un 88.4% y el 5.° A Vespertina obtuvo exactamente el 80.0%, situdndose en el
umbral minimo del criterio. Este ultimo resultado es especialmente relevante, dado que
cualquier deterioro en el dominio de los contenidos o en las condiciones de ensefianza

podria colocar a este grupo en situacion de riesgo pedagdgico.
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El analisis por pregunta evidencia una distribucion heterogénea del rendimiento. Las
preguntas P2 y P3 presentaron los porcentajes de error mas bajos (3.5% cada una), lo que
indica un dominio satisfactorio de los contenidos que evaltan. En contraste, las preguntas
P4 y P5 concentraron el mayor porcentaje de error global (21.2% en ambos casos),
seguidas por P7 con un 17.6% de respuestas incorrectas. Estas tres preguntas
corresponden precisamente a los contenidos de tipos de suelo, ciclo de vida y clasificacion
de seres vivos, que segun el disefio de la propuesta metodoldgica requieren mayor atencion

didactica.

La Figura 4 se observa que el promedio por pregunta oscila entre el 78% (P4 y P5)
y el 93% (P2 y P3), con la mayoria de los items situados por encima del criterio del 80%.
Sin embargo, la amplitud del rango inter-paralelos en preguntas como P4, P5 y P7 revela
gue las dificultades no son uniformes entre los grupos: mientras que el 5.° A Matutina logra
porcentajes cercanos al 100% en casi todos los items, el 5.° A Vespertina presenta caidas

sistematicas precisamente en esas preguntas.

Figura 4. Mapa de calor de porcentajes de aciertos por paralelo y pregunta, y

promedio general por pregunta con rango interparalelo y criterio del 80%
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Figura 5. Porcentaje global de aciertos por paralelo y porcentaje de error por
pregunta a nivel de la muestra total
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La Figura 5 ofrece una lectura integrada del desempefio diagndstico en dos niveles
de analisis complementarios. El panel izquierdo confirma que los tres paralelos superaron
el umbral institucional del 80% de aciertos, aunque con una brecha inter-aula de 19.7 puntos
porcentuales entre el grupo de mayor rendimiento 5.° A Matutina con el 99.7% y el de menor
desempefio 5.° A Vespertina con el 80.0%. Esta heterogeneidad no es trivial: el paralelo
vespertino se sitla exactamente en el limite minimo del criterio institucional, lo que implica
gue cualquier variacion en la dificultad de los contenidos o en las condiciones de ensefianza
podria desplazar a este grupo por debajo del umbral de suficiencia académica. El paralelo
5.° B Matutina, con el 88.4%, ocupa una posicion intermedia que, si bien supera el criterio,

evidencia un margen de mejora sustancial respecto al grupo de mayor desempefio.

El panel derecho complementa esta lectura al desagregar el rendimiento por item e
ilustrar una distribucién marcadamente asimétrica. Las preguntas P4 y P5 registraron el
mayor porcentaje de error global (21.2% cada una), seguidas por P7 con el 17.6%, de modo
gue estos tres items concentran conjuntamente el 60.0% del error total acumulado en la
prueba. En contraste, las siete preguntas restantes presentan tasas de error individuales

gue oscilan entre el 3.5% (P2 y P3, las de menor dificultad) y el 10.6% (P1), configurando
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una cola de baja incidencia que no compromete el rendimiento global pero que sefiala

contenidos con dominio aun perfectible.

En términos curriculares, P4 corresponde a los tipos de suelo, P5 al ciclo de vida y
P7 a la clasificacion de los seres vivos: tres contenidos que, por su naturaleza abstracta y
la necesidad de representacion visual para su comprension, demandan estrategias
didacticas que trasciendan la transmision verbal de informacion. La polarizacion del error
en torno a estos items refuerza la pertinencia de disefiar una estrategia metodoldgica
basada en Canva que priorice precisamente estos contenidos mediante infografias, mapas
conceptuales y organizadores graficos que faciliten la construccion activa y visual del

conocimiento cientifico.

El analisis conjunto de los tres instrumentos revela un diagndstico consistente sobre
el estado del proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales en el quinto afio
de la Unidad Educativa "José Ingenieros". Ambos grupos de informantes coincidieron en
valorar favorablemente el uso de recursos digitales y visuales en el aula: las medias de las
dimensiones asociadas superaron el 3.92 en los dos cuestionarios, y el 92.5% de los
docentes declaré la viabilidad de implementar una estrategia basada en Canva en el nivel
estudiado. Esta convergencia sefala condiciones institucionales y actitudinales favorables

para la introduccion de herramientas digitales en la practica pedagdgica.

No obstante, la dimension de Metodologia tradicional expuso una tensién
significativa: mientras el 64% de los estudiantes percibi6 la clase de Ciencias Naturales
como predominantemente memoristica, solo el 35% de los docentes reconocié ese rasgo
en su propia practica, configurando una brecha de 29 puntos porcentuales. Este desajuste
entre percepciones indica que la transformacion metodol6gica requerida trasciende la

incorporacion de herramientas digitales y exige una revision de las practicas pedagogicas
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de aula. A su vez, la prueba diagnéstica identifico dificultades concretas y diferenciadas por
paralelo en los contenidos de tipos de suelo (P4: 21.2% de error), ciclo de vida (P5: 21.2%)
y clasificacién de seres vivos (P7: 17.6%), tres items que concentraron el 60.0% del error
global y que corresponden precisamente a los contenidos de mayor abstraccion conceptual
del curriculo. El conjunto de estos hallazgos delimita con precision las necesidades

pedagdgicas que la estrategia metodolégica basada en Canva debe atender.

Disefio Estrategia Metodologica: CANVA-CN5: Aprendizaje Visual Activo de

Ciencias Naturales mediante Canva en el Quinto Afio de EGB

La denominacion “Estrategia Metodologica CANVA-CN5: Aprendizaje Visual Activo
de Ciencias Naturales mediante Canva en el Quinto Afio de EGB” constituye un elemento
de identidad pedagodgica que sintetiza el propésito formativo, el area curricular, el recurso
tecnoldgico y el nivel educativo de aplicacion. Esta formulacién aporta claridad conceptual
y coherencia interna a la propuesta, al vincular el aprendizaje visual activo con la mediacién
didactica de Canva en Ciencias Naturales, dentro del contexto del quinto afio de Educacion

General Basica.

Se disefd para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias
Naturales en el quinto afio de Educacién General Basica de la Unidad Educativa "José
Ingenieros". La estrategia articula el uso pedagoégico de Canva como mediador visual-digital
con metodologias activas y participativas en una secuencia de cinco sesiones
estructuradas, organizadas en torno a los contenidos priorizados. Estos, corresponden a
temas centrales de Ciencias Naturales en quinto afio de EGB, entre ellos los tipos de
energia, la clasificacion de los seres vivos, el ciclo de vida, los recursos naturales y los tipos

de suelo. La seleccion de estos contenidos evidencia una intencién curricular concreta,
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orientada a trabajar nociones cientificas vinculadas con la observacion del entorno, el

cuidado de la naturaleza y la comprension de fendmenos propios de la vida cotidiana.

los fundamentos pedagdgicos que sustentan la estrategia. Se reconocen como
bases el constructivismo, la mediacion pedagdgica, el aprendizaje significativo, el rol activo
del estudiante y la funcion del docente como mediador y disefiador de experiencias de
aprendizaje. Estos elementos otorgan coherencia didactica a la propuesta, pues sitian al
estudiante como protagonista del proceso formativo y al docente como orientador de
actividades que promueven la construccion de conocimientos mediante recursos visuales,

tecnolégicos y contextualizados

La estrategia se organiza en una secuencia metodoldgica de cinco sesiones,
concebidas de manera progresiva. La primera sesion se orienta a explorar los saberes
previos; la segunda, a indagar y recolectar informacion; la tercera, al disefio del producto
en Canva; la cuarta, a la comprensién y organizacion del aprendizaje; y la quinta, a la
socializacion, evaluacion y aplicacién de lo aprendido. Esta estructura favorece una ruta

metodolégica gradual, desde la activacion inicial hasta la transferencia del conocimiento.

Cada sesién sigue una secuencia de seis momentos metodolégicos articulados:
activacion contextual, exploracién visual con Canva, construccion del producto digital,
formalizacion conceptual, socializacion y transferencia, y metacognicién reflexiva como se
muestra en la Figura No. 6. Esta estructura traduce el marco constructivista en acciones
pedagoégicas concretas, posicionando al estudiante como creador activo de
representaciones visuales del conocimiento cientifico y al docente como mediador y

disefiador de situaciones de aprendizaje significativo.
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Figura 6. Estrategia metodologica para la ensefianza de Ciencias Naturales

mediada por Canva
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Nota: Elaboracion propia, 2026

Los tres ejes transversales de la estrategia son: el aprendizaje visual activo,
centrado en la produccién de recursos graficos como infografias, mapas conceptuales,
lineas de tiempo, presentaciones y fichas cientificas; la mediacién tecnoldgica
pedagodgicamente planificada, que integra Canva no como fin en si mismo sino como
herramienta al servicio del aprendizaje; y la evaluacién auténtica mediante productos
digitales que evidencian la comprensién conceptual, la organizacion de la informacién y el

desarrollo de competencias digitales de los estudiantes.
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Se integra los productos de aprendizaje como evidencias concretas del proceso

metodolégico desarrollado como se muestra en la Tabla 1. Entre ellos se incluyen

infografias, mapas conceptuales, lineas de tiempo, presentaciones y fichas cientificas, los

cuales permiten representar, organizar y comunicar los contenidos de Ciencias Naturales

desde un enfoque visual y activo. Estos productos adquieren relevancia pedagogica porque

no funcionan Unicamente como tareas finales, sino como medios para valorar la

comprension conceptual, la creatividad, la organizacion de la informacion, el uso pertinente

de Canva y la capacidad de los estudiantes para aplicar lo aprendido en situaciones

vinculadas con su entorno natural y escolar.

Tabla 5. Productos de aprendizaje como evidencias concretas del proceso

metodolégico desarrollado

Momentos Contenid Objetivo de Producto Evaluaci Enlace
metodolégi o aprendizaje Canva 6n
cos
M1, M2, M3, Tipos de Identificar y Infografia Rubrica
M4, M5 y energia diferenciar digital analitica
M6 los tipos de
energia
mediante
representaci
ones
visuales.
M1, M2, M3, Clasificaci Clasificar los Mapa Lista de
M4, M5 y On de los seres vivos conceptu cotejo
M6 seres segun  sus al visual
vivos: caracteristica
animales S en grupos
vertebrad  basicos.
0s e
invertebra

dos
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M1, M2, M3, Ciclo de Comprender Linea de Rubrica
M4, M5 y vida y representar tiempo analitica
M6 las  etapas ilustrada

del ciclo de

vida de

diferentes

seres Vivos.
M1, M2, M3, Recursos Reconocer Presentac Rubrica
M4, M5 y naturales recursos ion visual analitica
M6 renovables y argument

no al

renovables,

asi como su

importancia

ambiental.
M1, M2, M3, Tipos de Identificar los Ficha Lista de
M4, M5 y suelo tipos de cientifica  cotejo
M6 suelo, sus ilustrada

capas y

caracteristica
s mediante
observacion

directa.

Nota: Elaboracién propia, 2026

Los recursos metodoldgicos de la estrategia CANVA-CN5 responden a un disefio
tecnopedagdgico integrado, en el que cada medio cumple una funcién didactica especifica.
Canva constituye el recurso central, al permitir la elaboracion de infografias, mapas
conceptuales, lineas de tiempo, presentaciones y fichas cientificas. El proyector, la pantalla,
las computadoras, los dispositivos moviles y las guias impresas complementan el proceso,
especialmente en contextos con limitaciones tecnoldgicas. Estos recursos favorecen la
exploracién visual, la construccion colaborativa y la socializacion de productos, mientras

gue las rabricas y listas de cotejo permiten valorar el proceso y el resultado del aprendizaje.


https://canva.link/b49wily6w0d1hp2
https://canva.link/b49wily6w0d1hp2
https://canva.link/x48xjua7ezkrb3l
https://canva.link/x48xjua7ezkrb3l
https://canva.link/bbx9d3fvf1jd1vn
https://canva.link/bbx9d3fvf1jd1vn
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El rol del docente y del estudiante se organiza de acuerdo con los seis momentos
metodolégicos de la estrategia. El docente asume funciones de planificacion, mediacion,
orientacion, sistematizacion conceptual, evaluacién y acompafamiento reflexivo. El
estudiante, por su parte, participa de manera activa al formular hipotesis, explorar recursos
visuales, construir productos digitales, argumentar sus decisiones, socializar sus
aprendizajes y reflexionar sobre su propio proceso. Esta distribucién de roles fortalece una
dinamica constructivista, donde el aprendizaje no se reduce a la recepcion de informacion,
sino que se concreta en la produccién visual, la explicacién conceptual y la conexién con el

entorno.

La evaluacion se concibe como un sistema articulado que integra diagndstico,
seguimiento formativo y valoraciébn sumativa de los productos Canva. Los criterios
consideran tanto el proceso de aprendizaje como la calidad del producto final, mediante
indicadores como precision cientifica, organizacién de la informacién, claridad visual,
creatividad y participacion en la socializacion. Como evidencias principales se generan
cinco productos digitales, los cuales permiten valorar la comprensiéon conceptual, el
desarrollo de competencias digitales y la capacidad comunicativa de los estudiantes de

quinto afio de EGB.
Validacion de la estrategia metodoldgica

La validacion de la estrategia CANVA-CN5 se realiz6 mediante el criterio de
especialistas, procedimiento que permite estimar la pertinencia pedagégica, coherencia
metodolégica y viabilidad de una propuesta a partir del juicio informado de expertos en el
area (Hernandez-Sampieri y Mendoza Torres, 2018). El panel estuvo conformado por seis
especialistas seleccionados en funcién de su formacién académica, experiencia docente e

investigativa en el campo de la educacion basica, la didactica de las Ciencias Naturales y
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la integracién de tecnologias digitales en el aula. Para la valoracion se aplic6 un instrumento
estructurado en seis dimensiones con cuatro criterios cada una, evaluados en escala Likert
de cinco niveles (1 = No adecuado a 5 = Muy adecuado), y se calcul6 el coeficiente V de

Aiken para estimar la validez de contenido de cada dimension.

El instrumento de valoracion comprendio seis dimensiones con cuatro criterios cada
una, evaluados en escala Likert de cinco niveles (1 = No adecuado a 5 = Muy adecuado),
lo que generd 144 valoraciones en total. Las medias aritméticas por dimensién oscilaron
entre 4.50 (Viabilidad y factibilidad) y 4.83 (Pertinencia pedagdgica), todas por encima del
umbral de aceptacion M >= 4.00. La media general del instrumento fue de 4.69 con una
desviacion estandar de 0.36, indicando una valoracion consistentemente alta y de baja

dispersién entre los especialistas. La Figura 7 ilustra las medias por dimension.

Figura 7. Medias aritméticas por dimensién
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El analisis mediante el coeficiente V de Aiken (1985) confirma estos resultados. Los
coeficientes obtenidos por dimension fluctuaron entre V =0.875y V = 0.958, y el coeficiente
global del instrumento fue V = 0.924, correspondiente al nivel de validez muy alta. Las

dimensiones de Pertinencia pedagogica (V = 0.958), Fundamentacion tedrica (V = 0.948) y
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Sistema de evaluacion (V = 0.948) registraron los valores mas elevados, lo que refleja el
mayor consenso del panel respecto a estos componentes. La Figura 8 presenta los

coeficientes V de Aiken por dimension.

Figura 8. Coeficientes V de Aiken por dimension.
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La distribucion de las 144 valoraciones revela que la totalidad de las respuestas se
concentré en las categorias Bastante adecuado (BA) y Muy adecuado (MA), sin ninguna
valoracién en las categorias Adecuado, Poco adecuado o No adecuado. Las dimensiones
de Pertinencia pedagdégica, Fundamentacién tedrica y Sistema de evaluacidén concentraron
el 79.2% de sus valoraciones en MA (19 de 24), evidenciando el mayor grado de acuerdo
del panel. La dimension de Viabilidad y factibilidad presentd una distribucion paritaria entre
BA (12) y MA (12), coherente con las observaciones de los especialistas sobre la necesidad
de fortalecer la capacitacion docente y adaptar los materiales a contextos de baja

conectividad. La Figura 9 ilustra esta distribucion.
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Figura 9. Distribucion de la dimension de Viabilidad y factibilidad
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Los resultados obtenidos permiten concluir que la estrategia metodolégica CANVA-
CNS5 supera los umbrales de aceptacion establecidos (M = 4.00 y V = 0.80) en la totalidad
de las seis dimensiones evaluadas, con una media general de M = 4.69 y un coeficiente V
de Aiken global de V = 0.924. La ausencia de valoraciones por debajo de la categoria
Bastante adecuado en el conjunto de los 24 criterios del instrumento constituye evidencia
de un consenso sdlido y homogéneo del panel. En consecuencia, la estrategia cuenta con
la validez de contenido necesaria para su implementacion en el quinto afio de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa "José Ingenieros”, con la recomendacion de
incorporar los ajustes sugeridos por los especialistas en materia de capacitacién docente

previa y adaptacién de los materiales al contexto tecnoldgico institucional.

El diagnéstico evidencié una brecha de 29 puntos porcentuales entre la percepcion
de los estudiantes y la de los docentes respecto al predominio de la metodologia tradicional
en el aula. Este desajuste contrasta con lo reportado por Meza et al. (2024), quienes
encontraron que los docentes ecuatorianos tendieron a identificarse con practicas

participativas aun cuando sus estudiantes describian clases centradas en la transmision y
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la memorizacion. La percepcion estudiantil coincidio ademas con los hallazgos de Cuesta
Pillaga et al. (2024), quienes documentaron que el uso predominante de metodologias
tradicionales limité la motivacion y la participacién activa en Ciencias Naturales, efecto que
se expreso en la baja media de participacion activa reportada por los estudiantes (M =4.11)

frente a la valoracion docente del mismo indicador (M = 4.30).

La prueba diagnostica mostré que los contenidos de tipos de suelo, ciclo de vida y
clasificacion de los seres vivos concentraron el 60.0% del error global de la muestra. Vera-
Medranda y Castro-Bermudez (2024) demostraron que las estrategias disefiadas a partir
de un diagndstico institucional previo produjeron mejoras observables en la comprension
de Ciencias Naturales en cuarto afio de EGB, precisamente en los contenidos de mayor
abstraccién conceptual. En contraste con propuestas que aplican recursos digitales de
manera generalizada, el presente estudio identificd con precision los nodos de dificultad
curricular antes de disefiar la estrategia, lo que permitié focalizar las cinco sesiones de
CANVA-CNS5 en los contenidos de mayor error y reducir el riesgo de dispersion pedagogica

gue caracteriz6 a las propuestas no basadas en diagndstico.

La alta valoracion de los recursos visuales por parte de los docentes (M =4.50) y la
mencion recurrente de imagenes y videos en las respuestas abiertas de los estudiantes
sefalaron una disposicion institucional favorable. Moran-Vera et al. (2025) reportaron que
los beneficios pedagdgicos de Canva en Ciencias Naturales se produjeron cuando la
herramienta se integré en secuencias metodolégicas intencionalmente planificadas y no
como recurso de uso espontdneo. Bermudez-Bermudez et al. (2025) confirmaron que la
produccion de representaciones visuales con Canva incrementé la motivacion y la
comprension en el area. Ambos hallazgos respaldaron la pertinencia del disefio de CANVA-
CNB5, cuya estructura de seis momentos metodolégicos ubicé la construccion visual como

eje del proceso de aprendizaje y no como actividad complementaria.
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La validacion arroj6é un coeficiente V de Aiken global de 0.924 y un consenso pleno
del panel sin valoraciones por debajo de la categoria Bastante adecuado. La dimensién de
Viabilidad y factibilidad registré la media mas baja (M = 4.50), resultado coherente con la
integracion irregular de recursos digitales identificada en el diagnéstico docente (M = 3.92).
Huebla-Socag et al. (2025) documentaron que en instituciones fiscales ecuatorianas la
implementacion de Canva mejor6 cuando se acompafié de capacitacion docente
estructurada, hallazgo que respaldé los ajustes recomendados por el panel. Rivadeneira-
Veray Cabrera-Montes-de-Oca (2025) afiadieron que las propuestas con mayor aceptacion
experta fueron las que articularon los recursos digitales con el curriculo nacional vigente,

condicion que CANVA-CN5 cumplié al integrar el Curriculo Priorizado 2025.

El estudio tuvo como principal limitacién que la validacion acredité la calidad del
disefio pedagbgico, pero no permiti6 estimar el efecto de la estrategia sobre los
aprendizajes de los estudiantes. Investigaciones posteriores deberian implementar
CANVA-CNS5 con un disefio cuasiexperimental que midiera el rendimiento en los contenidos
de mayor dificultad diagnéstica antes y después de la aplicacion, y que explorara su

transferibilidad a otros niveles de la Educacion General Basica en el contexto ecuatoriano.

Conclusiones

De los resultados obtenidos, de su andlisis y de su discusion, se obtienen las
siguientes conclusiones sobre la estrategia metodologica CANVA-CN5 para el
mejoramiento del proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales en el quinto
afio de Educacién General Basica de la Unidad Educativa "José Ingenieros": 1) el
diagnéstico evidencio la coexistencia de una disposicion favorable hacia los recursos
visuales y digitales con la persistencia de metodologias tradicionales centradas en la

memorizacion, expresada en una brecha de 29 puntos porcentuales entre la percepcion
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docente y estudiantil, y en la concentracién del 60.0% del error diagndstico en los
contenidos de tipos de suelo, ciclo de vida y clasificacién de los seres vivos; 2) la
fundamentacion tedrica articulada en el marco constructivista-sociocultural, el Modelo 5E y
el Curriculo Priorizado 2025 del Ministerio de Educacion doté a la propuesta de una base
epistemolégica coherente con las demandas del contexto educativo ecuatoriano; 3) la
estrategia CANVA-CNB5, estructurada en cinco sesiones con seis momentos metodolégicos
y cinco productos digitales, respondi6é de manera focalizada a las necesidades diagndsticas
identificadas, al posicionar al estudiante como productor activo de representaciones
visuales del conocimiento cientifico; y 4) la validacion por criterio de especialistas arrojé un
coeficiente V de Aiken global de 0.924 y una media de M = 4.69, con consenso pleno del
panel en los 24 criterios evaluados, lo que acredito la pertinencia pedagdgica, la coherencia

metodoldgica y la viabilidad de la estrategia para su implementacion en el nivel estudiado.



f’ff: s
i -ner@ndo
5 ﬁ REVISTA MULTIDISCIPLINAR G-NER@NDO ISNN: 2806-5905

Referencias bibliograficas

Aguilar, D., y Turmo, M. P. (2019). Promoting social creativity in science education with
digital technology to overcome inequalities: A scoping review. Frontiers in
Psychology, 10, 440654. https://doi.org/10.3389/fpsyg.2019.01474

Aiken, L. R. (1985). Three coefficients for analyzing the reliability and validity of ratings.
Educational and Psychological Measurement, 45(1), 131-142.
https://doi.org/10.1177/0013164485451012

Area, M., y Adell, J. (2021). Tecnologias digitales y cambio educativo. Una aproximacion
critica. Revista Iberoamericana sobre Calidad, Eficacia y Cambio en Educacién,
19(4), 83-96. https://doi.org/10.15366/reice2021.19.4.005

Asamblea Nacional del Ecuador. (2008). Constitucién de la Republica del Ecuador.
Registro Oficial.

Bello Vilcapoma, V., Candela Carbonero, M. Y., y Auris Pariona, R. G. (2024). Modelo
5E en la mediacién pedagbgica para el logro de las competencias en el area de
Ciencia y Tecnologia. Aula Virtual, 5(12).
https://doi.org/10.5281/zenod0.13312708

Bermudez-Bermudez, M.-A., Jurado-Martinez, M.-G., y Vera-Mosquera, J.-F. (2025).
Aplicaciébn de Canva como estrategia didactica para fortalecer el proceso de
ensefanza-aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales. MQRInvestigar,
9(4), e1132. https://doi.org/10.56048/MQR20225.9.4.2025.1132

Cuesta Pillaga, M. del C., Lafita Frébmeta, R., y Vergel Parejo, E. E. (2024). Herramientas
digitales para el aprendizaje de las Ciencias Naturales en séptimo afio de
Educacién Basica. Roca. Revista Cientifico-Educacional de la Provincia Granma.
https://revistas.udg.co.cu/index.php/roca/article/view/5747

Hernandez-Sampieri, R., y Mendoza Torres, C. P. (2018). Metodologia de la
investigacion: Las rutas cuantitativa, cualitativa y mixta. McGraw-Hill.

Huebla-Socag, W. K., Cedefo-Northia, R. F., Nivela-Cornejo, M. A., y Tapia-Bastidas,
T. (2025). Estrategia de capacitacion docente sobre el uso de CANVA para el
mejoramiento de la ensefianza aprendizaje en la Unidad Educativa Interandina.
MQRInvestigar, 9(1), e53. https://doi.org/10.56048/mqr20225.9.1.2025.e53

Ley Organica de Educacion Intercultural. (2017). Registro Oficial.

Meza, H., Eras, V., Meza, D., Simisterra, J., y Franco, J. (2024). Escuela tradicional y
escuela nueva: Estudio comparativo. Cédigo Cientifico Revista de Investigacion,
5(1), 838-850.
https://revistacodigocientifico.itslosandes.net/index.php/1/article/view/410

Ministerio de Educacién del Ecuador. (2021). Agenda Educativa Digital.
www.educacion.gob.ec

Ministerio de Educacion del Ecuador. (2024). Curriculo Priorizado 2025.



/7 n,
i -ner@ndo
5 j REVISTA MULTIDISCIPLINAR G-NER@NDO ISNN: 2806-5905

www.educacion.gob.ec

Moran-Vera, K. D., Villacis-Suarez, C. V., y Alzate-Peralta, L. A. (2025). Estrategia
didactica basada en Canva para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje
en la asignatura de ciencias naturales. MQRInvestigar, 9(1), el92.
https://doi.org/10.56048/MQR20225.9.1.2025.e192

Rivadeneira-Vera, G. F., y Cabrera-Montes-de-Oca, D. E. (2025). Guia metodoldgica
para el uso de herramientas tecnolégicas innovadoras en el proceso de
ensefanza-aprendizaje de Ciencias Naturales en el décimo afio de Educacion
Basica Superior. MQRInvestigar, 9(1), e45.
https://doi.org/10.56048/MQR20225.9.1.2025.e45

Rodriguez Mina, L. E., Garces Arce, M. F., Avello Martinez, R., y Gbmez Rodriguez, V.
G. (2024). Canva como estrategia didactica en la educacion cultural y artistica.
Una revision sistematica. Ciencia Digital, 8(2), 64—85.
https://doi.org/10.33262/cienciadigital.v8i2.2967

Strat, T. T. S., Henriksen, E. K., y Jegstad, K. M. (2024). Inquiry-based science education
in science teacher education: a systematic review. Studies in Science Education,
60(2), 191-249. https://doi.org/10.1080/03057267.2023.2207148

Vera-Medranda, A. J., y Castro-Bermudez, I. E. (2024). Estrategia didactica para mejorar
la ensefianza de las Ciencias Naturales en los estudiantes de 4to afio de
Educacion General Bésica. MQRInvestigar, 8(1), 535-560.
https://doi.org/10.56048/MQR20225.8.1.2024.535-560



