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La gamificacion se ha establecido como una estrategia clave en la ensefianza
del inglés, facilitando el aprendizaje de los tiempos verbales al transformar un concepto

Recibido: 24-06-2026 gramatical complejo en una experiencia interactiva y motivadora. Este enfoque fomenta
Aceptado: 27-06-2026 la participacion activa de los estudiantes y mejora su comprension y aplicacion en
Publicado: 29-06-2026 contextos reales. El presente estudio se realiz6 entre 2024 y 2025, con un enfoque

mixto (cuantitativo y cualitativo) en la Unidad Educativa Franklin Roosevelt, situada en
PAIS la Comunidad La Victoria, Cantdn Urcuqui, Ecuador. La poblacion incluyé a 17

estudiantes de octavo afio, compuesta por seis alumnas y once alumnos, con

dificultades en el aprendizaje de los tiempos verbales. Se integraron las perspectivas
Ecuador, Guayaquil de cinco autoridades como fuente adicional de informacién. Se utilizaron métodos
Ecuador, Guayaquil tedricos (analitico-sintético, inductivo-deductivo y sistémico-estructural-funcional),
empiricos (encuesta, prueba pedagdgica, entrevista) y matematico-estadisticos. Los
resultados se procesaron utilizando el paguete SPSS. La propuesta fue validada por
consulta a siete especialistas en didactica de la ensefianza del inglés y tecnologia
educativa, con resultados favorables.
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Gamification has become a key strategy in English language teaching,
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Introduccion

El aprendizaje es un proceso dinamico y multifacético que implica la adquisicién de
conocimientos, habilidades y actitudes a lo largo de la vida. Segun Bogoya Caviedes &
Prado Delgado (2024), no solo se basa en la acumulacion de informacién; también se nutre
de la experienciay las interacciones sociales. En este sentido, el contexto donde se produce
el aprendizaje juega un papel fundamental ya que influye en cédmo los estudiantes asimilan

y aplican lo aprendido.

La personalizacion de las experiencias de aprendizaje, que considera las
necesidades individuales de cada estudiante, se ha convertido en una tendencia esencial
en la educacion moderna. El aprendizaje significativo, entendido como la conexion de
nuevas informaciones con los conocimientos previos, es crucial para mejorar el rendimiento
académico (Baque Reyes & Portilla Faican, 2021). Estrategias como el aprendizaje
colaborativo e inmersivo brindan a los alumnos la oportunidad de explorar y compartir ideas,

favoreciendo la reflexién y el analisis critico.

Estas posiciones sustentan el aprendizaje de las lenguas extranjeras,
particularmente el inglés, que esta profundamente influenciado por enfoques pedagdgicos
contemporaneos que destacan la importancia de utilizar el idioma en contextos practicos.
Segun Koivisto & Hamari (2019) y Torres Miranda & Asqui Luna (2023), este énfasis en un
aprendizaje activo y contextualizado es vital para que los estudiantes desarrollen
habilidades linglisticas efectivas y ganen confianza en su comunicacion en diversas

situaciones.

Dentro de este marco, el aprendizaje de los tiempos verbales representa un desafio
considerable en el proceso educativo, tanto a nivel global como en el contexto especifico

de Ecuador. El aprendizaje de los tiempos verbales es crucial en la adquisicion del idioma,
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para la correcta comprension, produccion de ideas y desarrollo de habilidades
comunicativas efectivas ( Cadierno, 2010; Vigil Garcia et al., 2021 y Valdez Esquivel &

Pérez Azahuanche, 2021).

Haro Calero & Yepez Pullopaxi (2023) destacan en este sentido la necesidad de
metodologias didacticas y una comprensiéon profunda de los desafios que representa el
aprendizaje de los tiempos verbales. Este contenido prepara a los estudiantes para ser
exitosos en un mundo cada vez mas interconectado donde el idioma inglés tiene una

presencia casi hegemonica.

La complejidad gramatical asociada a los tiempos verbales y sus mudltiples
aplicaciones dificultan su dominio, especialmente para estudiantes cuya lengua materna
difiere del inglés (Bilal et al., 2020). En el entorno educativo en zonas rurales estas
dificultades se aprecian con mayor intensidad, en tanto los estudiantes no encuentran un
sentido practico al dominio del idioma. A esto se adiciona la falta de materiales adecuados
y la insuficiente capacitacion docente para buscar estrategias efectivas que dinamicen el

aprendizaje.

Estas limitaciones dificultan el dominio de los tiempos verbales. Ello constituye un
problema para desarrollar una base esencial para la comunicacion efectiva en el idioma. A
medida que el inglés se convierte en una herramienta fundamental en contextos
académicos, laborales y tecnoldgicos a nivel mundial, fortalecer su ensefianza es
imprescindible, permitiendo que los alumnos cumplan con los estandares nacionales y

accedan a mejores oportunidades profesionales.

En la Unidad Educativa Franklin Roosevelt se aprecia esta situacion en los
estudiantes de octavo afo. Estos enfrentan dificultades al diferenciar los tiempos verbales

bésicos y suelen cometer errores gramaticales al redactar en idioma inglés y al interpretar
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los textos, lo que afecta su expresion y comprension (Daquilema Chorlango & Arias Arroyo,
2025). Este desafio se ve agravado por el desinterés causado por la complejidad del idioma

y una carga horaria reducida que limita la practica.

Para contribuir a la solucion de esta problemética se ha realizado una investigacion
gue determind como problema cientifico ¢ Cémo mejorar el aprendizaje de los tiempos
verbales en inglés en los estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa Franklin

Roosevelt?

El dominio de los tiempos verbales es crucial en la ensefianza de idiomas, ya que
es esencial para lograr una comunicacion efectiva. Al analizar las teorias contemporaneas
y las practicas pedagdgicas relacionadas con la ensefianza de los tiempos verbales, se
establece un marco integral que facilita el desarrollo de programas educativos efectivos.
Este enfoque resulta en una preparacion mas completa y adaptada a las necesidades

especificas de los estudiantes, asegurando un aprendizaje mas efectivo y sostenido.

A partir del estudio teérico realizado y las competencias que deben poseer los
estudiantes en la asignatura inglés (Ministerio de Educaciéon del Ecuador, 2023), en el
octavo afio, relativa a los tiempos verbales, se han considerado dimensiones e indicadores

sistematizados en la Tabla 1.

Tabla 1. Dimensiones e indicadores para el estudio

Dimension Indicador

- Identifica correctamente los tiempos verbales en oraciones
1. Conocimiento simples (presente, pasado, futuro).
gramatical - Reconoce la estructura gramatical de los tiempos verbales

(sujeto + verbo + complemento).

- Reconoce el tiempo verbal predominante en un texto e infiere
el momento de la accion.

- Comprende el significado global del texto considerando el
tiempo verbal.

2. Comprension lectora
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Dimension Indicador
- Redacta oraciones usando adecuadamente los tiempos
verbales trabajados.
3. Produccién escrita - Utiliza marcadores temporales (como yesterday, now,
tomorrow, etc.) para expresar secuencias y mantiene
coherencia en sus escritos.
- Identifica los tiempos verbales en oraciones escuchadas.
- Comprende el sentido temporal de los mensajes orales.
- Relaciona acciones y contextos segun el tiempo verbal usado.
- Utiliza correctamente los tiempos verbales basicos en
conversaciones cotidianas.
- Describe rutinas, experiencias pasadas y planes futuros.
- Aplica estructuras verbales de manera fluida y comprensible.
- Demuestra interés en participar en actividades
comunicativas.
- Utiliza estrategias para mejorar su comprension de los
tiempos verbales.
- Muestra confianza al emplear estructuras verbales en inglés.

4. Comprension
auditiva

5. Produccion oral

6. Actitud hacia el
aprendizaje del inglés

La ensefianza contextualizada, que integra los tiempos verbales en actividades
practicas, ha demostrado conducir a una mejora significativa en el desempefio de los
estudiantes (Lopez Moreno & Forero Romero, 2023). Este enfoque resalta la importancia
de adaptar las metodologias educativas a las particularidades del contexto ecuatoriano, y
propone ir mas alla de la mera memorizacion. Estudios realizados por Ordo6fiez Almeida
etal. (2020), Gordillo Mera etal. (2020) y Franco Segovia (2023), indican que la
incorporacion de tecnologia en el aula, como plataformas interactivas y aplicaciones de
gamificacion, puede transformar el ambiente de aprendizaje tradicional en uno mas
dinamico y motivador. Estas herramientas brindan a los estudiantes la oportunidad de
practicar los tiempos verbales en un contexto atractivo, mejorando su compromiso y
comprension del idioma (Alarcon Diaz & Alarcén Diaz, 2021; Lépez Moreno & Forero

Romero, 2023 y Mounkoro, 2024).

La gamificacion, entendida como la incorporacion de elementos de disefio de juegos
en contextos educativos, ha sido identificada como una estrategia eficaz para fomentar la

motivacion y el compromiso con el aprendizaje de lenguas extranjeras (Egas Villafuerte
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etal.,, 2023). Dentro de este marco, herramientas como Wayground, anteriormente
conocida por Quizizz, desempefian un papel fundamental al facilitar la gamificacion del
aprendizaje. Permite a los educadores crear cuestionarios interactivos que presentan los
tiempos verbales de manera ludica, lo que puede resultar en una mejor asimilacion y

aplicacion de las estructuras gramaticales.

Ramirez Caraguay et al. (2024) destacan la relevancia de esta plataforma buscando
no solo optimizar la comprensién de los contenidos, sino también elevar la motivaciéon y el
compromiso de los alumnos en su proceso educativo. En el octavo afio de educacion
general basica, los objetivos educativos se centran en proporcionar a los estudiantes un
entendimiento solido de las estructuras gramaticales necesarias para la conjugacién de
verbos, asi como en permitirles aplicar estos conocimientos en la practica comunicativa. En
este sentido, la plataforma Wayground se erige como una herramienta innovadora y efectiva
que facilita este proceso (Egas Villafuerte etal.,, 2023). A través de Wayground, los
estudiantes pueden practicar a su propio ritmo y recibir retroalimentaciéon inmediata, lo que
no solo refuerza su aprendizaje, sino que también motiva su participacion (Castillo Endara

et al., 2023; Ramirez Caraguay et al., 2024 y Miranda Osorio et al., 2025).

Con respecto a la retroalimentacion Ferreira Cabrera (2017) destaca que esta
plataforma puede emplearse no solo en la correccion de errores, sino que también puede
ofrecer explicaciones sobre las reglas gramaticales, facilitando asi la internalizacion efectiva

de las mismas, particularmente en lo relacionado a los tiempos verbales.

De manera similar, el aprendizaje colaborativo, que puede estimularse con el
empleo de Waygroung, establece un entorno en el que los estudiantes trabajan en grupo y
participan en actividades en pareja. Segun Johnson et al. (2019) también se fomentan

habilidades socioemocionales esenciales que tributan a una mayor interaccion y exposicion
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a los tiempos verbales, favoreciendo un aprendizaje mas profundo y significativo a través
del intercambio de conocimientos. La combinacién de estas estrategias genera un enfoque
integral para la ensefianza de la gramatica en los idiomas, creando ambientes de

aprendizaje dinamicos y efectivos (Parrales Cedefio et al., 2025).

La gamificacibn ha emergido como una estrategia educativa practica para el
aprendizaje de diversas competencias linguisticas, incluidos los tiempos verbales en inglés.
Segun Sailer et al. (2017), en el caso del aprendizaje de los tiempos verbales permite a los
alumnos interactuar con el contenido de una manera mas participativa y menos tradicional.
Al integrar actividades basadas en juegos, los estudiantes no solo se familiarizan con las
estructuras gramaticales, sino que también aprenden a aplicarlas en contextos practicos y
atractivos (Cupueran Guerrero & Rodriguez, 2025; Destriana & Farida, 2025 y Maraza

Quispe et al., 2024).

Para maximizar el aprendizaje en estas plataformas se pueden implementar
sistemas de actividades bien estructurados, que se definen como un conjunto de tareas
disefiadas con un propdésito educativo especifico. Un sistema puede incluir ejercicios
practicos, juegos, discusiones en grupo y evaluaciones interactivas. Segun Ordofiez
Olmedo & Gutiérrez Martin (2023), un sistema de actividades efectivo debe abordar tanto
los objetivos de aprendizaje como las necesidades individuales de los estudiantes,

facilitando asi una experiencia mas enriquecedora y efectiva.

Quinde Ponce et al. (2025) destacan que, al utilizar herramientas tecnol6gicas como
Wayground para disefiar un sistema de actividades, se promueve un aprendizaje social
donde los estudiantes pueden compartir conocimientos, estrategias y experiencias. Este
entorno colaborativo es esencial, ya que les permite a los alumnos aprender unos de otros

y desarrollar habilidades sociales que son relevantes mas alla del aula. Asi, los sistemas
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de actividades se convierten en un recurso integral que no solo mejora el dominio
gramatical, sino que también prepara a los estudiantes para interactuar efectivamente en

contextos comunicativos reales.

A partir de lo expuesto y en el ambito de esta investigacion se plantea como objetivo
disefiar un sistema de actividades utilizando la plataforma Wayground para mejorar el
aprendizaje de los tiempos verbales en inglés en los estudiantes de octavo afio de la Unidad

Educativa Franklin Roosevelt.
Métodos y Materiales

La investigacion se realiz6 en el periodo 2024-2025. Clasifica como un estudio mixto
(cuantitativo y cualitativo) con un alcance descriptivo, realizado en la Unidad Educativa
Franklin Roosevelt, ubicada en el Distrito 10D01, Comunidad La Victoria, de Salinas, en la

Parroquia Pablo Arenas, Canton Urcuqui, Provincia de Imbabura, Ecuador.

La poblacién objeto de estudio estuvo compuesta por 17 estudiantes de octavo afio,
(seis alumnas y once alumnos, Unico grupo existente en este afio). Todos ellos enfrentan
dificultades en el aprendizaje de los tiempos verbales en inglés. Como fuente de
informacion adicional se incluye la perspectiva de autoridades (5) de la institucién. Por su

tamanfo se tomd para el estudio a toda la poblacion.

Se emplearon métodos tedricos, empiricos y matematico-estadisticos para
caracterizar el objeto de estudio. La revision bibliografica permitio el analisis de
investigaciones previas relacionadas con el aprendizaje de los tiempos verbales en inglés

y la implementacion de tecnologias educativas en el aula.

El método analitico-sintético se utilizd para descomponer el fenémeno del

aprendizaje de los tiempos verbales en inglés en sus componentes esenciales, como la
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comprension gramatical, la produccion oral y la comprension lectora. Posteriormente se
reintegraron estos elementos mediante un enfoque sintético al desarrollar un sistema de

actividades utilizando Wayground.

El inductivo-deductivo se manejo en el estudio de las fuentes tedricas y en el andlisis
de datos. Por otro lado, el sistémico-estructural-funcional permiti6 analizar el contexto
educativo en su totalidad, considerando la interaccion de elementos como estudiantes,
docentes, tecnologia y metodologia en el aprendizaje de los tiempos verbales. Este andlisis

permitié concebir el sistema de actividades.

Los métodos empiricos fueron fundamentales para comprender la realidad del
contexto educativo. En este sentido, se aplicé una encuesta a estudiantes a través de un
cuestionario en la plataforma Google Forms, el cual constaba de 18 preguntas. Se trabajo
con una escala de Likert (1= Muy Bien; 2=Bien; 3=Regular; 4=Incorrecto; 5=No lo hago). El
objetivo fue identificar las debilidades y fortalezas en las percepciones de los estudiantes
sobre su aprendizaje del inglés, asi como evaluar su motivacién, experiencias previas y
nivel de comodidad en el uso de tecnologias educativas. Para determinar su consistencia
interna se aplico el alfa de Cronbach. Se obtuvo un valor del coeficiente de a=0.84. Segun
Brennan (2006) este valor se interpreta como muy bueno (entre 0.80-0.89) y evidencia que
el instrumento es confiable porque sus items son homogéneos, o sea, estan relacionados
con el fendmeno objeto de estudio. Se reconoce que la cantidad de sujetos encuestados es
baja por lo que la estimacion del coeficiente puede ser sensible a variaciones en las

respuestas.

También se aplicé una prueba pedagoégica para evaluar el nivel de comprension y
dominio que los estudiantes tenian sobre estos tiempos verbales. A la par, se realizé un

andlisis documental de los documentos institucionales, planes de estudio y materiales
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didacticos utilizados en la Unidad Educativa Franklin Roosevelt, con el fin de identificar las
estrategias pedagoégicas actuales y los recursos disponibles para la ensefianza del inglés.
Se utiliz6 para ello una lista de cotejo. Se empled, ademas, la entrevista semiestructurada
a cinco autoridades para obtener informacion cualitativa sobre el proceso de ensefianza-

aprendizaje de los tiempos verbales en inglés.

La validez de los instrumentos se consider6 a partir de la evidencia relacionada con
su contenido. Hernandez Sampieri & Mendoza Torres (2018) destacan que este criterio se
relaciona con el grado en que los instrumentos contienen los indicadores determinados para
el estudio del fendbmeno. En los instrumentos elaborados se consideraron todos los

indicadores del aprendizaje de los tiempos verbales en inglés planteados inicialmente.

Se empled la estadistica descriptiva para procesar los datos recolectados. Se utilizé
el paquete estadistico SPSS. La propuesta se validd mediante la consulta a siete
especialistas en didactica del inglés y tecnologia educativa, todos masteres y con mas de
10 afios de labor pedagdgica. Se emple6 un cuestionario para captar sus opiniones sobre

la validez de la propuesta a partir de considerar su aplicabilidad, profundidad y relevancia.
Anélisis de resultados

El analisis documental de los documentos institucionales, planes de estudio y
materiales didacticos permitié identificar las estrategias pedagdgicas actuales, los recursos
disponibles y las limitaciones que enfrenta la ensefianza del inglés en la Unidad Educativa
Franklin Roosevelt. Se encontrd que, si bien se promueve la implementacion de un enfoque
comunicativo en el aula, asi como la incorporacién de tecnologias y actividades ludicas, la

aplicacion de estas estrategias es irregular.
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A pesar de contar con materiales didacticos y espacios disefiados para la practica
del idioma, muchos de estos recursos se presentan desactualizados y son poco utilizados.
Se evidencia la falta de un sistema efectivo de seguimiento y evaluacién del aprendizaje y
un acceso limitado a tecnologias para favorecer el aprendizaje del inglés en general y de

los tiempos verbales, en particular.

En tanto, los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a 17 estudiantes revelan
un panorama preocupante en relacién con su aprendizaje del inglés, particularmente en la
identificacion y comprensioén de los tiempos verbales, asi como en su desempefio en
produccion escrita y oral. Los datos indican que los indicadores mas afectados son la
identificacion de tiempos verbales en oraciones simples y la comprensién del significado
global del texto, ambas con una media de 2.06, lo que sugiere que los estudiantes enfrentan
obstaculos considerables en estas areas. Ademas, el uso correcto de los tiempos verbales
en conversaciones muestra una media de 2.12, lo que refleja inseguridad en la aplicacion

practica del idioma.

Por otro lado, el interés en participar en actividades comunicativas y uso de
estrategias para mejorar la comprension de tiempos verbales muestran medias de 2.24,
pero estas aun estan por debajo de niveles 6ptimos. Un aspecto notable es el bajo
conocimiento de herramientas para aprender tiempos verbales, que presenta una media de
1.47, indicando una falta de familiaridad con recursos tecnolégicos que podrian facilitar el

aprendizaje.

Asimismo, la sensacion de seguridad al usar estructuras verbales muestra también
una media relativamente baja de 2.29, sugiriendo una escasa confianza de los estudiantes
en su capacidad para utilizar lo aprendido de manera efectiva. Estos resultados subrayan

la necesidad de implementar estrategias pedagogicas mas integradoras y de fomentar el
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uso de tecnologias educativas, con el fin de mejorar la experiencia de aprendizaje del inglés

y fortalecer la confianza y las competencias linglisticas de los estudiantes.

En la tabla 2 se exhibe un analisis que proporciona una vision clara de la percepcién
del estado del aprendizaje de los tiempos verbales en inglés entre los estudiantes,

destacando areas especificas que requieren ser intervenidas.

Tabla 2. Estado de los indicadores del aprendizaje de los tiempos verbales

Indicador Minimo Méximo Media Desviacion
Tipica

Identificacibn de tiempos verbales en 1 4 2.06 1.029

oraciones simples

Reconocimiento de la  estructura 1 4 2.24 1.033

gramatical

Reconocimiento del tiempo verbal 1 4 2.18 1.015

predominante

Comprension del significado global del 1 4 2.06 0.899

texto

Redaccion de oraciones con tiempos 1 4 2.18 1.015

verbales

Identificaciobn de tiempos verbales en 1 4 2.29 0.985

oraciones escuchadas

Comprensién del sentido temporal en 1 4 2.06 0.899

mensajes orales

Uso de marcadores temporales 1 4 2.29 1.105

Relacion de acciones y textos segun el 1 4 2.06 0.899

tiempo verbal

Uso correcto de tiempos verbales en 1 4 2.12 0.928

conversaciones

Capacidad para describir rutinas, 1 4 2.24 0.970

experiencias y planes

Aplica estructuras verbales de manera 1 2 141 0.507

fluida y comprensible

Interés en participar en actividades 1 4 2.24 0.970

comunicativas

Uso de estrategias para mejorar 1 4 2.06 0.899

comprension de tiempos verbales

Sensacibn de seguridad al usar 1 4 2.29 0.985

estructuras verbales

Creencia en el uso de TIC para mejorarel 1 2 1.24 0.437

aprendizaje

Conocimiento de herramientas para 1 2 1.47 0.514

aprender tiempos verbales
Uso de Wayground (Quizizz) 1 2 147 0514
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Los resultados estadisticos descriptivos proporcionan una vision clara de la
percepcion del desempefio de los estudiantes en relacion con la identificacion de tiempos

verbales en oraciones simples y la comprensién del significado global del texto.

La identificacion de tiempos verbales en oraciones simples presenta una media de
2.06 con una desviacion tipica de 1.029, lo que indica que, en promedio, los estudiantes
muestran un bajo nivel de competencia en esta area, caracterizadndose por una percepcion
mMA&s negativa que positiva respecto a su capacidad para identificar los tiempos verbales. En
cuanto a la comprensién del significado global del texto, también se reporta una media de
2.06, pero con una desviacion tipica de 0.899, lo que implica que los estudiantes enfrentan

retos similares para captar el sentido general de los textos leidos en inglés.

Un andlisis mas profundo revela una correlacion de Pearson de 0.942 entre la
identificacion de tiempos verbales y la comprensién del significado global, lo que indica una
relacion positiva muy fuerte. Esto implica que, a medida que se mejora la identificacién de
tiempos verbales, también se observa una mejora en la comprensién general de los textos.
Esta correlacién significativa, con un nivel p < 0.01, subraya la crucial importancia de ambas

habilidades en el proceso de aprendizaje del inglés.

En este escenario fue igualmente relevante considerar la redaccion de oraciones
con tiempos verbales, que obtuvo una media de 2.18 y una desviacion tipica de 1.015 en el
analisis. A pesar de que los estudiantes expresan tener una percepcion positiva sobre sus
conocimientos y cierta habilidad en esta area. La notable variabilidad en sus destrezas
indica que algunos de ellos enfrentan dificultades significativas al redactar oraciones de
manera correcta. Por lo tanto, es evidente que tanto la identificacion de tiempos verbales

como la redaccién son habilidades interrelacionadas que requieren atencién especial en el
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proceso educativo, ya que pueden influenciarse mutuamente y afectar el rendimiento

general en el aprendizaje del inglés.

De igual modo, el uso de marcadores temporales presenta una media ligeramente
superior de 2.29, con una desviacion tipica de 1.105, lo que implica que, aunque los
estudiantes tienden a utilizar conectores de manera moderada, todavia hay un margen

notable para mejorar esta competencia.

Ambos indicadores, como se muestra en la tabla 3, exhiben una correlaciéon de
Pearson de 0.954, lo que revela una relacién extremadamente alta y significativa (p < 0.01).
Esta conexidn sugiere que, a medida que se mejora la redaccion de oraciones con tiempos
verbales, se observa paralelamente un uso mas eficaz de marcadores temporales. Esto
implica que enfocar la ensefianza en la redaccién podria tener un impacto positivo en la
capacidad de los estudiantes para emplear conectores, un elemento esencial para lograr

cohesién y claridad en su escritura.

Tabla 3. Correlacién entre redaccion de oraciones con tiempos verbales y uso de

marcadores temporales

Redaccion de oraciones | Uso de marcadores
con tiempos verbales temporales
_ Correlacion de|1 .954™
Redaccion de pearson
oraciones con tiempos Sig. (bilateral) 000
verbales
N 17 17
Correlacion de|.954" 1
Uso de marcadores Pearson
temporales Sig. (bilateral) |.000
N 17 17

** La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).
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Guamies

También se aplicé una prueba pedagdgica con el propésito de valorar de manera
objetiva el nivel de dominio de los tiempos verbales en la poblacion estudiada. Se midio el

estado de todos los indicadores declarados en la tabla 1.

La interpretacion de los resultados revela que el 76,47% de los estudiantes se sitta
en un rango de puntuacion de 5 a 8 puntos, lo que indica una dificultad considerable en la
comprension y uso de los tiempos verbales. Esta situacion pone de manifiesto una
competencia linguistica limitada en las habilidades evaluadas. La figura 1 ilustra el promedio
de estudiantes con dificultades en los distintos items de la prueba pedagdgica. Se observa
gue la comprension lectora presenta el mayor porcentaje de dificultades, mientras que la
produccion oral es el item con el menor porcentaje de dificultades. Estos hallazgos sugieren
la necesidad urgente de implementar alternativas para mejorar el aprendizaje de los

tiempos verbales en inglés.

Figura 1. Porciento de estudiantes con dificultades por dimensiones en la

evaluacion del aprendizaje de los tiempos verbales

Produccion oral || N /7.10%
comprension auditiva || 52 00%
Produccion escrita [ RN 4.70%
Comprension lectora [  70.60%
conocimiento gramatical || R 5.50%

El andlisis de los resultados indica que, de los 17 estudiantes evaluados, 10 (58.8%)
presentaron un rendimiento limitado en el conocimiento gramatical, lo cual se evidencia por

la alta cantidad de respuestas incorrectas en los ejercicios de completamiento de oraciones.
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Esto sugiere que la mayoria de los alumnos enfrenta dificultades significativas en la

identificacion y aplicacién adecuada de los tiempos verbales.

Asimismo, los resultados en comprension lectora revelaron que 12 estudiantes
(70.6%) no lograron identificar correctamente el tiempo verbal predominante ni responder
de manera satisfactoria a las preguntas relacionadas con el texto. Este hallazgo refuerza la
idea de que la comprensién lectora se ve comprometida, afectando negativamente su

capacidad para interpretar informacion escrita de manera efectiva.

La produccion escrita también se manifiesta afectada en un 64.7%. En cuanto a la
comprension auditiva, se constatd que 9 evaluados (52.9%) experimentaron dificultades
para identificar las actividades mencionadas y los tiempos verbales utilizados en los audios.
Estas dificultades sefialan areas que requieren atencién, ya que la identificacion precisa de

estos elementos es fundamental para el desarrollo de habilidades auditivas efectivas.

Los resultados en la comprension auditiva (52.9%) y la produccién oral también son
preocupantes; durante las interacciones orales, 8 estudiantes (47.1%) mostraron
expresiones limitadas y un escaso uso de los tiempos verbales. La informacién derivada de
esta prueba pedagdgica revela que una gran parte de los estudiantes se encuentra en un
nivel basico de instruccién en lo que respecta al uso de los tiempos verbales en inglés. La
baja confianza y competencia en las habilidades evaluadas subrayan la necesidad de
implementar estrategias pedagdgicas eficaces y adaptadas a las necesidades especificas

de los estudiantes. Esto es crucial para potenciar su aprendizaje y mejorar su rendimiento.

Con el propdsito de obtener informacion cualitativa sobre el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los tiempos verbales en inglés, se llevd a cabo una entrevista con cinco
autoridades de la Unidad Educativa Franklin Roosevelt. La tabla 4 exhibe las regularidades,

organizadas segun las dimensiones analizadas. Los resultados obtenidos proporcionan una
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vision detallada de los desafios y oportunidades que enfrentan tanto estudiantes como

docentes en el desarrollo de competencias linglisticas relacionadas con el dominio de los

tiempos verbales.

Tabla 4. Regularidades identificadas en la entrevista a autoridades de la Unidad

Educativa
Dimension Regularidad
Conocimiento Los estudiantes muestran dificultades significativas para identificar
gramatical y aplicar los tiempos verbales de manera adecuada.
Comprensién La mayoria de los alumnos no logran identificar correctamente el
lectora tiempo verbal predominante ni comprender el significado global del

texto.

Produccion escrita

Existen limitaciones en la redaccién de oraciones que utilizan los
tiempos verbales trabajados, afectando la coherencia en sus
escritos.

Comprensién
auditiva

Los estudiantes enfrentan problemas para identificar los tiempos
verbales en el material de audio que se les proporciona, lo que limita
su comprensién general.

Produccion oral

Se observa un uso limitado de los tiempos verbales basicos en las
interacciones orales, con dificultades para describir rutinas vy
expresar experiencias.

Actitud hacia el
aprendizaje

Los estudiantes muestran un interés variable en participar en
actividades comunicativas en inglés y presentan falta de confianza
al emplear estructuras verbales.

El diagnéstico realizado revela la necesidad urgente de mejorar el aprendizaje de

los tiempos verbales en inglés entre los estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa

Franklin Roosevelt, quienes afrontan desafios significativos en esta area del conocimiento.

Ante estas dificultades, se propone el disefio de un sistema de actividades con el uso de la

plataforma Wayground. Este sistema se caracteriza por su dinamismo, lo que permite a los

estudiantes participar activamente en su proceso de aprendizaje mediante actividades

variadas. Esta basado en la gamificacion, que integra elementos de juego, como puntajes

e insignias, para aumentar la motivacion y el compromiso de los alumnos.
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Ademads, el sistema es multimodal, utilizando recursos visuales, auditivos y escritos
gue enriguecen la experiencia de aprendizaje y abarcan diversos estilos para aprender. Su
adaptabilidad es otra caracteristica relevante, ya que permite personalizar el contenido y
graduar la dificultad de las actividades segun las necesidades especificas del grupo de
estudiantes. La evaluacion formativa es fundamental en este sistema, ya que proporciona
retroalimentacion inmediata sobre el desempefio de los alumnos, lo que permite identificar

areas que requieren atencion y ajustar la ensefianza en tiempo real.

Asimismo, fomenta la colaboracion a través de actividades grupales, promoviendo
la interaccion social y el desarrollo de habilidades comunicativas. La accesibilidad es otra
ventaja importante, ya que los estudiantes pueden acceder a las actividades desde
diferentes dispositivos, facilitando el aprendizaje en diversos contextos y horarios. El
sistema se destaca por su facilidad de uso, disefiado para ser intuitivo tanto para alumnos

como para docentes, lo que permite una implementacién rapida y eficiente en el aula.

La propuesta también se caracteriza por su enfoque en la interactividad, lo que
permite a los estudiantes involucrarse activamente en su proceso de aprendizaje a través
de actividades que exigen respuestas inmediatas. En este contexto, el sistema de
actividades utilizando la plataforma Wayground para mejorar el aprendizaje de los tiempos
verbales en inglés se define como un conjunto estructurado y organizado de tareas y
ejercicios elaborados especificamente para facilitar un aprendizaje efectivo de este

contenido.

Este sistema tiene como objetivo la creacién de un entorno educativo dinamico y
participativo. Su propésito no se limita Unicamente a mejorar la comprension de los tiempos
verbales, sino que también busca promover un ambiente de aprendizaje inclusivo y

motivador que despierte el interés de los estudiantes por la lengua inglesa.
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En este sentido, el sistema incorpora un mecanismo de retroalimentacion inmediata
una vez finalizadas las actividades, junto con la capacidad de integrar Wayground con otras
herramientas educativas. Para maximizar su efectividad, resulta fundamental que los
docentes planifiquen las actividades con anticipacién, asegurando que estas favorezcan el
monitoreo del desempefio de los alumnos. Ademas, es esencial que las actividades
propicien la colaboracién entre los estudiantes, fomentando un aprendizaje colectivo y

enriquecedor.

Este sistema de actividades propone que la evaluacion se base en la
retroalimentacion continua, la generacion de informes de desempefio y el ajuste de
estrategias pedagoégicas, asegurando asi un proceso de aprendizaje mas dinamico,
accesible y adaptado a los diferentes estilos de aprendizaje en el aula. En la figura 2 se
puede observar una representacién gréafica del sistema de actividades en Wayground a

partir de lo expuesto.

Figura 2. Representacion grafica de los componentes del sistema de actividades

/ Interactividad \

| Elementos Estructurales | Multimodalidad | Elementos Funcionales |

Gamificacion

gz N 37
/| Interfaz de Usuario | Caracteristicas lm‘ién\
| Biblioteca de Recursos | Adaptabilidad Colabaoracion | Sistemna de Retroalimentacién l
| Editor de Cuestionarios | | Soporte Técnico |
| Funcionalidad de Reportes | | Integracién con otras herramientas |
| Médulo de Colaboracién | @ l | Evaluacidn Formativa |
|
| Planificacidn de Actividades | | Monitoreo del Desempefio | | Fomento de la Colaboracion |
-
Retroalimentacidn Inmediata | | Ajuste en Tiempo Real | | Informes de Desempefio

\ /
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En la tabla 5, se presentan las actividades interactivas gamificadas que componen

este sistema, las cuales integran dinadmicas ludicas y herramientas digitales para crear un

entorno de aprendizaje atractivo y motivador. Estas actividades estan disponibles en el

siguiente

enlace:https://wayground.com/profile/5e9741933b257c001b3b0202/collections/69b21ce5f

8acff4407073dd3

Tabla 5. Actividades interactivas gamificadas en Wayground

Actividad Descripcion Elementos Gamificacion
Tiempos Cuestionario introductorio - 5 preguntas de | - Sistema de
verbales 101 | sobre identificacién de los opcion maltiple puntos por
tiempos verbales bésicos - Objetivo: | respuestas
(presente simple, pasado familiarizar a los | correctas
simple, futuro simple). estudiantes con | - Ranking en
las  estructuras | tiempo real
verbales.
Estructuras Los estudiantes completan | - Ejemplo: - Refuerzo de la
en accion oraciones incompletas eligiendo el || _ (to eat) | identificacion y
tiempo verbal adecuado. breakfast at 7 am. | aplicacion de
- Opciones: estructuras
a) eats, gramaticales
b) ate,
c) will eat.
Encuentra el | Los estudiantes leen un breve texto | - Texto de 100 | - Fomento de la
tiempo verbal |y seleccionan el tiempo verbal | palabras comprension
predominante en diferentes | - Preguntas | lectora y analisis
oraciones. vinculadas al | contextual
texto

Crea tu | Los estudiantes redactan un parrafo | - Instrucciones | - Estimula la
historia usando al menos tres tiempos | claras produccién
verbales diferentes y comparten | - Votacion por la | escrita y el uso
para recibir retroalimentacion. historia mas | narrativo de
creativa tiempos verbales
Escucha y | Introduccién de grabaciones cortas | - Grabaciones | - Desarrollo de la
responde donde los estudiantes identifican | cortas con | comprension
los tiempos verbales empleados | diferentes auditiva
mediante preguntas de opcion | oraciones

multiple.



https://wayground.com/profile/5e9741933b257c001b3b0202/collections/69b21ce5f8acff4407073dd3
https://wayground.com/profile/5e9741933b257c001b3b0202/collections/69b21ce5f8acff4407073dd3
https://wayground.com/join/quiz/69e43caa4b8083636683852f/start?studentShare=true
https://wayground.com/join/quiz/69e43caa4b8083636683852f/start?studentShare=true
https://wayground.com/join/quiz/69e43caa4b8083636683852f/start?studentShare=true
https://wayground.com/join?gc=17080769
https://wayground.com/join?gc=17080769
https://wayground.com/join/quiz/69e56af9da20e8d63ee2e702/start?studentShare=true
https://wayground.com/join/quiz/69e56af9da20e8d63ee2e702/start?studentShare=true
https://wayground.com/join/quiz/69e56af9da20e8d63ee2e702/start?studentShare=true
https://wayground.com/join/quiz/69e588d47a79f4b072aaf22e/start?studentShare=true
https://wayground.com/join/quiz/69e588d47a79f4b072aaf22e/start?studentShare=true
https://wayground.com/join/quiz/69e588d47a79f4b072aaf22e/start?studentShare=true
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Actividad Descripcion Elementos Gamificacién
- Preguntas
relacionadas
Roleplay Situaciones hipotéticas donde los | - Guiones | - Fomenta la
virtual estudiantes interactilan usando un | sencillos practica oral y la
tiempo verbal especifico, como | - Escenarios | fluidez verbal
planes futuros. como  “describir
planes para el fin
de semana”
Wayground Evaluacién diagnostica | - Preguntas de | - Recompensas
final combinando preguntas de todas las | opcibn  multiple | simbdlicas
actividades previas. combinadas basadas en el
- Informe  de | desemperio
rendimiento
individual

Nota: Los enlaces que aqui aparecen no tienen fines comerciales. Se encuentran
abiertos para el uso libre por parte de estudiantes y docentes.

En el anexo 1 se ilustra la estructura de las actividades en Wayground para el
aprendizaje de los tiempos verbales en inglés. En dicho anexo se proporciona una

representacion visual de cdmo se organizan estas dentro del sistema.

Cada componente destaca la conexién entre las actividades, mostrando cémo se
integran para ofrecer una experiencia de aprendizaje coherente. A través de esta estructura,
se busca facilitar la comprensién de los tiempos verbales, al mismo tiempo que se promueve
un ambiente participativo y motivador para los estudiantes. Estas actividades pueden ser
utilizadas cada semana en las clases de inglés, integrandolas en la rutina del aula. Lo que
se presenta constituye un modelo de como concebir actividades para mejorar el aprendizaje

de los tiempos verbales en inglés en los estudiantes de octavo afio.

Para comprobar la validez de la propuesta (aplicabilidad, profundidad y relevancia)
se consultd a siete especialistas en didactica del inglés y tecnologia educativa. El grupo
incluye un titulado en Linglistica Aplicada con 15 afios de experiencia, una Educadora y
Tecnologa Educativa con 12 afios en la integracion de herramientas digitales, y un

Especialista en Educacion Infantil con 10 afios en metodologias innovadoras y gamificacion.



https://wayground.com/join/presentation/69e58bbfee52439be349379b/start?studentShare=true
https://wayground.com/join/presentation/69e58bbfee52439be349379b/start?studentShare=true
https://wayground.com/join/presentation/69e58bbfee52439be349379b/start?studentShare=true
https://wayground.com/join/quiz/69e59017ee52439be3493db9/start?studentShare=true
https://wayground.com/join/quiz/69e59017ee52439be3493db9/start?studentShare=true
https://wayground.com/join/quiz/69e59017ee52439be3493db9/start?studentShare=true
https://wayground.com/join?gc=15654593
https://wayground.com/join?gc=15654593
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También se suma un especialista en Psicopedagogia con 8 afios de trayectoria en
el aprendizaje de lenguas extranjeras, una Investigadora en Educacion con 18 afos
centrada en la gamificacion, un Instructor en Pedagogia Aplicada con 7 afios en educacion
inclusiva, y una Psicéloga Educativa con 9 afios enfocada en el aprendizaje infantil. Todos

poseen estudios de cuarto nivel.

Se plantearon cinco interrogantes a los especialistas, abarcando la actualidad,
aplicabilidad, profundidad y relevancia en funcion de brindar posibles soluciones a la
problematica identificada. Todos los consultados coincidieron en que la propuesta, al utilizar
herramientas como Wayground, es relevante, alinedndose con las tendencias actuales que
promueven un aprendizaje activo y participativo. En la figura 3 se presentan los resultados

de la valoracion realizada.

En cuanto a la aplicabilidad de la propuesta en un entorno escolar real, 6
especialistas (85.7%) consideraron que la propuesta es altamente aplicable; sin embargo,
sugirieron realizar un estudio piloto antes de su implementacion completa para ajustar los

detalles a las circunstancias especificas del aula.

Figura 3. Valoracion de los especialistas consultados

Relevancia 100%

Profundidad 100%



f’ff: s
i -ner@ndo
5 ﬁ REVISTA MULTIDISCIPLINAR G-NER@NDO ISNN: 2806-5905

Esta significativa proporcion de aceptacion resalta la relevancia de la propuesta, ya
gue indica que los expertos ven potencial en su implementacion para mejorar el proceso
educativo. Refiriéndose a la profundidad de las actividades propuestas, todos los
especialistas consideraron que estas son suficientemente profundas, aunque
recomendaron diversificar las técnicas de ensefianza para atender a diferentes estilos de

aprendizaje.

Al referirse a las mejoras necesarias, también se destacé la incorporacion de
mecanismos de evaluacion continua durante las actividades, lo que facilitaria medir el
progreso de los estudiantes y adaptar las lecciones a sus necesidades en tiempo real.
Finalmente, cuando se pregunt6 si las actividades ludicas aumentarian la motivacion de los
estudiantes, todos los especialistas concordaron en que son esenciales para incrementar
la participacién, sugiriendo también la implementacion de recompensas simbdlicas para

fortalecer el rendimiento.

El analisis de los resultados destacé varias fortalezas, como la interactividad y el
uso de tecnologia moderna, que se valoraron como grandes ventajas para promover un
aprendizaje atractivo. Entre otras sugerencias ofrecidas se incluyen la realizacién de un
estudio piloto en distintas aulas antes de la implementacién final la diversificacién de
actividades para atender a diferentes estilos de aprendizaje y la incorporacion de
evaluaciones continuas para adaptar mejor el contenido a las necesidades de los
estudiantes, como ya se planted. Esto indica un fuerte respaldo a la propuesta y su potencial

para mejorar el aprendizaje de los tiempos verbales en inglés en el contexto escolar.

El aprendizaje de los tiempos verbales es fundamental en la ensefianza de lenguas
extranjeras, ya que permite a los estudiantes comprender y aplicar estructuras gramaticales

esenciales para la comunicacion efectiva. En este sentido, la implementacion de
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metodologias innovadoras, como la gamificacién, ha sido objeto de estudio por diversos
autores en los ultimos afios, quienes destacan su efectividad en la mejora del aprendizaje
y la motivacion del estudiante. Segun Koivisto & Hamari (2019), la gamificacion permite
aumentar la participacion de los estudiantes mediante el uso de elementos de juego, lo que
puede resultar en un aprendizaje mas significativo y en la internalizacién de conceptos

linguisticos complejos, como los tiempos verbales en inglés.

Por otro lado, Huei-Tse et al. (2019) destacan que el uso de tecnologias interactivas,
como plataformas educativas, no solo aporta al aprendizaje de contenidos, sino que
también promueve el desarrollo de habilidades sociales y comunicativas en un entorno
colaborativo. Esta perspectiva es respaldada por especialistas consultados, quienes
enfatizan la pertinencia de incorporar herramientas interactivas, como Wayground, para
aumentar la motivacién estudiantil, subrayando su impacto en el aprendizaje activo, sobre
todo de los tiempos verbales. Ademas, estos autores argumentan que la gamificacion es
fundamental en la ensefianza de idiomas, ya que fomenta un aprendizaje activo, mejorando
el compromiso del estudiante hacia la comprension y aplicacion mas efectiva de los tiempos

verbales.

En un direccion similar Mishra (2019) también subraya que la incorporacién de
actividades ladicas es esencial para promover las competencias de dominio de idiomas
extranjeros, particularmente aquellas relacionadas con el ambito gramatical. Ademas,
apunta que las estrategias de gamificacion generan un mayor interés en el aprendizaje de
los contenidos del inglés en los estudiantes y promueven un sentido de competencia

saludable.

Por su parte, Lee & Hammer (2011) destacan que las nuevas generaciones de

estudiantes, conocidos como nativos digitales, responden favorablemente a métodos de
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ensefianza que integran elementos tecnoldgicos y ladicos, lo que resalta la necesidad de
adaptar las estrategias educativas a sus caracteristicas y preferencias. La incorporacién de
estos elementos no solo enriquece el proceso de ensefianza-aprendizaje, sino que también
mejora la captacion y retencion del conocimiento, evidenciando la importancia de innovar
en las practicas pedagdgicas para satisfacer las demandas de una poblacién estudiantil

inmersa en un entorno digital.

La gamificacion se presenta como un recurso clave, ya que favorece la retencion
del conocimiento a largo plazo y potencia la motivacion. Al activar procesos cognitivos que
facilitan la consolidacion de la informacién, la gamificacion crea un entorno dindmico y
atractivo que fomenta un compromiso mas profundo con el contenido, lo que se traduce en

un aprendizaje mas significativo y duradero

Conclusiones

En este estudio, se concluye que, para mejorar el aprendizaje de los tiempos
verbales en inglés, es crucial personalizar las experiencias educativas, facilitando el
aprendizaje significativo a través de metodologias adaptadas que respondan a las
necesidades individuales de los estudiantes, unido a un entorno que fomente la practica
activa y contextualizada del idioma. Esto no solo mejora la comprensién gramatical, sino
gue también potencia la confianza de los alumnos en su capacidad para comunicarse en

inglés.

El estado del aprendizaje de los tiempos verbales en inglés entre los estudiantes de
octavo afio analizados evidencia una competencia linguistica insuficiente. Los resultados
del diagndstico indicaron que una gran mayoria de los estudiantes se encuentra en niveles
limitados de aprendizaje de los tiempos verbales en inglés. Se destacan como mas

afectadas las areas de conocimiento gramatical y comprensién lectora. Esta situacion
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sugiere la urgencia de abordar las dificultades existentes mediante la implementacién de

estrategias pedagdgicas innovadoras que fomenten el aprendizaje activo y participativo.

El sistema de actividades utilizando Wayground se configur6 como una estrategia
efectiva para mejorar el aprendizaje de los tiempos verbales. Las actividades disefiadas no
solo pueden permitir una practica continua y variada de los tiempos verbales en inglés, sino
gue promueven el compromiso y la motivacion de los estudiantes dentro de un entorno
digital accesible. La consulta a especialistas corroboré la aplicabilidad, profundidad y
relevancia de la propuesta disefiada en funcion del aprendizaje de los tiempos verbales en

inglés.

A pesar de los resultados positivos, el estudio presentd ciertas limitaciones que
deben ser consideradas. En primer lugar, la propuesta no fue aplicada, sino validada por
especialistas, lo que limité la comprobacion de su efectividad en la practica objetiva. Por
otra parte, la representacion reducida de 17 estudiantes puede no ser representativa de la
poblacién estudiantil en su conjunto, restringiendo la generalizacion de los efectos. Para
futuras investigaciones, es recomendable ampliar la muestra para incluir una diversidad de
contextos educativos y asi poder obtener conclusiones mas generalizables. Asimismo, seria
pertinente realizar estudios longitudinales que permitan observar el impacto a largo plazo
de la implementacién de metodologias gamificadas en el aprendizaje de lenguas

extranjeras
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