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La inteligencia artificial generativa se ha consolidado como una tecnologia
emergente con capacidad para apoyar procesos de ideacion, disefio visual, generacion
de patrones, prototipado y creacion de contenidos digitales. En el sector artesanal, su
incorporacion puede contribuir a diversificar propuestas estéticas, documentar
repertorios culturales, fortalecer la promocién de productos y mejorar la competitividad
de asociaciones artesanales. No obstante, su uso también plantea desafios
PAIS relacionados con autenticidad, apropiaciéon cultural, derechos de autor, sesgos
algoritmicos, brecha digital y posible desplazamiento del valor creativo humano. El
objetivo de este articulo es disefiar una propuesta tecnolégica basada en inteligencia
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® Ecuador, Guayaquil artificial generativa para fortalecer el disefio artesanal y la comercializacién digital de
® Ecuador, Guayaquil productos artesanales, considerando criterios de co-creacion, preservacion cultural,
® Ecuador, Guayaquil control humano y uso responsable de la tecnologia. La metodologia empleada fue
e Ecuador, Guayaquil cualitativa, documental, descriptiva y propositiva, mediante una revisién narrativa de
literatura académica y documentos técnicos relacionados con inteligencia artificial
INSTITUCION generativa, disefio asistido por IA, co-creacidon humano-IA, patrimonio cultural,
artesania tradicional y marketing digital. Como resultado, se plantea una propuesta
organizada en siete fases: diagndstico participativo, documentacion cultural y visual,
e Universidad de Guayaquil capacitacion en IA generativa, laboratorio de co-disefio artesanal, validacion artesanal
* Universidad de Guayaquil y cultural, comercializacion digital asistida por IA y evaluacion de impacto. Se concluye
o UMMErTEE o EnEzl que la IA generativa puede convertirse en una herramienta de apoyo para la innovacién
o Ulnivarsike de Gzl artesanal siempre que se implemente con participacién comunitaria, transparencia,
proteccion cultural y validacion humana.
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Generative artificial intelligence has become an emerging technology capable
ORCID: of supporting ideation, visual design, pattern generation, prototyping, and digital content
creation. In the handicraft sector, its incorporation may help diversify aesthetic
https://orcid.org/0000-0002-2841-2344 proposals, document cultural repertoires, strengthen product promotion, and improve
https://orcid.org/0000-0001-6741-9349 the competitiveness of artisan associations. However, its use also raises challenges
https://orcid.org/0000-0002-7319-3443 related to authenticity, cultural appropriation, copyright, algorithmic bias, the digital
https://orcid.org/0000-0003-2093-5906 divide, and the possible displacement of human creative value. This article aims to
design a technology-based proposal using generative artificial intelligence to strengthen
FORMATO DE CITA APA. artisan design and the digital commercialization of handicraft products, considering

criteria of co-creation, cultural preservation, human control, and responsible technology
Veintimilla, J., Veintimilla, M., Gallegos, D. & use. The methodology was qualitative, documentary, descriptive, and propositional,
Trujillo, X. (2026). Disefio de una propuesta based on a narrative review of academic literature and technical documents related to
tecnolégica basada en inteligencia artificial generative artificial intelligence, Al-assisted design, human-Al co-creation, cultural
generativa para el fortalecimiento del disefio heritage, traditional crafts, and digital marketing. As a result, the article proposes a
artesanal. Revista  G-ner@ndo, V°7 (N°1).  geven-phase implementation route: participatory diagnosis, cultural and visual
Pl Enieis = Enietal documentation, training in generative Al, artisan co-design laboratory, artisan and
cultural validation, Al-assisted digital commercialization, and impact evaluation. It is
concluded that generative Al can become a support tool for artisan innovation as long
as it is implemented with community participation, transparency, cultural protection, and
human validation.

Keywords: generative artificial intelligence; artisan design; technology proposal; co-
creation; cultural heritage; digital commercialization.
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Introduccién

La artesania constituye una expresion productiva, cultural y simbdlica que integra
conocimientos técnicos, creatividad manual, identidad territorial y transmision
intergeneracional de saberes. A diferencia de los productos industriales estandarizados, los
objetos artesanales poseen un valor que no se limita a su funcién utilitaria, sino que
incorpora elementos historicos, estéticos, comunitarios y patrimoniales. En ellos convergen
materiales, técnicas, formas, colores, simbolos y narrativas que reflejan la memoria cultural

de los grupos que los producen.

En la actualidad, los ecosistemas artesanales tradicionales enfrentan desafios
derivados de la transformacion digital, la competencia global, los cambios en los habitos de
consumo Y la creciente importancia de los canales digitales de comercializacién. Muchos
artesanos cuentan con saberes técnicos consolidados, pero presentan limitaciones para
innovar en sus disefios, diversificar propuestas visuales, crear catalogos digitales, generar

contenidos promocionales y posicionar sus productos en mercados mas amplios.

Esta problematica se relaciona con el proyecto FCI “Implementaciéon de
herramientas de inteligencia artificial para la innovacion en el disefio y la comercializacion
digital de productos artesanales de la Asociacion Interprovincial de Artesanos del Canton
Guayaquil”, cuyo propdsito es evaluar el impacto del uso de herramientas de inteligencia
artificial en la innovacién y comercializacién de productos artesanales. El proyecto plantea
gue la integracion de la IA puede mejorar la generacion de nuevos disefios artesanales y

optimizar las estrategias de marketing digital de la asociaciéon (Gallegos-Zurita et al., 2026).

La inteligencia artificial generativa emerge como una tecnologia con potencial para
apoyar procesos de disefio, ideacion, prototipado visual, generacién de patrones,

exploracién de estilos, creacidn de narrativas comerciales y fortalecimiento de la presencia
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digital de productos artesanales. Puede entenderse como un conjunto de técnicas
computacionales capaces de producir contenido nuevo, como texto, imagenes, audio o
disefios, a partir de patrones aprendidos en datos de entrenamiento (Feuerriegel et al.,
2024). Esta capacidad ha permitido el desarrollo de herramientas de generacion texto-
imagen y modelos de difusién que facilitan la creacién visual a partir de instrucciones

textuales, bocetos o referencias visuales (Ramesh et al., 2021; Rombach et al., 2022).

El desarrollo reciente de la IA generativa también ha abierto debates sobre su
impacto en los procesos creativos. Epstein et al. (2023) sefialan que estas herramientas
pueden modificar la manera en que los creadores formulan ideas, producen medios visuales
y negocian aspectos de autoria, propiedad y valor cultural. En el campo artesanal, esta
discusion resulta especialmente relevante porque el producto no solo expresa una forma
estética, sino también un proceso manual, un conocimiento acumulado y una relacion con

la identidad comunitaria.

A diferencia de enfoques tecnoldgicos centrados Unicamente en la automatizacion
productiva, la 1A generativa puede actuar como una herramienta de apoyo creativo capaz
de producir variaciones visuales, sugerir combinaciones de color, reinterpretar motivos
tradicionales y facilitar la experimentacion con nuevas propuestas de disefio. En el &mbito
artesanal, esto resulta relevante porque permite explorar innovaciones visuales sin eliminar

necesariamente el componente manual y cultural que caracteriza al producto artesanal.

Por ello, el presente articulo tiene como objetivo disefiar una propuesta tecnolégica
basada en inteligencia artificial generativa para fortalecer los procesos de disefio artesanal,
innovacion visual y comercializacion digital de productos artesanales, considerando
criterios de co-creacion, preservacion cultural, control humano y uso responsable de la

tecnologia.
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ESTADO DEL ARTE
Inteligencia artificial generativa y procesos creativos

La IA generativa agrupa técnicas y modelos capaces de producir contenido nuevo a
partir de datos de entrenamiento. En el campo visual, los avances de las redes generativas
adversariales, los sistemas de traduccion imagen a imagen y los modelos de difusién han
ampliado las posibilidades de generar imagenes, patrones, bocetos y prototipos visuales

(Goodfellow et al., 2014; Isola et al., 2017; Ramesh et al., 2021; Rombach et al., 2022).

Desde la perspectiva del disefio, estas tecnologias pueden apoyar la fase de
ideacioén al producir alternativas visuales en poco tiempo, facilitar la exploraciéon de estilos
y permitir iteraciones sucesivas a partir de instrucciones textuales o referencias. Sin
embargo, su utilidad no depende Unicamente de la capacidad de generar imagenes, sino
del modo en que el usuario selecciona, adapta, evalla y contextualiza los resultados. Por
ello, en sectores creativos y culturales, la IA generativa debe comprenderse como una

herramienta de apoyo y no como reemplazo del criterio humano.
IA aplicada al disefio artesanal y generacion de patrones

La literatura reciente muestra ejemplos de aplicacion de IA en contextos artesanales
y culturales. Raviprakash et al. (2019) emplearon técnicas de |IA para generar disefios
contemporaneos aplicados a artesanias indias como lkat y Block Print, con el propésito de
mejorar el atractivo comercial de productos tradicionales y contribuir al fortalecimiento
economico de comunidades artesanas. Shawon et al. (2020) utilizaron una red generativa
adversarial condicional para generar nuevos motivos Jamdani a partir de patrones
tradicionales de Bangladesh, mostrando el potencial de los modelos generativos para

preservar y ampliar repertorios visuales asociados a una técnica artesanal especifica.
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Asimismo, Wang et al. (2023) propusieron un método de disefio creativo de patrones
de cesteria basado en inteligencia artificial para apoyar la sostenibilidad de una cultura
artesanal tradicional. Yu et al. (2025) desarrollaron un enfoque de generacion de patrones
de bordado Miao basado en modelos de difusion y LORA, integrando retroalimentacién de
artesanos y criterios de preservacion cultural. Wang et al. (2025) presentaron HarmonyCut,
una herramienta de IA generativa para apoyar el disefio de paper-cutting chino mediante la

armonizacion entre forma visual y connotacion cultural.

Estos antecedentes permiten sostener que la IA generativa puede apoyar la
creacion de variaciones visuales a partir de repertorios tradicionales. No obstante, también
evidencian que el disefio artesanal no puede reducirse a la produccién automatica de
iméagenes. La generacion debe estar acompafiada de seleccion de datos culturalmente

pertinentes, revision artesanal, control humano y validacion de significado.
Co-creacion humano-IA en practicas artesanales

La co-creaciéon humano-IA se refiere a procesos en los que sistemas inteligentes
participan en actividades creativas bajo direccion, evaluacién y control humano. En este
enfoque, la IA no se concibe como autora autbnoma, sino como colaboradora o mediadora

en fases de ideacion, exploracién, comparacion y refinamiento.

Li et al. (2025) desarrollaron LacAlDes, una herramienta de apoyo creativo basada
en IA generativa para revitalizar la laca tradicional china mediante circuitos interactivos.
Aunque corresponde a literatura emergente, el estudio resulta pertinente porque muestra
una articulacién entre oficio tradicional, interaccion digital y asistencia generativa. Por su
parte, Liu et al. (2024) revisaron el concepto de hybrid craft y sostienen que la innovacion
de oficios tradicionales requiere combinar tecnologias digitales con procesos de fabricacion,

aprendizaje situado, participacion del creador y continuidad cultural. Rezwanay Ford (2025)
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proponen un marco de comunicacion humano-IA para sistemas co-creativos, destacando
la importancia de la retroalimentacién, el contexto, la transparencia y la comunicacién

efectiva entre usuario y sistema.

En el contexto artesanal, estos aportes sugieren que la IA generativa debe
incorporarse como herramienta de acompafamiento creativo. El artesano debe conservar
la decision principal sobre motivos, materiales, técnicas, limites culturales, viabilidad

productiva y pertinencia comercial de las propuestas generadas.
Preservacioén cultural, identidad y patrimonio

Los productos artesanales no son uUnicamente objetos decorativos o comerciales;
también expresan memoria, identidad, técnica y pertenencia comunitaria. Por ello, la
incorporacion de IA en procesos artesanales debe considerar la relacion entre innovacion
y preservacion cultural. Ding et al. (2025) destacan que la preservacion de artesanias
tradicionales como patrimonio cultural intangible requiere articular transmision,

documentacion, innovacion y participacidon comunitaria.

En esa misma linea, Liu et al. (2023) muestran que los procesos de fabricaciéon
digital pueden contribuir a la herencia y revitalizacién del patrimonio cultural intangible
cuando se articulan con practicas de aprendizaje, experimentacién y continuidad del oficio.
Este enfoque resulta Util para el presente articulo porque permite comprender la tecnologia

como mediadora del aprendizaje artesanal, no como sustituto de la practica cultural.

La UNESCO (2021) plantea que el desarrollo y uso de sistemas de IA debe respetar
derechos humanos, diversidad cultural, equidad, transparencia y responsabilidad. En el
ambito artesanal, estos principios implican que los motivos, simbolos y técnicas
tradicionales deben ser documentados y utilizados con consentimiento, atribucién y criterios

de proteccion cultural. La IA puede contribuir a crear repositorios visuales y apoyar procesos
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de revitalizacion, pero también puede generar apropiacién cultural si los datos se usan sin

autorizacion o si los resultados descontextualizan elementos simbdlicos.
Comercializacion digital de productos artesanales

El fortalecimiento del disefio artesanal se relaciona directamente con la
comercializacion. En mercados digitales, la presentacién visual del producto, la
diferenciacion estética, el relato cultural y la capacidad de generar contenido promocional
son factores importantes para mejorar la visibilidad de los artesanos. Dwivedi et al. (2021)
destacan que los medios sociales permiten construir relaciones con consumidores, ampliar

el posicionamiento de productos y generar valor comercial.

En productos culturales y creativos, Li et al. (2024) estudiaron la satisfaccion de
consumidores frente a productos culturales de museo disefiados con apoyo de IA. Sus
hallazgos son relevantes para la artesania porque muestran que la aceptaciéon del usuario
depende de factores como utilidad percibida, expresion cultural, estética y experiencia de
consumo. Desde esta perspectiva, la IA generativa podria apoyar catalogos digitales,
descripciones de producto, publicaciones en redes sociales, narrativas de marca,

propuestas de empaque y recursos visuales complementarios.
Riesgos éticos, culturales y tecnol6gicos

Los beneficios potenciales de la IA generativa deben analizarse junto con sus
riesgos. En el caso de la artesania, los principales desafios se relacionan con pérdida de
autenticidad, apropiacion cultural, homogeneizacion estética, dependencia tecnoldgica,

derechos de autor, brecha digital y posible invisibilizacion del aporte creativo humano.

Estos riesgos se vinculan con debates mas amplios sobre modelos fundacionales y
sistemas generativos. Bender et al. (2021) cuestionan la opacidad, los datos de

entrenamiento y los impactos sociales de modelos de gran escala. Bommasani et al. (2021)
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advierten que los modelos fundacionales ofrecen oportunidades de adaptacién en multiples
campos, pero también trasladan sesgos y fallas a aplicaciones posteriores. Weidinger et al.
(2022) desarrollan una taxonomia de riesgos asociados a modelos de lenguaje, incluyendo
discriminacién, dafios informativos, usos maliciosos, riesgos de interaccion humano-

computadora y efectos de automatizacion.

Adicionalmente, Doshi y Hauser (2024) evidencian que la IA generativa puede
mejorar la creatividad individual en ciertas tareas, pero reducir la diversidad colectiva
cuando varias personas se apoyan en sugerencias algoritmicas similares. Esta advertencia
es importante para la artesania: si multiples productores utilizan las mismas plataformas,
estilos y prompts, los productos podrian volverse visualmente homogéneos y perder

singularidad cultural.
Métodos y Materiales

El presente estudio se desarroll6 bajo un enfoque -cualitativo, documental,
descriptivo y propositivo. Se adoptd este disefio debido a que el propésito del articulo no
fue comprobar experimentalmente el impacto de una herramienta tecnoldgica especifica,
sino fundamentar y disefiar una propuesta de aplicacién de inteligencia artificial generativa

orientada al fortalecimiento del disefio artesanal.

La investigacion documental se organizé como una revisidn narrativa de literatura
académica y técnica. Este tipo de revision resulta pertinente cuando el objetivo es integrar
antecedentes conceptuales, identificar tendencias de investigacion y construir una
propuesta aplicada, sin pretender agotar todas las publicaciones disponibles ni aplicar un

protocolo de revisidn sistemética.
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La busqueda y seleccion de fuentes se orientd por la pertinencia temética, la
trazabilidad académica y la actualidad de los estudios. Se consideraron articulos cientificos,
proceedings académicos, documentos técnicos, preprints especializados y fuentes
institucionales relacionadas con inteligencia artificial generativa, disefio asistido por IA, co-
creacion humano-lA, preservacion del patrimonio cultural, artesania tradicional y
comercializacion digital. Se priorizaron publicaciones con DOI, indexacion, disponibilidad
en repositorios cientificos reconocidos o relacion directa con aplicaciones de IA en

contextos creativos y culturales.

Los criterios de inclusion fueron: relacion directa con inteligencia artificial o IA
generativa aplicada al disefio; vinculacién con artesania, patrimonio cultural, productos
creativos o procesos de disefio culturalmente situados; aporte conceptual o metodoldgico
para la construccion de una propuesta tecnoldgica; y actualidad de la publicacién, con
énfasis en estudios recientes sobre modelos generativos, sistemas de co-creacion vy
herramientas digitales para procesos creativos. Se excluyeron fuentes sin identificacion
bibliogréafica suficiente, textos de divulgacion sin soporte académico y documentos que no

aportaban al objetivo del articulo.

También se incorporaron algunas fuentes emergentes en formato de preprint
cuando abordaban de manera especifica aplicaciones recientes de IA generativa en oficios
tradicionales. En estos casos, su uso se limitd a la contextualizacion de tendencias
tecnolégicas y no a la formulacion de conclusiones definitivas. De igual manera, el
documento institucional del proyecto FCI se utiliz6 Unicamente para contextualizar la

problematica local y no como evidencia empirica de resultados.

El andlisis de la informacién se organizé en torno a cinco ejes: aplicaciones de la 1A

generativa en la creacion de disefios y patrones; co-creaciéon humano-lA en procesos
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artesanales; preservacion de identidad cultural y patrimonio; apoyo a la comercializacion
digital; y riesgos éticos, culturales y tecnolégicos asociados al uso de IA en contextos

artesanales.

A partir de esta revision documental, se disefidé una propuesta tecnoldgica
estructurada en fases de aplicacion para asociaciones artesanales. La propuesta incluye
diagnéstico participativo, documentacion cultural y visual de productos, capacitacion basica
en |A generativa, laboratorio de co-disefio artesanal asistido por IA, validacién artesanal y
cultural de los disefios, comercializacién digital asistida por IA y evaluacion de impacto. Esta
estructura busca integrar la inteligencia artificial como herramienta de apoyo creativo y
comercial, manteniendo el control humano, la identidad cultural y la participacion activa de

los artesanos.

El alcance del estudio es conceptual y propositivo. Por tanto, la propuesta no
presenta resultados experimentales de implementacién ni mediciones de impacto ya
realizadas, sino una ruta fundamentada en literatura académica y en necesidades
identificadas para el contexto artesanal local. Su validacion empirica se plantea como una
linea futura de investigacion mediante talleres, medicion de indicadores y evaluacion de

percepcion de artesanos y consumidores.



/7 n,

i -ner@ndo

5 j REVISTA MULTIDISCIPLINAR G-NER@NDO ISNN: 2806-5905
Analisis de resultados

Tabla 1. Ejes de andlisis documental para la construccién de la propuesta

Eje de analisis Propésito dentro del articulo

IA generativa y disefio Identificar usos de modelos generativos para ideacion, patrones,
prototipado visual y exploracion estética.

Co-creacion humano-IA Definir el rol de la IA como apoyo creativo bajo control humano y no
como sustituto del artesano.

Patrimonio e identidad cultural Establecer criterios para documentar, proteger y reinterpretar
repertorios visuales tradicionales.

Comercializacion digital Relacionar la generacion de contenidos con catalogos, redes sociales,
narrativa de producto y promocion.

Riesgos y uso responsable Reconocer amenazas de apropiacion cultural, homogeneizacion

estética, sesgos, autoria y brecha digital.
Fuente: elaboracion propia.

DIAGNOSTICO CONCEPTUAL DEL PROBLEMA

El sector artesanal combina saberes tradicionales con necesidades
contemporaneas de innovacion, visibilidad y sostenibilidad economica. En el caso de
asociaciones artesanales de Guayaquil, los productos pueden pertenecer a rubros como
ceramica, tejido, madera, cuero, joyeria y artesanias con materiales reciclados. Estos
rubros poseen potencial para incorporar procesos de disefio asistido por IA, pero requieren

una implementacion gradual y contextualizada.

El problema central no consiste Unicamente en la falta de tecnologia, sino en la
articulacion entre creatividad artesanal, identidad cultural y comercializacion digital. Un
artesano puede dominar una técnica manual, pero tener dificultades para generar nuevas
colecciones, fotografiar productos, redactar descripciones, crear publicaciones para redes
sociales o explorar variaciones de disefio que respondan a cambios del mercado sin perder

autenticidad.

Desde esta perspectiva, la propuesta tecnolégica debe responder a cuatro
necesidades: diversificacion del disefio artesanal, documentacion cultural de productos y

técnicas, fortalecimiento de capacidades digitales y mejora de la comunicacién comercial.
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La IA generativa puede aportar a estas dimensiones siempre que se utlice con

capacitacion, validacion artesanal y criterios éticos.

Tabla 2. Necesidades del sector artesanal y posibles aportes de la IA generativa.

Necesidad identificada Aporte potencial de la IA generativa

Innovacién visual Generacion de alternativas de patrones, combinaciones de color,
bocetos, propuestas de empaque y lineas de producto.

Documentacion cultural Organizacién de fotografias, relatos, motivos, técnicas y repertorios
visuales en repositorios de consulta.

Comercializacion digital Creacion de descripciones, publicaciones, catalogos, guiones para
videos cortos y narrativas de marca.

Capacitacion tecnolégica Uso guiado de herramientas sencillas para apoyar el proceso creativo
sin reemplazar el oficio.

Proteccion de identidad Validacion comunitaria de simbolos, motivos sensibles y limites de uso

comercial de elementos culturales.
Fuente: elaboracion propia.

DISENO DE LA PROPUESTA TECNOLOGICA

Objetivo de la propuesta

La propuesta tiene como objetivo integrar herramientas de inteligencia artificial
generativa en procesos de disefio artesanal y comercializacion digital, mediante una ruta
participativa que fortalezca la creatividad, documente la identidad cultural de los productos,

mejore la promocion digital y mantenga el control humano sobre las decisiones de disefio.

Principios de disefio de la propuesta

La propuesta se sustenta en seis principios: participacion artesanal, identidad
cultural, control humano, transparencia, capacitacion y proteccién de elementos culturales
sensibles. Estos principios buscan evitar una adopcion tecnoldgica improvisada o
dependiente de plataformas externas, y favorecen que la IA funcione como herramienta de

apoyo al oficio artesanal.
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Tabla 3. Principios de disefio para la propuesta tecnoldgica.

Principio Aplicacion en la propuesta

Participacion artesanal Los artesanos intervienen en el diagndstico, seleccién de referencias,
generacion de ideas y validacion de disefios.

Identidad cultural Las propuestas visuales parten de productos, simbolos, técnicas e
historias propias del contexto artesanal local.

Control humano La IA asiste el proceso creativo, pero la decision final corresponde al
artesano o a la comunidad.

Transparencia Se informa cuando una imagen, texto o propuesta fue generada o
apoyada por IA.

Capacitacion El uso de IA se acompana de formacién practica, ética y comercial.

Proteccion cultural Los motivos sensibles o de uso restringido no se incorporan a sistemas

abiertos sin autorizacion.
Fuente: elaboracion propia.

Componentes funcionales

La propuesta tecnolégica se organiza en componentes funcionales que pueden
implementarse de manera progresiva. No se plantea como una plataforma cerrada, sino
como un modelo de trabajo que integra herramientas disponibles de IA generativa,
repositorios visuales propios, sesiones de capacitacion y mecanismos de validacién

artesanal.

Tabla 4. Componentes funcionales de la propuesta tecnoldgica.

Componente Funcion principal

Repositorio visual y cultural Almacenar fotografias, motivos, materiales, técnicas, historias de
productos y criterios de uso cultural.

Herramientas de IA generativa Apoyar la exploracion de bocetos, patrones, combinaciones de color,

visual empaques y propuestas graficas.

Herramientas de IA generativa Apoyar descripciones de productos, publicaciones para redes,

textual narrativas de marca y guiones de contenido.

Laboratorio de co-disefio Facilitar talleres donde los artesanos generen, adapten y evaluen
propuestas con asistencia de IA.

Modulo de validacion Revisar viabilidad productiva, pertinencia cultural, autenticidad y
potencial comercial de los disefios.

Sistema de indicadores Medir creatividad, adopcién tecnolégica, publicaciones digitales,

interaccion en redes y aceptacion de disefos.
Fuente: elaboracion propia.

Fases de implementacién

La implementacién se propone en siete fases articuladas. Cada fase tiene un

proposito especifico y un producto esperado. La secuencia busca que la IA no sea
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documentacion, co-creacion y evaluacion.

Tabla 5. Fases de implementacién de la propuesta.

Fase Descripcion Producto esperado
1. Diagndstico Identificacién de productos, técnicas, Informe de necesidades y
participativo necesidades de disefo, capacidades oportunidades.

2. Documentacion
cultural y visual

3. Capacitacion en
IA generativa

4. Laboratorio de co-
disefio

5. Validacion
artesanal y cultural

6. Comercializacion
digital asistida

7. Evaluacion de
impacto

digitales y expectativas de los artesanos.
Registro fotografico y narrativo de
productos, patrones, materiales,
simbolos, historias y técnicas.

Talleres practicos sobre conceptos
basicos, prompts, evaluacion de
resultados y uso ético.

Sesiones de generacién, comparacion,
seleccion y adaptacion de propuestas
visuales con apoyo de IA.

Revision de viabilidad técnica, coherencia
cultural, autenticidad y pertinencia
comercial.

Creacion de catalogos, textos,
publicaciones, campanas visuales y
narrativas de producto.

Medicién antes y después de indicadores
de creatividad, adopcion tecnologica y
visibilidad comercial.

Repositorio visual y cultural inicial.
Artesanos capacitados en uso basico y
responsable.

Bocetos, patrones o propuestas de
producto.

Disefios aprobados o ajustados.

Materiales digitales para promocion.

Informe de resultados y
recomendaciones.

Fuente: elaboracion propia.

Validacién de disefios generados con apoyo de IA

Todo disefio generado o inspirado con IA debe ser revisado antes de convertirse en
producto. Esta validacién debe considerar tres dimensiones: artesanal, cultural y comercial.
La validacion artesanal responde a la pregunta: ¢el disefio puede producirse con las
técnicas, materiales y tiempo disponibles? La validacion cultural responde a la pregunta:
¢ el disefio respeta la identidad, simbolos, historia y sentido del producto? La validacion
comercial responde a la pregunta: ¢ el disefio puede ser atractivo para el mercado sin perder

su caracter artesanal?

Este proceso resulta necesario porque los modelos generativos pueden producir
resultados visualmente atractivos, pero culturalmente problematicos o técnicamente

inviables. Por ello, la validacién humana es indispensable para evitar apropiacién cultural,
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pérdida de autenticidad, uso indebido de motivos sensibles o adopcion acritica de estilos

dominantes.

Tabla 6. Criterios para validar disefos artesanales asistidos por IA.

Dimensién Pregunta orientadora Criterio de aceptacion
Artesanal ¢, Puede elaborarse con las técnicas y El disefio puede ser producido por los
materiales disponibles? artesanos sin alterar de forma negativa
su técnica.
Cultural ¢ Respeta simbolos, historias y limites de  El disefio conserva coherencia con la
uso del contexto local? identidad del producto y no utiliza
motivos sensibles sin autorizacion.
Comercial ¢, Puede comunicar valor y atraer El disefio mejora la presentacion del
consumidores? producto sin convertirlo en una pieza
genérica o enganosa.
Etica ¢ Se transparenta el uso de IAy se La IA se declara como apoyo, no como
reconoce el aporte artesanal? sustituto de autoria o trabajo artesanal.

Fuente: elaboracion propia.

Indicadores para evaluar la propuesta

La evaluacion de impacto debe realizarse antes y después de una intervencion
piloto. Para ello, se proponen indicadores relacionados con creatividad, viabilidad
productiva, identidad cultural, comercializacién digital y adopcion tecnoldgica. Estos
indicadores permitiran valorar si la IA generativa fortalece el disefio artesanal mas alla de

la simple produccion de resultados visuales aislados.

Tabla 7. Indicadores sugeridos para evaluar la implementacion.

Dimension Indicadores sugeridos

Creatividad y disefio Numero de propuestas generadas; variedad de patrones; numero de
disefios seleccionados por los artesanos.

Viabilidad productiva Porcentaje de disefos técnicamente producibles; compatibilidad con
materiales locales; tiempo de adaptacion.

Identidad cultural Nivel de aceptacion de los artesanos; revision de simbolos sensibles;
correspondencia con narrativas locales.

Comercializacion digital Numero de publicaciones, catalogos o descripciones creadas;
interaccion en redes; consultas de clientes.

Capacitacién y adopcion Asistencia a talleres; confianza percibida; frecuencia de uso de
herramientas de IA.

Transparencia y ética Registro de uso de IA; consentimiento sobre imagenes del repositorio;

criterios de proteccion cultural aplicados.
Fuente: elaboracion propia.
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Discusion

La propuesta tecnolégica disefiada permite articular tres dimensiones del
fortalecimiento artesanal: creatividad, identidad cultural y comercializacién digital. En el
nivel creativo, la 1A generativa puede ampliar las posibilidades de ideacion, facilitar el
prototipado visual y generar alternativas de patrones o empaques. En el nivel cultural,
puede apoyar la documentacion y organizacion de repertorios visuales, siempre que estos
se construyan con participacion de los artesanos. En el nivel comercial, puede contribuir a
mejorar catalogos, publicaciones, descripciones, campafas visuales y narrativas de

producto.

Sin embargo, la incorporacién de IA en procesos artesanales no debe plantearse
como automatizacion del oficio. El valor artesanal reside en la técnica manual, el
conocimiento situado, la historia del producto y la relacion del artesano con su comunidad.
Por ello, la IA debe funcionar como recurso de apoyo, exploracién y comunicacion, no como
mecanismo para sustituir la autoria humana o producir disefios desconectados de su

contexto cultural.

La literatura revisada respalda esta orientacion. Los estudios sobre generacion de
patrones muestran que los modelos generativos pueden producir variaciones visuales a
partir de repertorios tradicionales (Shawon et al., 2020; Wang et al., 2023; Yu et al., 2025).
Los estudios sobre disefio culturalmente situado advierten que la generacién visual debe
alinearse con significado, connotacion cultural y validacién artesanal (Wang et al., 2025). A
su vez, los trabajos sobre co-creacion humano-lA resaltan la importancia del control

humano, la retroalimentacion y la transparencia (Liu et al., 2024; Rezwana & Ford, 2025).

En el contexto de Guayaquil, la propuesta resulta pertinente porque responde a

necesidades concretas de asociaciones artesanales: innovacion visual, capacitacion digital,
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documentacion cultural y promocién en entornos digitales. No obstante, su aplicacion
requiere condiciones minimas de acceso a dispositivos, conectividad, acompafiamiento
técnico, claridad ética y mecanismos de proteccion cultural. Sin estos elementos, la
tecnologia podria aumentar la dependencia de plataformas externas o generar productos

visualmente homogéneos.

La principal limitacion del articulo es que la propuesta no ha sido validada
empiricamente. Por tanto, sus aportes deben entenderse como una base conceptual y
metodoldgica para futuras intervenciones. La validacién requerird talleres con artesanos,
comparacion de indicadores antes y después, andlisis de percepcion de consumidores y

revision de la sostenibilidad de las herramientas utilizadas.

Conclusiones

El disefio de una propuesta tecnoldgica basada en inteligencia artificial generativa
permite plantear una ruta viable para fortalecer el disefio artesanal, siempre que la
tecnologia sea incorporada como apoyo creativo y no como sustituto del oficio. La IA
generativa puede contribuir a la ideacion de patrones, exploracion de estilos,
documentacion cultural y creacién de contenidos digitales para comercializacién, pero su

valor depende del control humano y de la pertinencia cultural de los resultados.

La propuesta desarrollada se organiza en siete fases: diagnéstico participativo,
documentacioén cultural y visual, capacitacién en |A generativa, laboratorio de co-disefio
artesanal, validacion artesanal y cultural, comercializacion digital asistida por 1A y
evaluacion de impacto. Esta estructura busca evitar una adopcién tecnolégica improvisada

y favorecer una incorporacién gradual, formativa y contextualizada.
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El principal aporte del articulo es ofrecer un modelo de trabajo que conecta IA
generativa, disefio artesanal, patrimonio cultural y comercializacion digital. Este modelo
puede servir como base para proyectos de innovacion en asociaciones artesanales,
especialmente cuando existen necesidades de diversificacion visual, promocion digital y

fortalecimiento competitivo.

Finalmente, se concluye que la inteligencia artificial generativa puede convertirse en
una aliada estratégica para los ecosistemas artesanales tradicionales si se implementa
desde una perspectiva ética, participativa y culturalmente responsable. Para futuras
investigaciones, se recomienda aplicar la propuesta en talleres con artesanos, medir
indicadores antes y después de la intervencién, evaluar la percepcién de consumidores y

analizar el impacto comercial de los productos disefiados con apoyo de IA.
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