Revista Cientifica
-ner@ndoj Multidisciplinar

Rompiendo barreras en la ensefianza de las matematicas: como las aplicaciones y tecnologias pueden
mejorar el desempefio académico y la confianza del estudiante.
Breaking down barriers in mathematics teaching: how applications and technologies can improve

academic performance and student confidence.

Ing. Luis Roberto Solérzano Criollo; Ing. Cindy Johanna Choez Calderén; Ing. José Luis Castillo Gamez; Ing. Cinthya E.

APRENDIZAJE
Junio, V°4-N°1; 2023

v Recibido: 31/03/2023
v' Aceptado: 14/04/2023
v Publicado: 30/06/2023

INSTITUCION

M Universidad Técnica “Luis Vargas
Torres” de Esmeraldas

I Universidad Técnica “Luis Vargas
Torres” de Esmeraldas

i Universidad Técnica “Luis Vargas
Torres” de Esmeraldas

i Universidad Técnica “Luis Vargas
Torres” de Esmeraldas

PAIS

R Esmeraldas — Ecuador

R Esmeraldas — Ecuador

R Esmeraldas — Ecuador

R Esmeraldas — Ecuador

CORREO:
X< luis.solorzano.criollo@utelvt.edu.
ec

cindy.choez.calderon@utelvt.edu

jose.castillo.gamez@utelvt.edu.e

cinthya.castillo@educacion.gob.

I X' Kz X

| alejandro.macias@utelvt.edu.ec

ORCID:
https://orcid.org/0009-0006-7715-
6048
https://orcid.org/0000-0003-3968-
9397
https://orcid.org/0000-0001-7069-
0404
https://orcid.org/0000-0001-7069-
0404
https://orcid.org/0000-0003-2164-
3171

APA.

Solorzano, L. Choez, C. Castillo, J.
Castillo C. Macias, A. (2023).
Rompiendo barreras en |la
ensefianza de las matematicas:
como las aplicaciones Y
tecnologias pueden mejorar el
desempefio académico y la
confianza del estudiante. Revista
G-ner@ndo, V°4 (N°1). 888-911.

Castillo-Montes; Ing. Richard A. Macias-Lara
Resumen

En este articulo se ha explorado el impacto de la tecnologia y las aplicaciones méviles
en la ensefianza de las matematicas, y se ha presentado un resumen de sus principales
conclusiones y recomendaciones. También, se identifico que las aplicaciones como Geogebra,
Wolfram Alpha, Mathway, Khan Academy y IXL Math son las mas populares y recomendadas
para la ensefianza de mateméticas. Ademas, se ha encontrado que el uso de estas
herramientas tecnoldgicas puede romper barreras en el aprendizaje y motivar a los estudiantes
en el estudio de las matematicas. La metodologia utilizada en este estudio se bas6 en una
revision bibliografica de investigaciones recientes y articulos relacionados con el tema. En
consecuencia, se recomienda que los educadores de matematicas consideren el uso de estas
herramientas tecnolégicas para complementar su ensefianza tradicional, fomentando un
aprendizaje mas interactivo y personalizado para los educandos. Ademas, se destaca la
importancia de integrar estas aplicaciones de manera efectiva en el plan de estudios,
ofreciendo recursos y orientacion adecuada para su uso. En resumen, el uso de aplicaciones
y tecnologia en la ensefianza de las matematicas puede mejorar significativamente el proceso
de aprendizaje y motivacion de los estudiantes, permitiendo una mayor interaccion y
personalizacion en la ensefianza de esta materia.

Palabras claves: Tecnologia, ensefianza de matematicas, aplicaciones, estudiantes,
aprendizaje, recursos didacticos

Abstract

This popular article has explored the impact of technology and mobile
applications on mathematics teaching, and has presented a summary of its main
conclusions and recommendations. Mobile apps such as Geogebra, Wolfram Alpha,
Mathway, Khan Academy and IXL Math have been identified as the most popular and
recommended for teaching mathematics. In addition, it has been found that the use of
these technological tools can break down barriers in learning and motivate students
in the study of mathematics. The methodology used in this study was based on a
literature review of recent research and articles related to the topic. Consequently, it
is recommended that mathematics educators consider using these technological tools
to complement their traditional teaching, encouraging more interactive and
personalized learning for students. In addition, the importance of integrating these
applications effectively into the curriculum, offering resources and appropriate
guidance for their use, is highlighted. In summary, the use of applications and
technology in the teaching of mathematics can significantly improve the learning
process and motivation of students, allowing greater interaction and personalization
in the teaching of this subject.

Keywords: Technology, mathematics teaching, applications, students, learning,
teaching resources.
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Introduccion
La enseflanza de las matematicas es un tema importante en el ambito educativo
debido a las dificultades que los estudiantes enfrentan al aprender esta materia. Segun
Ruiz (2020), las matematicas son una asignatura compleja para muchos estudiantes
debido a su abstraccion y la falta de comprension de su aplicacidon practica en la vida
cotidiana. Por lo tanto, es crucial encontrar nuevas estrategias para motivar a los

estudiantes y hacer que se interesen por las matematicas.

Desde hace afios, la tecnologia ha sido una herramienta fundamental para facilitar
la ensefianza y el aprendizaje de las mateméticas. Segun Salcines-Talledo y Gonzalez-
Fernandez (2020), la utilizacion de dispositivos méviles en el aula es una realidad en
constante evolucion. Ademas, la tecnologia movil ofrece la posibilidad de utilizar
aplicaciones y herramientas innovadoras que ayudan a los estudiantes a superar las

barreras que se presentan en el aprendizaje de las matematicas.

Este articulo tiene como objetivo analizar la importancia de utilizar aplicaciones
moviles y tecnologias innovadoras en la ensefianza de las mateméticas para motivar a
los estudiantes a alcanzar sus metas académicas. En el primer parrafo de su articulo,
Ruiz (2020) destaca la necesidad de encontrar nuevas estrategias para ensefar
matematicas y menciona que existen diversas maneras de hacer frente a estas
dificultades, como a través de las aplicaciones moviles. Por esta razon, en este articulo
se abordaran algunas de las aplicaciones moviles y tecnologias innovadoras que se
estan utilizando en la ensefianza de las matematicas y como estan contribuyendo a

motivar a los estudiantes.
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En la primera parte del articulo, se presentaran algunos antecedentes historicos
sobre la ensefianza de las matematicas y como ha evolucionado con la introduccion de
la tecnologia. Asimismo, se discutiran las barreras que existen en la ensefianza de las
matematicas y como las aplicaciones moviles y tecnologias innovadoras pueden ayudar

a superarlas.

Posteriormente, se presentaran algunos ejemplos de aplicaciones moviles y
tecnologias innovadoras que se estan utilizando en la ensefianza de las matematicas, y
como estan contribuyendo a motivar a los estudiantes. Segun Ruiz (2020), las
aplicaciones moviles para la ensefianza de las matematicas son una alternativa

innovadora y cada vez son mas utilizadas por docentes y estudiantes.

Ademas, se discutiran los beneficios que se pueden obtener al utilizar estas
herramientas, como la mejora del rendimiento académico y la mayor participacion de los
estudiantes. De acuerdo con Salcines-Talledo y Gonzélez-Fernandez (2020), la
utilizacién de aplicaciones moviles en la educacion superior ha mejorado el aprendizaje
y la motivacién de los estudiantes, y ha aumentado la interaccion entre ellos y sus
profesores. Es importante destacar que estas herramientas no reemplazan la ensefianza
tradicional, sino que pueden ser utilizadas como complemento para enriquecer y mejorar

el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas.

En este contexto, el presente articulo explorara el uso de aplicaciones moviles y
tecnologias innovadoras en la ensefianza de matematicas y su impacto en la mejora del
aprendizaje y rendimiento de los estudiantes, asi como en el desarrollo de habilidades

matematicas clave. También, se analizaran algunos ejemplos de aplicaciones moviles y
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tecnologias innovadoras que se utilizan actualmente en la ensefianza de matematicas y
se discutiran sus ventajas y desventajas. Ademas, se abordaran algunas
consideraciones importantes a tener en cuenta al usar estas herramientas, como la
inclusion de todos los estudiantes y la integracion adecuada con el curriculo de
matematicas. En Ultima instancia, se espera que este articulo brinde una perspectiva
valiosa sobre el uso de tecnologias innovadoras en la enseflanza de matematicas y su

potencial para mejorar el aprendizaje y rendimiento de los estudiantes.

Los avances tecnologicos han sido de gran ayuda para la educacion en general,
y especificamente para la ensefianza de matematicas. En la actualidad, existen multiples
herramientas y aplicaciones méviles que pueden utilizarse para mejorar el aprendizaje
de esta materia. Por ejemplo, la investigacion de Feliciano et al. (2021) muestra como el
uso de la tecnologia puede fomentar la colaboracién y la participacion activa de los
estudiantes en el proceso de ensefianza. Los autores sefialan que el uso de aplicaciones
moviles en la enseflanza de matematicas ayuda a los estudiantes a tener una mejor
comprensién de los conceptos matematicos, ya que les brinda la oportunidad de
interactuar con los mismos de manera mas practica. Ademas, segun la investigacién de
Rodriguez-Cubillo et al. (2021) el uso de aplicaciones méviles también puede ayudar a
los estudiantes a desarrollar habilidades para resolver problemas y a mejorar su

rendimiento académico.

Por otra parte, la gamificacion es una técnica que se ha utilizado para fomentar el
aprendizaje de matematicas. En si, la gamificacion implica la incorporacion de elementos
de juego en el proceso de ensefianza, lo que lo hace mas atractivo y motivador para los

estudiantes. Segun la investigacion de Guzman et al., (2020) la gamificacion en la
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enseflanza de matematicas puede mejorar el interés y la participacion de los estudiantes
en el proceso de aprendizaje, o que a su vez puede mejorar su rendimiento académico.
Ademas, segun las investigaciones de (Demartinit et al., 2022; Kanobel et al., 2022;
Zabala-Vargas et al., 2020), la gamificacion puede ayudar a los estudiantes a desarrollar
habilidades para resolver problemas de manera creativa y a mejorar su capacidad de

colaboracion.

En la misma linea, la inteligencia artificial es otra tecnologia que puede ser
utilizada en la enseflanza de matematicas. La inteligencia artificial se refiere a la
capacidad de las maquinas para realizar tareas que normalmente requieren inteligencia
humana, como el aprendizaje y la resolucién de problemas. Segun la investigacién de
Ke et al. (2020), la inteligencia artificial puede ser utilizada en la ensefianza de
matematicas para proporcionar a los estudiantes una retroalimentacion instantanea y
personalizada, lo que puede ayudarlos a mejorar su rendimiento académico. Ademas, la
investigacion de Sosnovsky et al. (2019) muestra que la inteligencia artificial puede ser
utilizada para personalizar el aprendizaje de los estudiantes y adaptarse a sus

necesidades individuales.

Otra tecnologia que se ha utilizado en la ensefianza de matematicas es la realidad
virtual. Esta, es una tecnologia que permite a los usuarios interactuar con un entorno
generado por computadora de manera inmersiva. Segun la investigacion de Fan et al.
(2019), la realidad virtual puede ser utilizada en la ensefianza de matematicas para
proporcionar a los estudiantes una experiencia de aprendizaje mas interactiva y practica.

La investigacion muestra que el uso de la realidad virtual en la ensefianza de
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matematicas puede mejorar la comprension de los conceptos matematicos y la

motivacion de los estudiantes para aprender.

Por dltimo, la ensefianza en linea también ha sido una tecnologia utilizada en la
ensefianza de matematicas. Esta implica el uso de la tecnologia para impartir clases y
asignar tareas a los estudiantes. Segun la investigacion de (Cortés et al.2020; Gonzalez-
Hernadndez, 2019) el aprendizaje en linea es una herramienta efectiva para ensefar
matematicas. Los autores sefialan que los estudiantes aprenden mejor cuando tienen la
oportunidad de interactuar con los profesores y con otros estudiantes en linea. Ademas,
la ensefianza en linea permite la personalizacion del aprendizaje, lo que significa que los
estudiantes pueden trabajar a su propio ritmo y nivel de habilidad. Sin embargo, también
es importante tener en cuenta que la ensefianza en linea puede ser menos efectiva para
los estudiantes que necesitan mas apoyo individualizado. En general, la tecnologia se
ha convertido en una parte integral de la ensefianza de mateméaticas y ha tenido un
impacto significativo en como se ensefia y aprende esta materia. En este articulo, se
explorara el uso de aplicaciones moviles y tecnologias innovadoras en la ensefianza de

matematicas y su impacto en la mejora del aprendizaje de los estudiantes.
Las barreras en la ensefianza de las matematicas

La ensefianza de las matematicas enfrenta multiples barreras que pueden afectar
el aprendizaje de los estudiantes. Una de las principales barreras es la falta de recursos
y herramientas adecuadas para facilitar el aprendizaje. Sin embargo, el uso de
tecnologias innovadoras como la robdtica educativa, la realidad aumentada y

aplicaciones moviles como juegos digitales y herramientas m-learning puede ayudar a



/7 n,
i ~ner@ndo
50 j REVISTA MULTIDISCIPLINAR G-NER@NDO ISNN: 2806-5905

superar esta barrera al proporcionar herramientas visuales e interactivas que facilitan la
comprension (Castro et al., 2022; Kanobel et al., 2022; Berumen et al., 2021; Herrera,
2021) Ademas, el uso de software educativo como GeoGebra y plataformas en linea
como Moodle también puede mejorar el aprendizaje de las matematicas al proporcionar

recursos y actividades interactivas (Leal et al., 2021; Cortés et al., 2020).

Otra barrera importante es la falta de motivacion y el desinterés por parte de los
estudiantes. Asi mismo, la gamificacién y el uso de juegos digitales pueden ayudar a
aumentar la motivacién y el interés de los estudiantes al hacer que el aprendizaje sea
mas divertido y atractivo (Kanobel et al., 2022). Ademas, el aprendizaje basado en juegos
también puede ser una estrategia efectiva para mejorar el rendimiento académico en

matematicas (Aguilar-Salinas et al., 2022).

Prosiguiendo con el tema, la falta de capacitacion y preparaciéon de los docentes
también puede ser una barrera en la ensefianza de las matematicas. A esto se agrega,
gue los docentes pueden no estar familiarizados con las Ultimas tecnologias y
metodologias para ensefiar matematicas, lo que puede afectar negativamente la calidad
de la ensefianza (Castro et al., 2022). Cabe sefalar, que la capacitacion y el desarrollo
profesional continuo son esenciales para asegurar que los docentes estén equipados
con las habilidades y conocimientos necesarios para ensefiar matematicas de manera

efectiva.

Finalmente, la falta de apoyo y orientacion por parte de padres y tutores también
puede ser una barrera en la enseflanza de las matematicas. Asi mismo, los padres y

tutores juegan un papel importante en el apoyo al aprendizaje de sus hijos, pero pueden
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no tener el conocimiento o las habilidades necesarias para ayudarlos con sus tareas y
estudios. Por ende, es importante involucrar a los padres y tutores en el proceso
educativo y proporcionarles recursos y orientacion para ayudarlos a apoyar el

aprendizaje de sus hijos.
Ejemplo de aplicaciones moviles y tecnologias innovadoras

A continuacion, se presentan algunos ejemplos de estas aplicaciones y

tecnologias que han tenido un impacto positivo en diferentes &mbitos.

Una de las tecnologias innovadoras que se esta utilizando para romper barreras
en la ensefianza de las matematicas es la robotica educativa. Un estudio realizado por
Castro et al. (2022) analiz6 la efectividad de una unidad de roboética educativa en un
ambiente simulado para la comprension de conceptos basicos de robotica en profesores
de educacion béasica en formacién. Los resultados mostraron que los participantes
lograron comprender los conceptos basicos de robdtica y disefiar actividades que
promueven la resolucion de problemas matematicos. Por consiguiente, este estudio
demuestra como la roboética educativa puede ser una herramienta efectiva para mejorar
el aprendizaje de las mateméticas al proporcionar una forma visual e interactiva de
comprender conceptos abstractos. Ademas, el uso de tecnologias innovadoras como la
robética educativa puede aumentar la motivacion y el interés de los estudiantes al hacer

gue el aprendizaje sea mas atractivo y emocionante.

Otra tecnologia innovadora que se esta utilizando para mejorar el aprendizaje de
las matematicas es la realidad aumentada. En el estudio de Berumen et al. (2021)

realizaron un estudio de caso sobre el uso de la realidad aumentada como técnica
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didactica en la ensefianza de temas de calculo en la educacion superior. Los resultados
mostraron que la realidad aumentada puede ser una herramienta efectiva para mejorar
el aprendizaje de las matematicas al proporcionar una forma visual e interactiva de
comprender conceptos abstractos. Ademas de esto, el estudio demuestra como la
realidad aumentada puede ser utilizada para romper barreras en la ensefianza de las
matematicas al proporcionar una forma innovadora y atractiva de aprender. Afadase,
gue el uso de tecnologias innovadoras como la realidad aumentada puede aumentar la
motivacion y el interés de los estudiantes al hacer que el aprendizaje sea mas

emocionante y visualmente atractivo.

Las aplicaciones moviles también estan siendo utilizadas para mejorar el
aprendizaje de las mateméticas. Un ejemplo de esto es el uso de juegos digitales en las
clases de mateméticas. Kanobel et al. (2022) realizaron una revision sistematica de la
literatura sobre la inclusién de juegos digitales en propuestas de ensefianza del area de
Matemética. Los resultados mostraron que la gamificacion y el uso de juegos digitales
pueden ayudar a aumentar la motivacion y el interés de los estudiantes al hacer que el
aprendizaje sea mas divertido y atractivo. También, este estudio demuestra cémo los
juegos digitales pueden ser utilizados para romper barreras en la ensefianza de las
matematicas al proporcionar una forma ltdica y atractiva de aprender. Para concluir, el
uso de aplicaciones moéviles como juegos digitales puede aumentar la motivacion y el

interés de los estudiantes al hacer que el aprendizaje sea mas accesible y emocionante.

Asimismo, las herramientas m-learning también estan siendo utilizadas para
mejorar el aprendizaje de las matematicas. En la investigacion de Herrera (2021) realizo

un estudio sobre la implementacion de una herramienta m-learning para el aprendizaje
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de adicion de nameros enteros en tiempos de pandemia. Los resultados mostraron que
el uso de herramientas m-learning puede ser efectivo para mejorar el aprendizaje de las
matematicas al proporcionar una forma accesible e interactiva de aprender. Este estudio
demuestra cdmo las herramientas m-learning pueden ser utilizadas para romper barreras
en la ensefianza de las matematicas al proporcionar una forma flexible y accesible de
aprender. Por consiguiente, el uso de herramientas m-learning puede aumentar la
motivacion y el interés de los estudiantes al hacer que el aprendizaje sea mas accesible

y personalizado.

En la misma linea, de la ensefianza de matematicas, a continuacion se presenta
las aplicaciones mas populares y recomendadas en esta area: a) Geogebra, es una
aplicacion moévil muy popular para la ensefianza de matematicas que permite crear
graficos, diagramas y representaciones visuales interactivas de diversos conceptos
matematicos (Arnal-Palancian, 2022; Dematrtini et al., 2022; Vergara, 2022; Campos et
al., 2021; Flores et al., 2021; Leal et al., 2021; Aguilar-Salinas et al., 2021; Ruiz, 2020;
Salgado et al.,, 2020), ademas, ofrece una gran cantidad de recursos didacticos y
lecciones preestablecidas que los estudiantes pueden utilizar para repasar o profundizar
en los temas que estan estudiando (Garcia-Sanchez & Gomez-Aguilar, 2017; Morelli,
2014); b) Wolfram Alpha, por otro lado, es un motor de blsqueda computacional que
permite resolver ecuaciones y problemas complejos en tiempo real y ofrece una gran
cantidad de recursos didacticos y tutoriales en linea para ayudar a los estudiantes a
entender mejor los conceptos matematicos (Maldonado, 2022; Wolfram, 2021; Mufioz-
Suarez & Porras-Fernandez, 2018); c) Mathway, es otra aplicacion moévil muy util para

los estudiantes de matematicas, ya que les permite resolver ecuaciones y problemas
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complejos en tiempo real y cuenta con una gran cantidad de recursos didacticos y
lecciones preestablecidas que los estudiantes pueden utilizar para repasar o profundizar
en los temas que estan estudiando (Tendem, 2021; Wolfram, 2021; Gonzales, 2018); d)
La plataforma en linea Khan Academy, esta ofrece una amplia variedad de cursos y
tutoriales en linea sobre matematicas y otras materias, desde niveles basicos hasta
avanzados, ademas, cuenta con una gran cantidad de recursos didacticos, como
ejercicios y videos explicativos, que los estudiantes pueden utilizar para repasar o
profundizar en los temas que estan estudiando (Khan Academy, 2023; Morrinson &
DiSalvo, 2014; Antequera, 2013), y, e) IXL Math, es una aplicacion mévil muy util para
los estudiantes de matematicas, ya que les permite practicar y mejorar sus habilidades
en diversos temas, desde aritmética basica hasta algebra y geometria. Ademas, cuenta
con una gran cantidad de recursos didacticos y lecciones preestablecidas que los
estudiantes pueden utilizar para repasar o profundizar en los temas que estan estudiando

(IXL Learning, 2023).

Beneficios de la utilizacibn de aplicaciones moviles y tecnoldgicas

innovadoras

En la actualidad, las aplicaciones maviles y tecnolégicas innovadoras son cada
vez mas populares en el campo educativo debido a los beneficios que se pueden obtener
al utilizar estas herramientas, como la mejora del rendimiento académico y la mayor
participacion de los estudiantes (Aguilar-Salinas et al., 2020; Céceres, et al., 2020;
Bouciguez et al., 2021). En particular, se ha explorado el uso de herramientas m-learning
para la enseflanza de las matematicas en tiempos de pandemia, con resultados

prometedores.
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A propdsito, Herrera (2021) exploré cdmo se puede implementar una herramienta
m-learning para el aprendizaje de adicion de nUmeros enteros en tiempos de pandemia.
El autor encontré que la herramienta m-learning puede ser efectiva para la ensefianza
de las matematicas y puede ayudar a los estudiantes a comprender mejor los conceptos
matematicos. De manera similar, Aguilar-Salinas et al. (2021) encontraron que la
utilizacion de aplicaciones moviles para la ensefianza de las matematicas en educacion
secundaria puede mejorar significativamente el rendimiento académico de los
estudiantes. Ademas, la utilizacion de aplicaciones moviles y tecnolégicas innovadoras
también puede fomentar la colaboracion y la participacion de los estudiantes en el
proceso de aprendizaje (Fuentes-Lara et al., 2021). Segun Fuentes-Lara et al. (2021), la
incorporacion de aplicaciones moviles en el aula puede permitir a los estudiantes trabajar
en grupo y colaborar entre si para resolver problemas matematicos. Por ende, esta
colaboracion puede fomentar el trabajo en equipo y la comunicacion, habilidades

fundamentales en cualquier ambito laboral.

Otro beneficio de la utilizacion de aplicaciones moéviles y tecnoldgicas innovadoras
en la ensefianza de las matematicas es la posibilidad de personalizar el aprendizaje para
cada estudiante (Aguilar-Salinas et al., 2020). Algunas aplicaciones permiten adaptar el
nivel de dificultad a las habilidades y necesidades individuales de cada estudiante, lo que

puede aumentar su motivacién y compromiso con el aprendizaje.

Por ultimo, es importante destacar que la utilizacion de aplicaciones y tecnologicas
innovadoras en la ensefianza de las matematicas también puede ser una herramienta
atil para los profesores. Segun Fuentes-Lara et al. (2021), estas aplicaciones pueden

permitir a los profesores evaluar el progreso de sus estudiantes en tiempo real, lo que
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les da la oportunidad de ajustar su ensefianza en consecuencia y proporcionar
retroalimentacion inmediata a los estudiantes. Cabe indicar que, la utilizacion de
aplicaciones y tecnoldgicas innovadoras en la ensefianza de las matematicas puede
tener multiples beneficios, como la mejora del rendimiento académico, la mayor
participacion de los estudiantes, la colaboracion y la personalizacion del aprendizaje.
Ademas, estas herramientas también pueden ser Utiles para los profesores, ya que les
permiten evaluar el progreso de sus estudiantes en tiempo real y proporcionar
retroalimentacion inmediata. En tiempos de pandemia, estas herramientas pueden ser

especialmente valiosas para garantizar que los estudiantes continien aprendiendo.
Resultados

Para llevar a cabo la busqueda de informacion sobre las aplicaciones moviles y
tecnologias innovadoras para la ensefianza de las matematicas, se utilizé una cadena
de busqueda que incluyé los términos: "Ensefianza de mateméticas" OR "educacién
matematica" OR "aprendizaje de matematicas" OR "didactica de matematicas") AND
("aplicaciones moviles" OR "tecnologias innovadoras" OR "herramientas tecnoldgicas")
AND ("motivacion de los estudiantes" OR "interaccion estudiante-tecnologia" OR "mejora
del rendimiento académico” OR "acceso a la educacién" OR "rompiendo barreras"). Esta
basqueda se realiz6 en bases de datos como Redalyc, Scielo y otras que abarcan la
tematica de Matematicas y Computacion. También, se establecieron ciertos filtros para
limitar la busqueda a publicaciones en espafiol, con fechas comprendidas entre los afios
2019 y 2023 y se priorizaron los articulos que contienen resimenes con la estructura
correcta y que se relacionan estrechamente con el tema principal. Una vez recolectados

los resultados, se realizd una revision preliminar de los resumenes, con el objetivo de
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excluir aquellos que no se ajustaban a los criterios establecidos. Luego se procedi6 a la
revision completa de los articulos seleccionados para determinar si cumplian con los
objetivos del presente articulo. Ademas, se aplicé un proceso de seleccion riguroso, en
el que se incluyeron aquellos estudios que brindan informacion relevante sobre las
aplicaciones méviles y tecnologias innovadoras para la ensefianza de las matematicas,
asi como aquellos que proponen nuevas ideas o enfoques innovadores en este ambito.
En definitiva, se escogieron aquellos articulos que mas se ajustan a los objetivos
planteados en el presente articulo y que ofrecen una contribucion significativa al tema de

investigacion.
Conclusiones

El uso de tecnologias innovadoras en la ensefianza de matematicas es una
herramienta educativa importante que puede mejorar el aprendizaje y el rendimiento
académico de los estudiantes. En particular, las aplicaciones moviles proporcionan un
entorno interactivo y ladico que aumenta la participacion de los estudiantes y les ayuda
a desarrollar habilidades matematicas. Ademas, los resultados de los estudios revisados
indican que estas herramientas permiten a los estudiantes comprender mejor conceptos

matematicos complejos y aumentan su motivacion hacia la materia.

La implementacion de tecnologias innovadoras en la ensefianza de mateméticas
es una oportunidad para enriquecer la educacion y mejorar la comprension de los
conceptos matematicos. En este sentido, las aplicaciones mdéviles proporcionan una
experiencia de aprendizaje accesible e interactiva que puede ayudar a los estudiantes a

comprender mejor los conceptos y aplicarlos a situaciones reales. Ademas, el uso de
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estas herramientas aumenta la participacion y motivacion de los estudiantes en el

proceso de aprendizaje.

El impacto positivo del uso de aplicaciones moviles en la ensefianza de
matematicas es evidente a partir de los estudios revisados. Las aplicaciones no solo
mejoran el rendimiento académico de los estudiantes, sino que también ayudan a
desarrollar habilidades matematicas criticas. Al proporcionar un entorno interactivo y
lidico, estas herramientas hacen que el aprendizaje sea mas atractivo para los

estudiantes y les ayudan a comprender mejor los conceptos matematicos.

La integracion de tecnologias innovadoras en la ensefianza de matematicas es
una herramienta educativa importante que puede enriquecer el proceso de aprendizaje
y mejorar el rendimiento académico de los estudiantes. Las aplicaciones moviles en
particular proporcionan una experiencia de aprendizaje interactiva y accesible que ayuda
a los estudiantes a comprender mejor los conceptos matematicos y desarrollar
habilidades matematicas criticas. Por lo tanto, es importante seguir investigando y
explorando el uso de estas herramientas en el aula para mejorar la educacion

matematica.

Recomendaciones

Desarrollar y evaluar nuevas aplicaciones moviles y tecnologias innovadoras para
la ensefilanza de matematicas que aborden areas especificas de la materia y estén

adaptadas a diferentes niveles de conocimiento y habilidades de los estudiantes.
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Realizar estudios mas amplios y detallados sobre el impacto de las tecnologias
innovadoras en la enseflanza de matematicas, considerando factores como la eficacia
de la tecnologia en diferentes contextos educativos y la forma en que los estudiantes

interactdan con ella.

Fomentar la formacion y actualizacion constante de los docentes en el uso de
tecnologias innovadoras en la ensefianza de matematicas, a través de programas de
capacitacion y recursos educativos en linea. Esto permitiria a los docentes desarrollar
estrategias mas efectivas para integrar tecnologias innovadoras en sus préacticas

educativas y, a su vez, mejorar el rendimiento y motivacion de los estudiantes.
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